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DRE-SERIE

Ce numéro spécial est la reprise du dossier « Il était une fois les Regles Avan-
cées de Donjons & Dragons » que javais réalisé en 2015.

Cette nouvelle version n’est pas qu’un simple changement de format. Elle
inclut toutes les nouvelles découvertes faites depuis.

Ce numéro, méme s'il est avant tout destiné aux collectionneurs les plus poin-
tus qui souhaiteraient se procurer toutes les impressions parues au fil des ans,
devrait également ravir tous ceux qui s'intéressent simplement a Donjons &

Dragons.

Jespere que ce numéro spécial sera a la hauteur de vos attentes.

A ceux que l'histoire de notre jeu favori intéresse, je conseille la lecture de

ces livres :
L’Empire de 'imaginaire - la biographie de Gary Gygax

Arts & Arcanes - Toute I'histoire illustrée d'un jeu légendaire
’Histoire de Donjons & Dragons par Fabrice Sarelli
L’Eveil du Maitre du Donjon - Gary Gygax et la création de D&D

Et pour ceux qui maitrisent |’ang|ais : Dave Arneson - The True Genius

BOURNAZEL

VERSION1

Le rendu des couleurs de
certaines photographies ou
scans peut légérement dif-
férer par rapport a la couleur
d’origine. Trouver un de vos
exemplaires plus clair ou plus
foncé etc. ne veut pas for-
cément dire que vous avez
entre les mains une nouvelle
impression, pour cela il faut
d’abord se fier aux mentions

présentes dans les ouvrages.
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IL ETAIT UNE FOIS LES REGLES
AVANCEES DE DONJONS & DRAGONS

NAISSANCE

Fin 1977, le premier volume des regles avancees
(AD&D®) est publié : il s’agit du Monster Manual ; il
est suivi 'année suivante du Players Handbook puis en
1979 du Dungeon Master Guide. Au début AD&D® est
prévu pour étre la continuité du Basic Set de Holmes
paru également en 1977. Mais lors de la publication
des regles avancées, Dave Arneson ne figure pas dans
les crédits du jeu. Ce dernier entame alors une pro-
cédure judiciaire qui oblige TSR a séparer les jeux et
en faire deux entites differentes (D&D® et AD&D®).
AD&D® va connaitre une croissance frénétique entre
1979 et 1988, avec un pic au milieu des années 80
(D&D® n’aura jamais le méme suivi). Elle se termine
avec la parution de la seconde édition en 1989.

Le monde de référence reste Greyhawk jusqu’en
1986, date a laquelle Gygax est licencié de TSR.
Par la suite, ce sont les Royaumes Oubliés® qui de-
viendront le monde de référence des nouvelles pro-

ductions TSR.

LA VERSION FRANCAISE

La traduction de la gamme

AD& D a débuté tardivement,

presque dix ans apres la pa-
en V.F.

rution du Monster Manual.
w7 e i De plus, Trar.wsecom‘ a connu
de gros soucis de démarrage
et des retards récurrents (voir les coupures de presse
page 24). Et quand la société arriva enfin a trouver
son rythme de croisiere, AD&D2 débarqua sur le
marché. Il fut question un moment que Transecom,
sur leur proposition, traduise les deux versions en pa-
rallele. Mais est-ce I'adaptation hasardeuse du manuel
du joueur AD&D2 qui a sonné le glas des accords
entre Transecom et TSR ? Quoi qu'il en soit TSR ne
renouvela pas la licence avec Transecom et confia la
gamme frangaise a TSR U.K. puis par la suite aux édi-
tions Descartes. Les livres n'ont pas éte traduits dans
le méme ordre qu’aux Etats-Unis, ou le manuel des
monstres est sorti en premier alors qu’il est paru en
dernier chez nous.

QUALITE DE LA GAMME FRANCAISE

La traduction en elle-méme n’est pas mauvaise (au
moins les baguettes/batonnets sont bien traduits et
les distances sont converties correctement), il manque

; surtout une bonne re-
La gamme frangaise reste

pauvre en livres et supple-
ments publiés. Elle com-
porte entout:

lecture. Les coquilles
sont moins nombreuses
que dans la gamme
D&D® mais on tombe
o 3livres de regles parfois sur des soucis
e 1lécran

e 7 modules

* 4 suppléments de

contexte

de cohérence comme
pour les potions de
«super-soins » des fois
nommeées « supra-gué-
rison », les goblours ne
sont pas toujours traduits dans le guide du maitre et
parfois nommes « bugbears » etc. Si ces incohérences
sont nombreuses elles ne nuisent pas a la compréhen-
sion du jeu. Par contre certaines coquilles sont
enormes, comme ce passage page 82 ou il manque
une fin de phrase qui se retrouve téléportée en haut

de la page 84 !

vous devez constamment veiller a ne pas y placer.trop de grands carnivores
sans aucun moyen de trouver leur nourriture) Certains participants peuvent
\ remettre en question I'écologie, particulierement si elle n’est pas favorable a
Votre campagne requiert de vous toutes ces qualités et la participation de
tous vos joueurs. Pour reprendre un vieil adage, Rome ne s’est pas construi-
te en un jour. Vous étes probablement en train d’apprendre, aussi avancez

A La phrase coupée de la page 82 ici encadrée en rouge

VLla fin de la phrase page 84
LA CAMPAGNE (HABITANTS TYPIQUES)

leur personnage. Vous devez étre prét a lajustifier et voici quelques sugges- |
tions. [ i

Certaines formes de végétation se développent a une vitesse phénoménale,
(les racines et les tubercules, les plantes vertes ou les céréales) de par le
monde. Une ou plusieurs de ces cultures permettent la survie de nombre de

Petite particularité positive de la version frangaise
du Manuel des Joueurs par rapport a sa version ori-
ginale le Players Handbook, c’est que les erratas pa-
rus pour ce manuel ont été directement intégres
dans la version francaise lors de la traduction, alors
que cela n’a jamais éte le cas pour la version ori-
ginale qui, malgré ses multiples réimpressions, n’a
Jamais éte corrigee.

On ne peut que regretter que ces traductions
soient arrivées si tard car des 1989, TSR passait a la
seconde edition des régles, sonnant ainsi le glas des
traductions a venir pour les nombreux suppléments
et modules de la premiere édition qu’on aurait ado-
ré voir enfin en francais.

BOURNAZEL & THORIN




LES LIVRES DE REGLES

@ Contrairement aux boites D&D®, les régles avancées n’ont pas connu de révision bien que la couverture

des manuels change apres la 7° ou8° impression. Le texte reste identique hormis I’ajout d’errata

(a P'exception du Players Handbook qui n’a jamais été corrigé).
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La 1*¢ impression du manuel
des joueurs en juin 1978

PLAYERS HANDBOOK
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Cette illustration fut utilisée de
la 1% 4 la 8 impression

La couverture & partir de la 9¢
impression

o Advapced
Dungeon ragons’
PLAYERS HANDBOOK

Regles Avan(‘ées Officielles de

. el :

DonjonsGHragons
MANUEL DES JOUEURS

par Gary Gygax

La couverture de la 9¢ impres-
sion a été utilisée pour I'im-
pression francaise

La 1 impression du guide du
maitre en aolit 1979

DUNGEON MASTERS
GUIDE

plt

Cette illustration fut utilisée de
la 1% 4 la 7¢ impression

La couverture & partir de la 8¢
impression

o Advapced
Dungeonsgragons:
DUNGEON MASTERS GlDE

by Gary Gygax
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Regles Avan.:)ées Officlles de
Donjonsg9ragons’

GUIDE DU MAITRE

par Gary Gygax

La couverture de la 8¢ impres-
sion a été utilisée pour I'impres-
sion francaise

La 1* impression du manuel
des monstres en décembre 1977

Cette illustration fut utilisée de
la 1% 4 la 7¢ impression

La couverture a partir de la 7¢
impression

o Advapced
Dungeons{Hragons’ |
MONSTER MANUAL /

by Gary Gygax

Régles Avan‘;ées Officielles de / |

Donjons9ragons’,
MANUEL DES MONSTRES |/

par Gary Gygax

La couverture de la 7¢ impres-
sion a été utilisée pour 'impres-
sion francaise




LE MANUEL DES JOUEURS

» PRESENTATION DU MANUEL DES JOUEURS

Annoncé pour le mois de mai 1986, le manuel des joueurs est arrivé en boutique courant septembre. La couver-
ture correspond a la neuvieme impression americaine. |l y eut quatre impressions entre juillet 1986 et septembre
1988, la premiére a la particularité d’étre non vernie. Autrement le contenu des livres est identique, I'ISBN est
toujours inconnu a ce jour.

+ LA COUVERTURE DU LIVRE - «+ LA PAGE 1DU LIVRE - « LE DOS DU LIVRE -

Régles Avan"ees Officielles de

Donjonsgragons SoneaSigons

MANUEL DES JOUEURS

Regles Avan(‘_ées Officielles de
Donjonsgy9ragons
MANUEL DES JOUEURS

par Gary Gygax

“Une mine d'informations
pour tout joueur de AD&D® "

Gary Gygax
— Créateur du phénomene AD&D® et auteur de ce livre.

Le voici !

Cest I'accessoire indispensable a tout joueur
et le meilleur complément au Guide du Maitre
du Donjon pour les MD. En tant que joueur,
ce manuel vous permettra de déterminer
OUVRAGE DE REFERENCE les caracteristiques de votre personnage.
comme Ia force, la sagesse et le charisme.
Les races de personnages, elfes, gnomes,
ANUEL DES JOUEURS e oo s,
expliquées en detail, afin de rendre
Taventure rapide, amusante et passionnante.
Vous y découvrirez comment les personnages
progressent en niveau et les meilleures
meéthodes de combat et de cartographie.
En fait, tout se trouve a lintérieur de ce livre
trés facile a consulter.

los AVANCEES do DONJONS &

LA CAPUCHE

Juillet 86 par Publi R.A. Paris, RC 324.478.841

DU MA@ICIEN : TSR, Inc. TSR UK Ltd.
ISBN en cours M POB 756 The Mill, Rathmore Road

Lake Geneva Cambridge CB1 4AD
WI 53147 United Kingdom

A Clestici que la date d’impression de I'ou-
vrage est indiquée
ISBN en cours

A Les mentions présentes
au dos du livre

Coverture de la \}Fet de la VO

Pour une raison inconnue, le

magicien présent sur la cou- Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons &
verture de la traduction fran- Dragons

caise a le haut de la capuche Code TSR : 2010F

rogné. Cette étrangeté est Niveaux : tous

présente dans les versions Cadre de campagne : générique

frangaise et allemande. Un Premiére impression : 1986 (quatre impressions)

mystere qui restera entier car ISBN : inconnu

Easley lui-méme ne peut le Auteur : Ernest Gary Gygax

résoudre... En effet il n'a pas llustrateurs : David C. Sutherland I, D.A. Trampier

de souvenir de cette histoire Illustration de couverture : Jeff Easley

Traducteurs : Thierry Betty, Franck Guesler, Bruce A. Heard, Pascal Régis,
Fabrice Sarelli, Laurent Stubbe
Format : livre a couverture rigide de 128 pages

et ne se rappelle pas non plus
avoir realiseé deux versions de
la capuche.




» LES QUATRE IMPRESSIONS DU MANUEL DES JOUEURS

Regles Avanrees Officeles de
Donjons{iHragons

MANUEL DES JOUEURS

par Gary Gygax

+ Juillet 1986 «
Premiere impression
Tres attendue, cette ver-

sion est fidéle a la version
US. A noter que la cou-

verture de cette impres—
sion est non vernie.

Imprimé en France
Juillet 86 par Publi R.A. Paris, RC 324.478.841

ISBN en cours

Regles Avan('ées Officielles de
Donjons{ ooragons’

OUVRAGE DE REFERENCE

MANUEL DES JOUEURS

- Avangées o«
n]ons‘;r’)ragons
MANUEL DES JOUEURS

“Une mine d'informations

Regles Avan(‘ées Officielles de
Donjon
MANUEL DES JOUEURS

par Gary Gygax

siEragons’

+ Septembre 1986 +
Deuxieme impression
La date d'impression reste
a determiner. En effet,
celle indiquée en page 1
est identique a celle de
la version précedente. A
partir de cette impression,
la couverture du manuel

est vernie.

Régles Avan“‘; ées Officielles de
Donjons{i9ragons’

OUVRAGE DE REFERENCE

MANUEL DES JOUEURS

e AVANGées o
Don]onsb')mgons
MANUEL DES JOUEURS

“Une mine d'informations
pour tout joueur de AD&D“ "

Tint
tres facile  consulter.

=

Regles Avan(‘ées Officielles de
Donjonsg9ragons’

MANUEL DES JOUEURS

par Gary Gygax

* Juillet 1987 «
Troisiéme impression
* Identique a I'impression
précédente.

¢ Couverture vernie.

Imprimé en France
Juillet 87 par Publi R.A. Paris, RC 324.478.8.

ISBN en cours

Regles Avan"ees Officielles de
Donjons{:)ragons’

OUVRAGE DE REFERENCE

MANUEL DES JOUEURS

Regies Avanr';e'es Officeles de
Donjonsg;Pragons*
MANUEL DES JOUEURS

“Une mine d'informations
pour tout joueur de AD&D® "

Gary Gygax
— Créateur du phénomene ADBD® et auteur de ce Ivre.

Le voici !

Ceest l'accessoire indispensable a tout joueur
et le meilleur complément au Guide du Maitre
‘du Donjon pour les MD. En tant que joueur,
ce manuel vous permettra de déterminer
les caractéristiques de votre personnage.
comme la force, la sagesse et le charisme.
Les races de personnages, elfes, gnomes,

petites-gens, nains et bi
expliquées en détail,

Tavent:
Vous rez comment I v
progressent en niveau et les
itmep oo gk e etk
En fait, tout se trouve a lintérieur de ce livre
tres facile & consulter.

=

Regles Avan(‘ees Officielles de

MANUEL DES JOUEURS

par Gary Gygax

+ Septembre 1988 +
Quatrieme impression
* Identique aux deuxiéme

et troisieme impressions.

¢ Couverture vernie.

Imprimé en France
Sept. 88 par Publi R.A. Paris, RC 324.478.84|

ISBN en cours

Régles Avangées Officielles de
Donjonsi9ragons*

OUVRAGE DE REFERENCE

MANUEL DES JOUEURS

- Avancées one
Donjons‘;c')ragons
MANUEL DES JOUEURS

“Une mine d'informations

L
petites-gens. nai
expliquées en

Tav i




LE GUIDE DU MAITRE

» PRESENTATION DU GUIDE DU MATTRE

Annoncé pour le mois d’avril 1987, le guide du maitre est arrivé en boutique en juin. La couverture correspond
a la huitieme impression américaine. Le guide du maitre n’a connu que deux impressions toutes deux datées de

« mars 1987 ».

+ LA COUVERTURE DU LIVRE - «+ LA PAGE 1DU LIVRE - « LE DOS DU LIVRE -

Régles Avan(' ees Officielles de

Regles Avan(‘ees Offidielles de Donjon & ')ragons e

Don jonsﬁrg)ragons*
UIDE DU MAITRE

par Gary Gygax .

Donjons{ragons
GUIDE DU MAITRE

“Toutes les informations dont
vous avez besoin pour arbitrer
une partie de AD&D"

bt ol v i n: ”
OUVRAGE SPECIAL DE REFERENCE Eolt canscet Ouirege

GUIDE DU MAITRE

UN TOME DINFORMATIONS COMPILEES A LINTENTION DES MATTRES DE JEU
e e )

CCOMTENT | 853 LISTES DE MOSTReS o oe o ou qus vous daboriezune campagre complete

AINSI QUE LEUR DESCRIPTIONS, UNE METHODE DE GENERATION ALEATOIRE :
E DONJONS ET DE TERRITOIRES SAUVAGES ; AINSI QUE o2 adliichs dinformation,

DES SUGGESTIONS SUR LA MAITRISE DU JEU e vrez les Régles qui régissent

ET BIEN PLUS ENCORE

par Gary Gygax
L Voici le deuxieme volume de la mondialement ©1379 - TSR GAMES. Tous deokte réservés.
"\ cétebre série de livres et d'aides au jeu de AD&D™. §
Ce guide est idéal pour des joueurs de niveau &
moyen-ou supérieur  partir de 10 ans.

©1987 - 58 GAvES.
ustrations : David C. Sutherland Il mpier, Darlene Pekul, Wil
David S. La Force, Erol Otus.
Couverture : J

(CEES de DONJONS & DRAGONS
DE VOTRE IMAGINATION
es appartenant a TSR Inc.

yrights des Etats-Unis d’Amérique. Toutes reproductions ow
{enues sont interdites sans le consentement écrit et expres

Iy

Imprimé en Frange |
Mars 87 par Publi R.A. Paris, RC 324.478.841

QUELLE %GT LA Clest ici que la date d’impression
PREMIERE de |’ouvrage est indiquee mais :'~: 
lMPREGé'ON ? elle reste .|dent|qtfe sur les deux - Les mentions présentes

impressions. _
au dos du livre
Impossible de le savoir en

consultant seulement les
livres. La réponse nous est
venue de Stéphane P., roliste
de la premiere heure, qui Dragons

avait précommandé  son C?deTSR:2011F

exemplaire du GdM aupres Niveaux : tous

de sa boutique habituelle Cadre de campagne : générique

avant méme quil ne soit Premiére impression : 1987 (deux impressions)

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons &

imprimé et ne paraisse ; et ISBN : inconnu

Iexemplaire qu’il a regu avait Auteur : Ernest Gary Gygax

les credits en pages 1 et 2. lllustrateurs : David C. Sutherland I, David A. Trampier, Will
McLean, Erol Otus, David S. LaForce, Darlene Pekul

lllustrateurs de couverture : Jeff Easley

Enigme résolue !

Traducteurs : Dominique Monrocq
Format : livre de 240 pages a couverture rigide




LES DEUX IMPR

ESSIONS DU GUIDE DU MAITRE

Regles Avan(‘ées Offidelles de
Donjonsgragons’

TUIDE DU MAITRE

par Gary Gygax

+ Mars 1987 »

Premiere impression

+ Cette impression com-
porte les crédits fran-
cais en pages 1 et 2.

« Aucune autre diffe-
rence avec la seconde
impression.

Regles Avang;ées Offidelles de
Donjonsg9ragons’

OUVRAGE SPECIAL DE REFERENCE

GUIDE DU MAITRE

UN TOME OTNFORMATIONS GOMPILEES A LINTENTION DS MATRES DE JEU
NJO!

ET BIEN PLUS ENCORE

ar Gary Gygax

Don]onsl,')ragons
GUIDE DU MAITRE

“Toutes les informations dont
vous avez besoin pour arbitrer
une partie de AD&D"
sont dans cet ouvrage”

Que vous arbitriez une simple aventure
une campagne compléte,
meilleure

par Gary Gygax

© 1979 - TSR GAMES Tous droits réservés

Traduction Dominique MONROCQ
Coordination Frangois MARCELA-FROIDEVAL
Remerciements  Fabrice Aufort, Bruce Heard, Michel Pagel
© 1987 - TSR GAMES
Illustrations : David C. Sutherland lll, D.A. Trampier, Darlene Pekul, Will McLean,

N8

informations devra étre accompagnée d'une enveloppe timbrée et envoyée a TSR Hobbies, POB 756, Laj

3 par les lois sur res copyrights des Etats-Unis d Aménque Toutes reproductions ou utilisations non au
: de: écrit et express de TSR Hobbies, |

Imprimé en Frange
Mars 87 par Publi R.A. Paris, RC 324.478.841

VA

Les crédits francais de la page 2

17

Traduction Dominique MONROCQ
Coordination Frangois MARCELA-FROIDEVAL
Remerciements  Fabrice Aufort, Bruce Heard, Michel Pagel

<« Crédits francais présents sur la page 1

4 Date indiquée : mars 1987

Regles Avang)ées Offidelles de
Donjonsg9ragons’
TUIDE DU MAITRE

par Gary Gygax

+ Mars 1987 ou 1988

Seconde impression

« Cette impression com-
porte les crédits frangais
uniquement en page 2.

« Aucune autre différence
avec la premiere impres-
sion.

Régles Avanrees Officielles de
Donjons‘@g'}ragons

e Avangée:
Donjons{:Hragons

GUIDE DU MAITRE

“Toutes les informations dont
vous avez besoin pour arbitrer

une partie de AD&D"

OUVRAGE SPECIAL DE REFERENCE

sont dans cet ouvrage”

GUIDE DU MAITRE

'UN TOME DINFORMATIONS COMPILEES A LINTENTION DES MATRES DE JEU
DES REGLES AVANCEES DE DONJO! SONS™.

ET BIEN PLUS ENCORE.

par Gary Gygax

Que vous arbitriez une simple aventure

par Gary Gygax

© 1979 - TSR GAMES Tous droits réservés

©1987 - TSR GAMES
lllustrations : David C. Sutherland Ill, D.A. Trampier, Darlene Pekul, Will McLean.

»
sur le marché du livre des Etats-Unis par Random House, Inc. et 'ada par Random House of Canada, Ltd.
informations devra étre accompagnée d'une enveloppe timbrée vée & TSR Hobbies, POB 756, Lake Geneva, Wi 53147,

96 par les lois sur o3 copyrights des Etats-unis d'Amgrique. Tl Productions ou utilisations non autorisées du matériel ou
des illustrations ci-contenues s fles sans ls Conseniement Scrit et expross de ToR HoBBIEs, e

Imprimé en France
Mars 87 par Publi RA. Paris, RC 324.478.841

Les crédits francais de la page 2
v

/77774

Traduction Dominique MONROCQ
Coordination Frangois MARCELA-FROIDEVAL
Remerciements  Fabrice Aufort, Bruce Heard, Michel Pagel

< Pas de crédits frangais sur la page 1

<« Date indiquée : mars 1987

Pourquoi deux impressions avec pour seule différence la suppression sur la page de garde des crédits de la vf ?

La aussi Stéphane P., qui en plus d’étre roliste travaille dans I'imprimerie, nous donne quelques pistes : « Peut-étre
. P- ’q . P . . . P - ,’ - q\ q P- ~ .
que I'impression s’est faite en deux fois et que des modifications ont été apportées apres le premier « Bon a tirer »,

Je sais que ga peut arriver. Et il arrive aussi que I'on conserve le premier tirage si les modifications sont mineures.
Clest juste une hypotheése. Il est aussi possible que la réimpression se soit faite en effagant juste le texte qui faisait
doublon. C’est aussi tres plausible vu qu’a cette époque on conservait tres souvent les plaques offset pour limiter

les frais de retirage. »




LE MANUEL DES MONSTRES

» PRESENTATION DU MANUEL DES MONSTRES

Comme les deux livres précédents, le manuel des monstres est arrivé avec du retard en boutique. Il est sorti vers

le mois d’avril 1988 et n’a connu qu’une seule impression.
La couverture correspond a la septieme impression americaine.

+ LA COUVERTURE DU LIVRE - «+ LA PAGE 1DU LIVRE - « LE DOS DU LIVRE -

Avanree / REGLES AVANCEES OFFICIELLES DE
. o s Regles r Officielles de
Dgonj e x‘Sf?r?ls BNSRP—  DONJONS & DRAGONS GoNangées -

. -f / i : 4 MANUEL DES MONSTRES
MANUEL DES MONSTRES ¥ ) o sy
par Gary Gygax VA

« Toutes les informations dont vous
avez besoin pour peupler votre
univers et vos campagnes de
créatures fabuleuses sont
renfermées dans cet ouvrage. »

Tapies entre les pages de ce tome, les

créatures qui rendirent céléebre AD&ED

i ik vous guettent. Elfes, nains, dragons,

OUVRAGE SPECIAL DE REFERENCE orques, fantémes ou loups-garous

n’attendent pour revenir a la vie qu’une

MANUEL DES MONSTRES eoslo chume'y G e tiurules cos
3 pages.

UN COMPENDIUM ALPHABETIOUE (ONSTRES SE RENCONTRANT DANS Pour chaguejionste yous trotveres
L'UNIVERS DES REGLES AVANCEES DE DONJONS & DRAGONS; INCLUANT LEUR caractéristiques exhaustives, attaques
DESCRIPTION, LEURS CAPACITES SPECIALES ET LEURS CARACTERISTIQUES. et défenses spéciales, résistance

par Gary Gygax magique et description détaillée.
réservés Un ouvrage de référence
indispensable!
DA TRAMPIER
jean WELLS
AGLEY

6
Lake Geneva, Wi
wi 53147

N
/ UL ACCUINPAYRESES U AN SHYeDPhE DIMDISE B Y1IVOYee o * 150"
s sur les copyrights des Etats-Unis d’Amérique. Toutes reproductt,
llustrations ci-contenus sont interdites sans le consentement écrit © Copyright 1977, 1978 TSR Inc. Tous droits réservés. Produit et distribué en France

CH EVAL . Imprimé en France - IGD NANCY . TSR Inc. par Transecom S.A.
4 4 P.O. Box 756 Parc d’activités, Les Doucettes

Lake Geneva, WI Avenue des Morillons
WI 53147 95140 Garges-lés-Gonesse

Le cheval figure bien dans le
8 A Ladate d'impression de 'ouvrage n’est pas

. .. o o o0
livre ameéricain mais il n’est pas indiquée, seulement le lieu de 'impression.
present dans |a version Fran— A Les mentions présentes

caise ! Cet oubli est vraiment au dos du livre
incroyable.

Version des regles : AD&D - Regles Avancees

UNE SECONDE |MPRE§5|ON Officielles de Donjons & Dragons

Le crocodile tache est pre- Code TSR : 2009

‘ sent sur plusieurs exem- Niveaux : tous
CROCODILE . / b & o plaires, mais cela ne veut Cadre de campagne : générique
il * ' pas forcément dire qu'il
sagit d’un autre tirage. Par
contre la qualite d'impres- ISBN : inconnu
sion differe grandement,

] il Auteur : Ernest Gary Gygax
Oous les exemplalres ont-lis . .
étéimprimésgu méme en- lllustrateurs : David C. Sutherland Ill, David A.

droit ? Ou est-ce un chan- Trampier, Jean Wells, Tom Wham
gement de papier ?

VU que rien ne Permet . . .
RISl - [raducteurs : Francois Marcela-Froideval, Michel
plaires nous considerons Page|

qull s'agit de la méme im-
pression.

Premiere impression : 1988 (une impression)

o lllustration de couverture : Jeff Easley

« Format : livre a couverture rigide de 112 pages




L’ECRAN DU MAITRE

» PRESENTATION DE L'ECRAN DU MAITRE

Arrivé courant aolt 1987 en boutique, I’écran du maitre est composé de trois volets. Il est fidéle a la version
americaine.
Il'a connu en tout trois impressions au contenu identique, seules la couleur et la qualité du carton different.

+ LA COUVERTURE DE L’ECRAN + + LECRAN DU JOUEUR « + 'ECRAN DU MD +

Régles Avanrées Officielles de
Donjon s ragon
| il

© 1985 TSR, Inc. Tous Droits Réservés.

¢ TSR INC. TSR UK LTD ///////
: POB 756 The Mill, Rathmore Road :
. Lake Geneva Cambridge CB1 4AD :
. WI 53147 United Kingdom

Bien qu’imprimées a des dates dif-
ferentes, les trois impressions ont
toutes des mentions identiques.

4 Lensemble des trois volets

Lensemble des trois volets c6té MD P

« Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons & Dragons
« Code TSR : 2146 (REF1)
 Niveaux : tous
» Cadre de campagne : générique
Premiére impression : juin 1987 (trois impressions)
ISBN : inconnu
lllustration de couverture : Jeff Easley
Format : jaquette en carton souple ou papier contenant deux écrans de trois volets en carton




» LES TROIS IMPRESSIONS DE L'ECRAN DU MAITRE

Apres enquéte, il semblerait que la version claire cartonnée rigide soit la premiere impression sortie fin aoGt
1987, la version cartonnée souple la deuxieme, et la marron foncé la troisieme et derniére impression. Les dates
d’impressions sont théoriques et non officielles.

Régles Avang ées oreles te ECRAN DE REFERENCE DES JOUEURS s AVANGOGS et
Donjons{iDragons + Juin 1987 » : Lo - Donjonsgragons’

Accessolre Officiel de Jeu

Accessolre Officil de Jeu

Premiére impression V¢ J ; y ECRAN DU MAITRE DE DONJON

* La jaquette est carton-
née, la couleur au dos
est beige. l - E

e produit est congu pour étre utise avec
s Regles Avancees de Donjons et Dra-

¢ Les deux autres écrans | P C e

sont en carton.

i P e s A Fors

reges AVANECEES officetes ge o AVANCEES omceresse

Donjonsg®ragon ¥ Donjons@Dragons’
4 | J A:@ssoilﬁz;/ﬂehu SM ‘ Mars 1988 ’ ~ 2 = 2 Accessolre Officiel de Jeu

" ECRAN DU MAITREDE/ ' Deuxieme impression 7 e\ 7 e

3

* La jaquette est en pa- :
pier, la couleur au dos " s
est beige. e

* Les deux autres écrans
sont en carton.

Regles Avan('vées Officielles de :
. ‘0 Regies Avanrees Officielies de
onjons{;e) + Septembre 1988 + . PPN Donjons{Dragons’

Acces:

Troisiéme impression : 3 ; ¥ ECRAN DU MAITRE DE DONJON

* La jaquette est carton-

née, la couleur au dos
est marron.

* Les deux autres écrans
sont en carton.

LA DEUXIEME
IMPRESSION
Ces deux photogra-

Pourquoi la jaquette de la deuxieme 5510 “ phies illustrent bien
impression est en papier ? Ce choix g \ la souplesse de la

rend inutilisable cet écran en par- SIS | jaquette en papier ||
tie ! Si vous voulez un écran pour de cette deuxieme [&-.
votre table de jeu évitez cette ver- [ "~ impression.
sion.




MODULES & CAMPAGNES

Le nombre d’aventures traduites est tres faible comparé a la version originale.

Il n’y a que le |6 et le T1-4 qui se suffisent a eux-mémes tandis que les autres modules font partie de cam-
pagnes ou de séries non entierement traduites. Les aventures U1 et U2 sont traduites mais il manque le
module U3 et plus de la moitié des scénarios de la saga Dragonlance.

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

TOUS LES MODULES TRADUITS EN FRANCAIS

NI G
05a w U2 UNE AVENTURE POUR PERSONNAGES DE NIVEAU 1 4 4 9064

s

S Vi -y Prermiere personnages % P, Rpstes

DL1 DL2 e s Deuxibme partie, persarisges da bighau 1s PURINE
e AVANCEES o
Donjons{Dragon:

ARAYON]ANCE.

De gauche a droite en partant
du haut :
Module U1,
Module U2,
Super-module T1-4,
Dragonlance DL1-2,
Dragonlance DL3-4-5,
Dragonlance DL6-7
Module 6.

e

S 0 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000OCOCOCOCROTCTORTOITSTST




» MODULE Ul - LE SINISTRE SECRET DE SALTMARSH

Ce module a connu deux impressions.

Il s’agit du premier traduit pour les regles avancees et le seul a avoir deux impressions. Les deux tirages sont
identiques hormis la couleur de la couverture. Il est arrivé en boutique vers aoGt 1987.

ut Une Aventus Pey de Ni 1a3 "
* Jui"e t 1987 N ‘ ine Aventure pour Personnages de Niveau 9062 Donfon Module U1

Premisre i . woe: AVANGEE'S orvcetes o [ 7 boihangees -
remiere |mPreSS|°n Donjonsry@ragol]s, UNT‘TVEW{UREPOURPERSONNAGES:NWE,N:A: J & R

De couleur « bleu égyptien ». A | &2 N L

Logo TSR (angled logo) 3 S =

Imprimé en France par Publi

R.A. Paris

Mention dans le bandeau su-

périeur : « Une Aventure pour

Personnages de Niveau 123 »

Le Sinistre Secret de Saltmarsh
par Dave J. Browne & Don Turnbull

Mention sur la couverture :
« Une Aventure pour les Régles
Avancées »

Illustration de couverture

Dave de Leuw « LA COUVERTURE DU MODULE « LA PAGE 1DU LIVRET » « LE DOS DU MODULE -

. Ma rs 1 9 8 8 ° ut Une Aventure pour Personnages de Niveau 123 sosz Denfon Modkile U1

Le Sinistre Secret de Saltmarsh

1 H & 5 icielles e Bas 2 rovne & Don Toniut ni A e
Seconde impression reges AVANECEES orriietes ce vancées

. . UNE AVENTURE POUR PERSONNAGES DE NIVEAU 13 Donjons{zDragons
T Donjons{9ragons i e JonsGDrag
De couleur « indigo ». & . % %% Le Sinistre Secret

Une Aventure pour les Régles Avancées = - % g_e Saltmarsh
Logo TSR (angled logo) ) =

Imprimé en France par Publi

R.A. Paris

Mention dans le bandeau su-

Le Sinistre Secret de Saltmarsh
par Dave J. Browne & Don Turnbull

périeur : « Une Aventure pour
Personnages de Niveau 12 3 »
Mention sur la couverture :
« Une Aventure pour les Régles

Avancées »

Illustration de couverture

Dave de Leuw + LA COUVERTURE DU MODULE + + LE DOS DU MODULE «

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de

Donjons & Dragons

Code TSR : 9062 (U1) .
Niveaux:1a3 regles AVZ:“;\%;EM&SO“S
Cadre de campagne : Greyhawk Doni©
Premiere impression : juillet 1987 (deux impressions)

ISBN : inconnu

Auteurs : David J. Browne, Don Turnbull

lllustrateurs : Dave de Leuw, James Holloway, Harry Quinn, Ste-

phen D. Sullivan

[llustration de couverture : Dave de Leuw

Cartographe : Graeme Morris

Traducteur : Jacques Collin

Format : livret de 32 pages et une couverture a trois volets
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» MODULE U2 - LES DANGERS DE DUNWATER

Ce module n’a connu qu’une seule impression, mais deux « versions » sont disponibles. En effet le résumé
au dos de la couverture comportant une erreur grossiere, un autocollant a par la suite éte rajouté au dos du
module et par dessus le blister d’emballage !

+ Septembre 1987 + AR s o s AVANEEES o

Premiere impression reoe: AVANGEES ofceles de Donjons{iragons
version 1 Donjon&’ragons Uoelieie o e Ry micies | *' o AVANIEGES orsae

Une Aventure pour les Regles Avancées Leig:’_‘?ﬁ: [delDlriater Donjons{)ragons’

De couleur menthe 4 I'eau
Logo TSR (angled logo) e e - i i Los Dangers d Dunvaer
Imprimé en France par Publi j - |4\ g &

R.A. Paris

Mention dans le bandeau su-

périeur : « UNE AVENTURE

POUR PERSONNAGES DE

NIVEAU 1 A 4 »

Mention sur la couverture :

« Une Aventure pour les Régles

Avancées » ¢ 3 = ;
Illustration de couverture : + LA PAGE 1DU LIVRET + LE DOS DU MODULE -

Dave de Leuw

s ranoma s ir s s s st s Demarmnst wronr s . SR—
. 3 module est protégé par les lois sur le copyright des Etats Unis d’Amérique. Toute reproduction ou autre utilisation ® 1987 TSR, foc. Tous droitsirésarves.
L version 2 non-autorisée de sont contenu et de ses illustrations sont interdites sans la permission écrite exprés de TSR, Inc. imprime en FRANCE par Publi R.A.
aversio : 3 TSR UK, Ltd.
: The Mil, Rathmore Road

Il sagit de la méme impres- : e CaTeAD TSR Inc

i ’ H i 4 H . cton  dacaues Lake Geneva
sion, Transecom a juste rajouté TassomeaEcan it eaia7 i

un autocollant au dos. A ,
A Mentions présentes en bas de la page 1 A Mentions présentes au

dos du module

Dodangges L'ERREUR AU DOS DU MODULE

S e Le petit port de péche de Saltmarsh

L i rt he de Saltmarsh
s | est menacé ! Les Hommes-Lézards © et pott ocipeche d

e ot : e est menacé ! Les Hommes-Lézards
FRERGMDISALIBUES OUPRS AN loin, @ rassemblent leurs troupes non loin, et

ont récemment acheté de larges _ ont récemment acheté de larges
quantités d’armes pour permettre aux B  quantités d’armes. Pour permettre
habitants de SALTMARSH de retrou- .~ aux habitants de SALTMARSH de
ver la paix. Il faudra qu'un groupe B  retrouver la paix, il faudra qu’un

d'aventuriers audacieux affronte “Les ~ groupe d’aventuriers  audacieux
dangers de Dunwater”. affronte “Les dangers de Dunwater”.

Dos de la premiére version Dos de la seconde version

Code TSR : 9064 (U2)

Niveaux:1a 4

Cadre de campagne : Greyhawk

Premiére impression : septembre 1987 (une impression)
ISBN : inconnu

Auteurs : David J. Browne, Don Turnbull

lllustrateurs : Dave de Leuw, James Holloway, Harry Quinn,
Timothy Truman

[llustration de couverture : Dave de Leuw

Cartographe : Graeme Morris

Traducteur : Jacques Collin

Format : livret de 32 pages et une couverture a trois volets
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P SUPER-MODULE TI1-4 = LE TEMPLE DU MAL ELEMENTAIRE

Imprimé a 5 000 exemplaires, le Temple du Mal Elémentaire n’a apparemment connu qu’une seule impression,
ce qui est étonnant vu le succes de cette campagne devenue mythique.

Le T1-4 n’est pas, comme son nom le suggere, la compilation des modules T1, T2, T3 et T4, mais une suite don-
née au T1 - The Village of Hommlet, qui initialement devait s’appeler T2. Ce dernier n’a jamais vu le jour, tandis
que les modules T3 et T4 n'ont jamais existé. Ce « super-module » est le seul a avoir été traduit en frangais et
correspond a la 4¢impression ameéricaine.

. . 5 AP d{ o AVANCEES onces o rioe: AVANECEES ot e
Novembre 1987 Sﬁrﬁzﬁ?ﬁ%ﬁf\@ns DonjonsgDragons DonjonsfDragons

Premiere impression
De couleur gris AL

Logo TSR (angled logo) § L ~ S R l’lE‘ -~
Imprimé en France - IGD | Ml 7 R m
Nancy \

LE TEMPLE DU LE TEMPLE DU LE ]}E‘Mdp\‘f DU
ELEMENTAIRE

Mention supérieure : « Cam-
pagne pour personnages de
niveau 1-8 »

Illustration de couverture
Keith Parkinson

« LA COUVERTURE DU MODULE - + LA PAGE 1DU LIVRET » « LE DOS DU MODULE -

LES « SUPER-MODULES » ~ © Copyright 1985 TSR, Inc. Tous droits réservés

. 5 . . Produit et distribué en France '
Bien que d’abord écrite comme une série autonome, la TSR Inc. par Transecom S.A.

Ti-4 ~ .. | P.O. Box 756 Parc 'd’activités, Les Doucettes
cdmpagne . PeUt etre poursulvié par la campagne Lake Geneva, WI Avenue des Morillons

A1-4 Scourge of the Slave Lords (niveau 7-11). Ces deux Wi 53147 5140 Garges-lés-Gonesse

campagnes ont éteé revisées en 1986 en tant que « su- A Mentions présentes au dos du module

per-modules ».

{ Random House of Canada, Ltd. Distribué sur le marché du jouet par des
¢ distributeurs locaux. Distribué au Royaume Uni par TSR UK Ltd.

AUtres suer-modules : Copyright 1985 TSR Inc. Tous droits réservés.

- B1 -9 In Search ofAdventure i Cette aventure est protégée par les lois sur le copyright des Etats Unis d’Ameérique.
5 : Toute reproduction ou autre utilisation non autorisée des textes ou dessins

-G DQ1 -7 Queen Of the Splders : contenus dans ce volume sont interdites sans |'autorisation écrite de TSR Inc.

@ |3-5 Desert of Desolation Premiére impression novembre 1987

C S1_4 Realms of HOI’FOF Imprimé en France - IGD NANCY

A Mentions présentes en page 2

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons & Dragons
Code TSR : 9147 (T1-4)

Niveaux:1a 8

Cadre de campagne : Greyhawk

Premiére impression : novembre 1987 (une impression)

ISBN : inconnu

Auteurs : Gary Gygax et Frank Mentzer

llustrateurs : Larry Elmore, Jeff Easley, Clyde Caldwell, Jeff
Butler, Dave Trampier, Keith Parkinson

[llustration de couverture : Keith Parkinson

Cartographe : Dave Sutherland Il

Traducteur : Michel Pagel

Format : livret @ couverture souple de 120 pages et livret de 16
pages de cartes et plans
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» MODULE I6 - RAVENLOFT

Arrivé courant mai 1989 en boutique, le module 16 a di étre imprimé vers mars 1989. |l s’agit du dernier module
publié par Transecom S.A. et il n’a connu qu’une seule impression.
[l est fidele a la premiére impression americaine.

+ Mars 1989 « A : > ' : N
on . . Regles \WVANCEES oOficielles de P A\ A | : e Avancées om:-lusml
Premiere impression Donjons{dragons’ ‘ : - DonjonsgDragons

‘TABLE DES MATIERES

De couleur dégradée de noir & Scénario d'Aventure Offcel ; T
vert anglais Ravenloft

R e o
Logo TSR (angled logo)

Imprimé en France par IGD
Nancy

Mention dans le bandeau su-
périeur : aucune

Mention sur la couverture :
« Scénario d’Aventure Officiel »

llustration de couverture : LR S

0l
Clyde Caldwell T
+ LA COUVERTURE DU MODULE - «+ LA PAGE 1DU LIVRET

i TSR, Inc

i & i POB756
Mentions présentes { 070 o

en page 1 P | 53147

TSR, Inc
PRODUITS DE VOTRE IMAGINATION™

A Mentions présentes au dos du module

« Version des regles : AD&D - Regles Avancees Officielles de Donjons & Dragons

« Code TSR :9075 (16)

« Niveaux:5a7

« Cadre de campagne : Ravenloft (créé apres le succes de ce module)

« Premiere impression : mars 1989 (une impression)

« ISBN : inconnu

« Auteurs : Tracy Hickman, Laura Hickman

o lllustrateurs : Dennis Kauth, Debra Stubbe
lllustration de couverture : Clyde Caldwell

« Cartographe : Dave Sutherland Il

« Traducteur : Pierre-Paul Durastanti

« Format : double couverture cartonnée (plans du chateau et
carte des Contrées de Barovia) et un livret de 32 pages

RAVENLOFT

L’avant-projet du module 16 Ravenloft, qui s'intitulait a Porigine « Vampyr », fut conceptualisé et testé a chaque hal-
loween pendant cing ans par Tracy Hickman de la compagnie « Daystar ». Une fois celui-ci embauché par TSR, ce
module fut enfin finalisé. Ce scénario a 'ambiance « vieux film d’horreur » eut tellement de succes que TSR décida
d’en faire un univers a part entiére portant le nom du module créé par Tracy Hickman & Laura Hickman.

En 1986, une suite du 16 fut créée, Ravenloft II: The House on Gryphon Hill (jamais traduite). Les auteurs originaux de
Ex’avenloFt figurent dans les crédits de cette suite alors qu'ils avaient quitté TSR avant que le module ne soit acheve.
A noter que le module 16 a été adapté et réimprimé pour la seconde version des régles avancées.
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Ce module est la traduction des deux premiers volets de la saga, DL1 - Dragons of Despair, DL2 - Dragons of
Flame. Il est arrivée en boutique entre avril et mai 1988 et n’a connu qu’une seule impression.
Il est fidele a la premiére impression américaine.

+ Avangé:

+ Février 1988 i m,n,o..sgqmgm

Premiere impression | (@) < 85 mw«

Les Dragons du Désespoir Suivi Des Dragons de Flammes
par

De couleur dégradée noir /
rouge rubis

Logo TSR (angled logo)
Imprimé en France par Publi

RA.

Mention supérieure : « Pre-

Les Dragons du Dé:
2

miére partie : personnages de
niveaux 4-6 » « Deuxiéme par-

ie : personnages de niveaux
5—7 »
Illustration de couverture

Clyde Caldwell + LA PAGE 1 DU LIVRET » + LE DOS DU MODULE «

N

TSR. Inc.

raduction Francaise : DOMINIQUE MONROCO o i 4 Mentions

: 4 Mentions WIBSISZUS A présentes au
imprimé an France par Publi H.A Pans, RC 324 4TE B4 présentes en (® 1987 TSR. Inc. Tous droits réserves. 3 dos du

Ce module est concu pour étre joué module
avec les Regles Avancées de
DONJONS & DRAGONSE

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons & Dragons
Code TSR : 9130 (DL1et DL2)

Niveaux:4abet5a7

Cadre de campagne : Dragonlance

Premiere impression : avril 1988 (une impression)

ISBN : inconnu

Auteurs : Tracy Hickman, Douglas Niles

llustrateur : Jeff Easley

Illustration de couverture : Clyde Caldwell

Cartographe : David « Diesel » S. LaForce

Traducteur : Dominique Monrocq

Format : double couverture en carton souple (carte des contrées

sauvages, des territoires elfiques, plan de la caverne, plan de Pax Tharkas) et un livret de 68 pages

DRAGONLANCE

Les romans et la campagne sont intimement liés, les deux facettes de cette saga ayant grandi ensemble. La volonté
de lauteur, Tracy Hickman, était de faire découvrir les races de dragons du Manuel des Monstres : douze volets pour
les douze dragons (les cing dragons de couleur plus Tiamat d’un coté, les cinq dragons métalliques et Bahamut de
Pautre). La partie roman, écrite par Tracy Hickman et Margaret Weis, rencontra un franc succes ce qui permit a
toute une gamme de voir le jour.

Cette saga se découpe en 16 modules. Seuls les 7 premiers volets ont été traduits. Le succeés de ces aventures épau-
lées par un manuel de référence, « Dragonlance Adventures », sera a 'origine de nombreuses autres séries de modules

(DLA, DLE, DLQ, DLS et DLT).




» MODULE DL3-DLA4 - DL5

LES DRAGONS DE L'ESPOIR, LES DRAGONS DE LA DESOLATION

& LES DRAGONS DU MYSTERE

Ce deuxieme gros volet en frangais est la traduction de trois modules ameéricains, le DL3 - Dragons of Hope, le
DL4 - Dragons of Desolation et le DL5 - Dragons of Mystery.

Imprime en juillet 1988, ce module arrive en boutique entre aoit et septembre et n'a connu qu’une seule im-
pression. |l est fidele a la premiere impression américaine.

. DL3 DL4 DLS Troisieme et quatriéme parties : personnages de niveaux 68 X DO
* JUI"et 1988 * séfesm 3 Dwo-'{}\&aln €es o s
e . . * & ¢ 20D g
Premlere |mPreSS|°n
LES DRAGONS DE LES DRAGONS DE LA
, , N =4 b O LESPOIR DESOLATION
De couleur dégradée de gris & - e Tracy Hickman Michae Dobson

LES DRAGONS DE LA

parme
Logo TSR (angled logo)
Imprimé en France par Publi
RA.

Mention supérieure : « Troi-

siéme et quatricme parties :
personnages de niveaux 6-8 »

Illustration de couverture

Clyde Caldwell

« LE DOS DU MODULE -

: 4 Mentions
i présentes au

« Le bas de page C T dos du
i duDL5 :

module

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons & Dragons
Code TSR : 9131 (DL3, DL4 et DLS)

Niveaux: 6 a 8

Cadre de campagne : DragonLance

Premiere impression : juillet 1988 (une impression)

ISBN : inconnu

Auteurs : Tracy Hickman, Michael Dobson

lllustrateurs : Jeffrey Butler, Larry Elmore

lllustration de couverture : Keith Parkinson

Cartographes : Billy Clemons, Dennis Kauth, David « Diesel » S. o :
LaForce, Elizabeth Riedel e

Traducteur : Dominique Monrocq
Format : couverture en carton souple contenant :

- un livret de 60 pages (DL3 et DL4),

- un livret de 32 pages (DLYS),

- une carte grand format en couleurs représentant le sud de
I’Abanasinie

- un feuillet cartonné A3 contenant les plans des donjons

- une représentation du ciel de Krynn et ses constellations
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» MODULE DL6 - DL7

LES DRAGONS DE GLACE & LES DRAGONS DE LUMIERE

Cette derniere traduction de la saga regroupe deux modules américains, le DL6 - Dragons of Ice et le DL7- Dra-
gons of Light.

Fidele a la version originale, le module a été imprimé en septembre 1988 et est arrive en boutique deux a trois
mois plus tard. Ce module n’a qu’une seule impression.

oo AVANEERS oo o
DonjonsgPragons

e AVANCEES orcen «

* SePtembre 1988 * S Donjons&.ﬁ?q;ons' Do n‘ mgons

N v s e
on . . —\ l N 3 T LesDragons ________ LesDragons
Premiére impression \Z@&*’I ﬂf\}—\ﬁc/( et & Lumere SR

Les Dragons de Glace Les Dragons de Lumiésé‘/
de Douglas Niles de Jeff Gr

Une Aventre pour s Regis Avncees

De couleur dégradée de vert
pin a bleu canard

Logo TSR (angled logo)
Imprimé en France par Publi
R.A.

Mention supérieure : « Pre-

Les Dragons de Glace Les Dragons de Lumiére
de Douglas Niles de Jeff Grubb

miére partie: personnages de

niveaux 6-8 » et « Deuxieme
partie: personnages de niveaux
7-9 »

Illustration de couverture

Clyde Caldwell « LE DOS DU MODULE -

H Traduction : Dominique Monrocq Design : beth Riedel H Lake Geneva 4 Mentions

: Supervision : Michael Dobson llustration : Larry Elmore H i 3 ,

: Collaborateurs : Tracy Hickman, Cartes : Dennis Kauth and Bob Maurus A) 1987 T r : presentes au
Harold Johnson, Margaret Weis, : 1 R : ! 3 dos du
Michael Dobson 1 1

module

A Mentions présentes en bas de la page 3

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons & Dragons
Code TSR : 9132 (DL6 et DL7)

Niveaux:6a9et7a9

Cadre de campagne : DragonLance

Premiére impression : septembre 1988 (une impression)

ISBN : inconnu

Auteurs : Douglas Niles et Jeff Grubb

Illustrateur : Larry Elmore

lllustration de couverture : Larry Elmore

Cartographes : Dennis Kauth et Bob Maurus

Traducteurs : Dominique Monrocq

Format : couverture en carton souple contenant :

- un livret de 72 pages

- deux cartes en couleurs dépeignant la région du Mur de Glace et I'Ergoth méridional

\ ® j«>/,\ BETRO-DONS N’oubliez pas de
% 3

Y lire les autres

2
(BLUEBARD BLOG SAUVER TALISHIA) 5" RECALBOK 7 RELOADED
iaxio pHIVDSD BECHT A Growemia o pasrla

m S )
Brire s

5 P d
RETRO'DON) VOUS AIDE fioeo 1000 aon T wines d
e e numeros de
T j‘m#h’mwww ] ~Wm R -, . '
© etro-DonJ !

) e

Tous les numeéros sont disponibles gratuitement
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http://www.dd-add.fr/viewtopic.php?f=37&t=352&sid=4c9fb77f7f9cab033242a6f8c3611190

LES ROYAUMES OUBLIES

Les Royaumes Oublies™ ou Forgotten Realms™ sont nés de I'esprit d’Ed Greenwood, écrivain et auteur de jeux

de roles. Ce nouveau monde de campagne pour Donjons & Dragons a été présenté au public en 1987. Les
Royaumes Oubliés sont devenus le monde de référence du jeu.

Concernant la version francaise, aucun module se déroulant dans ces royaumes n’a été traduit. En effet les FR1,
RO2 et RO3 sont des accessoires de jeu, les modules U1, U2 et T1-4 sont prévus pour Greyhawk, la série des DL
pour Dragonlance et le 16 initialement prévu pour Greyhawk donnera naissance a son propre décor de campagne
Ravenloft.

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

LA GAMME DES ROYAUMES OUBLIES EN FRANCAIS
PREMIERE ET DEUXIEME IMPRESSIONS

e Avangées on «
— DonjonsgDragons”

De gauche a droite en partant du haut :
+  Boite des Royaumes Oublies (1ere impression)
+ Boite des Royaumes Oubliés (2° impression)

« FR1- Eauprofonde et le Nord
«  RO2 - Sélénae (2¢ impression)
«  RO2 - Sélénae (1% impression)
« RO3 - Empires de la Céte

€000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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» DECOR DE CAMPAGNE = LES ROYAUMES OQUBLI
La traduction des Royaumes Oubliés™ est arrivée en boutique courant décembre 1988 et a di étre imprimée
vers septembre 1988. Elle est fidéle a la premiére impression américaine. La version frangaise a connu deux

impressions, la premiere effectuée par TRANSECOM S A, et la seconde par TSR U.K.

+ Septembre 1988 «

Premiere impression
Logo TSR (angled logo)

Boite en carton souple
Couleur de la boite : gris
Mention sur la boite : « DE-
COR DE CAMPAGNE » ;
« Les Royaumes Oubliés -
un nouveau monde pour les
Reégles Avancées de Donjons et
Dragons ! »

Illustration de couverture
Keith Parkinson

Imprimé en France par PUBLI
RA.

+ Septembre 1989

e Avancées

+ LA COUVERTURE DE LA BOITE +

Toute cette impression est estam-

p1llée « TRANSECOM S.A. »

TRANSECOM S.A.
Parc d’Activité les Doucettes
95140 Garges-les-Gonesse
+ MENTION DANS LES LIVRETS »
TRANSECOM S.A.

Parc d’Activité les Doucettes
95140 Garges-1és-Gonesse

« MENTION AU DOS DE LA BOITE -

Toute cette impression est estam-

Avangés
Donjonsgragons

'B()/mwo oL ‘BU(

g

« LE DOS DE LA BOITE >

Avang,

Avancées o
DonjonsiDragons

pillée « TSR limited »

TSR Limited

120 Church End

Cherry Hinton

Cambridge CB1 3LB
+ MENTION DANS LES LIVRETS «

TSR Limited

120 Church End
Cherry Hinton
Cambridge CB1 3LB
Angleterre

Seconde impression
Logo TSR (angled logo)

Boite en carton souple
Couleur de la boite : gris clair
Mention sur la boite : « DE-
COR DE CAMPAGNE » ;
« Les Royaumes Oubliés -
un nouveau monde pour les
Regles Avancées de Donjons et
Dragons ! »

Illustration de couverture

Keith Parkinson

Imprimé en France par Em-

+ LA COUVERTURE DE LA BOITE + , MENTION AU DOS DE LA BOITE » + LE DOS DE LA BOITE +

preintes Bonneuil

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons & Dragons
Code TSR : 1031F

Niveaux : tous

Premiére impression : novembre 1988 (deux impressions)
ISBN : inconnu

Auteurs : Ed Greenwood, Jeff Grubb

Illustrateurs : Clyde Caldwell, Tim Conrad, Jeff Easley,
David C. Sutherland Ill

lllustration de couverture : Keith Parkinson

Traducteur : Michel Pagel

Format : boite en carton souple contenant :

- un livret de 96 pages a couverture souple - « Encyclopedie
des Royaumes »

- un livret de 96 pages a couverture souple - « Livret de
Reférence du MD »

- quatre cartes posters en couleurs et deux gabarits de
mesure en plastique transparent
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» FRI- EAUPROFO

Ce supplément est le dernier paru avant la sortie de la deuxieme édition des régles avancées et le dernier publie
par Transecom. Bourde ou choix délibéré, le code de cet accessoire de jeu est « FR » pour Forgotten Realms™
comme pour la version américaine. TSR U.K., qui traduira les suppléments suivants, optera pour le code « RO »
pour Royaumes Oubliés™, ce qui est plus logique.

Il a été imprimé vers mai 1989 et est arrivé en boutique au cours de I'été. Cet accessoire de jeu n’a connu qu’une
seule impression.

+ Mai 1989 « ——.».4} é?m"‘r.:.; | : souaies
“ " 2 -\

Premiere impression
De couleur bleuet

Logo TSR (angled logo) ; SO0 4 EAUPROJONDE BT LEANORD
Imprimé en France par IGD : ‘ :
Nancy

Illustration de couverture
Keith Parkinson

Mention sur la couverture

« Utilisable avec le Monde
Fantastique des ROYAUMES
OUBLIES™ »

« LA (OUVERTURE DU FR1 + + LA PAGE 1DU LIVRET » + LEDOS DUFR1-

©1987 TSR, Inc. Tous Droits Réservés
> y Imprimé en France!-
o750 s IGD NANCY
ake Geneva, W1 95 140 Garges-les-Gonesse : TSR Inc. Transecom S.A.
1 POB 756 Parc d'activités "Les Doucettes"
Lake Geneva 95140 Garges Les Gonesse

WI 53147

R, inc
PRODUITS DE VOTRE IMAGINATION.

A Mentions présentes en bas de la page 1 '
A Mentions présentes au dos du module

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons & Dragons

Code TSR : 9213 (FR1)

Niveaux : tous

Cadre de campagne : les Royaumes Oubliés R Sl
Premiere impression : juillet 1989 (une impression) (DSl '
ISBN : inconnu

Auteur : Ed Greenwood

llustrateur : Christopher Miller

[llustration de couverture : Keith Parkinson

Cartographes : Frey Graphics, David C. Sutherland |1l

Traducteur : Michel Pagel

Format : couverture souple a 3 volets contenant :

- un livret de 64 pages

- une carte en couleurs (60 x 90 cm)

IL¢T,
Doy TAIT Ung
l;‘GWONS & Dmfgo’s
UIDE py L1 "ﬂNNEllst

UETE o
Une p, D&

LE HORS-SERIE #1 [Clims—
DONJONS & DRAGONS i

IL ETAIT UNE FOIS —

ENg

LE GUIDE DU COLLECTIONNEUR
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» RO2 - SELENAE

Cet accessoire est paru plus de quatre ans aprés le FR1. Malgré la présence du logo AD&D2®, ce livre est en
realité congu pour la premiére édition des regles. En effet, la parution de la version originale date de 1987, année
de la sortie de « Forgotten Realms Campaign Set™ » encore dans la période faste pour AD&D1°. Il a été traduit a
Iidentique, sans adaptation particuliére a la deuxieme édition.

Alors que I'equipe anglaise a choisi de franciser le code de FR a RO, il n’en est pas de méme pour le logo
« Royaumes Oublies™ », ce qui est d’autant plus étrange car Transecom l'avait fait. Donc on se retrouve avec un
FR1 qui a en couverture « Royaumes Oublies™ » et un RO2 et RO3 avec un logo « Forgotten Realms™ ».

* Juillet 1993 «

Premiere impression
De douleur majorelle
Logo TSR (gold logo)

Imprimé au Royaume-Uni

«+ DATES DANS LES LIVRETS «

Illustration de couverture

Tim Hildebrandt

Mention sur la couverture

« Un Accessoire pour Person-

nages de Tous Niveaux pour
le Monde de Jeu des FOR-
GOTTEN REALMS®»

© 1992, 1993 TSR Inc. '
Imprimé au Ri
« DATES INDIQUEES AU DOS +

Les dates de copyright sont :
1992 et 1993

+ Septembre 1994 +

Seconde impression
De couleur majorelle foncé
Logo TSR (shield logo)

Imprimé au Royaume-Uni

© 1992, 1993, 1994 TSR,

ISBN 1873799 11 X

Illustration de couverture
Tim Hildebrandt

Mention sur la couverture

« DATES DANS LES LIVRETS «

« Un Accessoire pour Person-

© 1992, 1993, 1994 TSR,

nages de Tous Niveaux pour e
Imprimé au F

le Monde de Jeu des FOR-
GOTTEN REALMS®»

Les dates de copyright sont :
1992, 1993 et 1994

@a

R I

«+ LE DOS DE LA COUVERTURE »

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons & Dragons
Code TSR : 9217F (RO2)

Niveaux : tous

Cadre de campagne : les Royaumes Oubliés
Premiere impression : juillet 1993 (deux impressions)
ISBN :1-873799-11-X

Auteur : Douglas Niles

Illustrateur : George Barr

lllustration de couverture : Tim Hildebrandt
Cartographe : David « Diesel » S. LaForce
Traducteur : Jerome Dumec

Format : couverture souple a 3 volets contenant :

- un livret de 64 pages

- une carte en couleurs recto-verso
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» RO3 - EMPIRES DE LA COTE

Toujours estampillé pour AD&D2®, cet accessoire est en réalité le dernier supplément francais traduit de la
gamme AD&D1®.

Fidele a I'i |mpreSS|on américaine, le RO3 a connu une seule impression. Il a d arriver en boutique fin 1993,
début 1994. A noter que le livret est agrafé a la couverture.

+ Novembre 1993 «

Premiére impression
¢ De couleur corail
* Logo TSR (shield logo)

* Imprimé au Royaume-Uni

Dungeons&Dragcms

mr‘ A=)

Accessore de Jeu Offciel
Livret de rfience pour e monde d e des
REALMS™ Lo

Empires de la Cote
por Scott Haring

e Illustration de couverture : Jeff
Easley

* Mention sur la couverture
« Un accessoire pour des per-
sonnages de tout niveau, i uti-
liser avec le monde de jeu des

FORGOTTEN REALMS™ »,

+ LEDOS DURO3 -

BN

................................................................................................................................................. E @ 1988, 1993 ,lsn, lnc, Tous dm]ts réservés,

© 1988, 1993 TSR, Inc. Tous droits réservés. Imprimé au Royaume- Unl
Imprimé au Royaume-Uni

T PPN .3

A Mentions présentes en page 1

A Mentions présentes au dos

Version des regles : AD&D - Regles Avancées Officielles de Donjons & Dragons
Code TSR : 9224F (R0O3)

Niveaux : tous

Cadre de campagne : les Royaumes Oublies

Premiére impression : novembre 1993 (une impression)
ISBN :1-873799-31-4

Auteur : Scott Haring

llustrateur : Jeff Easley

lllustration de couverture : Jeff Easley

Cartographe : Dave LaForce

Traducteur : Jerome Dumec

Format : couverture souple a 2 volets contenant :

- un livret de 64 pages

- deux cartes en couleurs

POURQUOI INTEGRER LES ROZ ET RO3 AU GUIDE

Tout simplement car a l'origine ces deux  vLeviathan S -
FREQUENCE : Trés rare
2 s ® FREQUENCE : Unique ORGANISATION Solitaire
supplements sont sortis pour AD&D1®,  rrequene Serpamre. T
le premier étant paru en ICEVEEMERSE R CL4°SE DARMURE: 4 e %
. DESDEV{E:@ 3 ALIGNEMENT
cond en 1988. A propos des versions  roinis e Vie:250 S — < page 30
. <. . % AU GITE : 80% cr \‘N‘ D’ARMURE 1 ! -
frangaises, le RO2 a été traduit tel quel ~ T/PEDETRESOR: Nean duRO2 | oo W du Bestiaire
NB D'ATTAQUES : 2 TACO: 5 Monstrueux
et DEGATS/ATTAQUI‘ 6d10/1d100
comme le montre les caractéristiques du  Jrraques SrCIALES Guue w8 ADa Do
P . DEFENSES QP]:(‘[AI ES : Néant DEGATS PAR ATTAQUE
Léviathan ci-contre. Par contre, concer-  RESISTANCE A LA MAGEE : 30% NG SHCS
t I RO3 | t t R\II—IF(ET%JIEI&EE?VEZS: RESISTANCE A LA MAGIE
nant i€ » 185 Nouveaux monstres on TAILLE : G (108 métres de long) MORAL

bien été adaptés pour AD&D2® Sl e B




EXTRAITS DE LA PRESSE DE L'EPOQUE

AD&D
en V.F.

CA COMMENCE !

Quoi 2 Comment 2! Il sort enfin en
francais ! Qui ca ¢ Mais le player
Handbook, voyons ! Il s'appelle
« Manuel du Joueur » de ce
coté-ci de I'Atlantique. Depuis le
temps qu'il en était question, on avait

fini par croire que les régles francai-
ses d'Advanced Dungeons & Dra-
gons étaient & classer définitivement
dans le dossier « Serpents de Mer et
autres OVNIS ». Et puis non. La Tran-
secom - la société qui distribue déja
les régles de base en France - nous a
assuré que le Player francais ferait
son apparition courant mai sur les
rayonnages de nos boutiques favori-
tes. Le Dungeon Master Guide de-
vrait suivre & la rentrée, le Monster
Manual 1 étant promis pour début
87. Leur prix ¢ Aux alentours de
150 francs chacun. Alors préparez
vos tirelires...

CB Numéro 032 - Avril 1986

Transecom

® Clest approximativement & la date

du Ter avril qu'on nous a promis enfin le
Guide du Maitre de Donjon.

CB Numéro 036 - Février 1987

Transecom

@ Ici, on n'osait plus trop donner de
dates pour la sortie du Guide du
Maitre de Donjon. Mais il semble
probable qu'il sera sortit quand vous

lirez ces lignes (date officielle : 25 mai).
Quant au reste du programme si je vous
dis le Manuel des Monstres, 'Ecran du
Maitre et le module DL :1 pour la Noél,
croyez-moi. C'est tout & fait sor, il y a
juste un doute quant & l'année !

CB Numéro 038 - Juin 1987

Transecom

® Changement de politique au sein de
cette société qui semble décidée a enfin
traduire activement la gamme TSR.
Vous devriez donc apercevoir durant
les vacances la boite Compagnon de
D&D, ainsi que le module CM1. Pour
AD&D, un module en francais : U1, le
premier de la série Saltmarsh.

® On nous promet aussi & partir de
septembre le début des Dragon-
Lance, avec DL1. Espérons que ces
bonnes nouvelles vont se concrétiser.

CB Numéro 039 - Aotit 1987

Devinette : Qu'est ce qui a été
attendu avec impatience, est tra-
duit d'un trés célebre auteur amé-
ricain et reste introuvable a Paris?
Vous ne voyez pas? Ohhh,.. et si
je vous dis que ¢a se rapporte au
jeu de réle le plus cher de la Ga-
laxie connue... Vous ne voyez tou-
jours pas? Eh, il faut sortir le di-
manche... Clest le Guide du
Maitre du Donjon, de-Transe-
com, deuxieme volume des Re-
gles Avancées de Donjons et
Dragons. Il parait que I'on a une
petite chance de le trouver, de ci
de la...

COM Numéro 08 - Aolit 1987

LES DANGERS
DE DUNWATER (U2)
TSR — Transecom

Suite du U1, « Le sinistre secret
de Saltmarsh », qui va obliger les
aventuriers a se battre et & risquer
leurs vies... ! ! ! Pourquoi tant de
violence... Monde cruel qui ne
laisse pas un instant de répit & nos
pauvres donjonneurs... Un bon
scénario pour AD&D.

COM Numéro 10 - Janvier 1988

CB = Casus Belli; J&S = Jeux et Stratégie ;
COM = Chroniques d’Outre Monde ; DR = Dragon Radieux

La presse de I'époque annonce la traduction

de ’'Unearthed Arcana !

CB Numéro 53 - Septembre 1989 ¥

Transecom

® Les DL3-4 sont disponibles... Et on
nous annonce pour septembre la tra-
duction de I'Unearthed Arcana
(UA). S'appellera-t-il Usine & Gros Bills
(UGB) ¢

CB Numéro 046 - Juin 1988

Transecom

® Mille excuses pour nos lecteurs qui
attendaient la traduction de 'Uneor-
thed Arcona en frangais. Elle n'est pas
prévue pour le moment. Vous pouvez

par contre vous procurer dés & présent
pour Donjons & Dragons les Gazet-
tes, GAZ! Le grond duché de Karamei-
kos et GAZ2 Les émirats d'Ylarvam,
dont nous pensons le plus grond bien

® Pour AD&D, lo prochaine traduction
prévue est celle de Forgotten Realms

Mais seulement CB se rétracte
au numéro suivant.

Transecom

Chez Transecom, on continue a traduire systé-
matiquement toute la gamme TSR. Cela nous
donne du trés bon, je veux parler ici de la suite
de la série DragonLance, dont les troisieme et
quatriéme volets viennent de paraitre, et du
beaucoup moins bon, j'ai nommé¢ I'Unearthed
Arcana qui devrait sortir en septembre.

DR Numéro 17 - Septembre 1988

Bl TRANSECOM
Sortie des modules DL3 et 4

(série Dragonlance) et pour
Septembre, la traduction d'U-

nearthed Arcana (je vais enfin
pouvoir jouer mon cavalier-bar-
bare-acrobate-gnome des pro-
fondeurs !)

Graal Numéro 9 - Septembre 1988

TOUT CHAUD

Vient d’arriver (enfin!!!) le Manuel
des monstres pour AD&D, ainsi que
deux scénarios de la série Dragon
Lance: “Les Dragons du désespoir”,
“Les Dragons de Flamme”. Nous
vous en parlerons plus longuement
dans le prochain numéro.

J&S Numéro 051 - Juin 1988

ECRAN FRANCAIS POUR AD&D : traduction
rigoureuse de son homologue anglais, celui-ci com-
porte un écran de référence pour le MD, ¢t un pour
les joueurs. Les illustrations sont celles figurant sur
les manuels correspondants (ce qui pose un petit pro-
bléme de format sur I'écran du DM - une illustration

couvrant entiérement la face extérieure aurait été plus
agréable 4 I'oeil). Dans le méme pack, vous trouverez
¢galement un feuillet résumant les caractéristiques et
les capacités des différentes classes de personnage
joueur. Bref, un matériel plus qu'utile pour ceux qui
jouent couramment 3 AD&D.

DR Numéro 12 - Novembre 1987

Derniére minute : Transecom nous signale que son contrat avec TSR a expiré mais qu‘il n’est pas résilié. TSR prendra sa

Qé'c‘ision finale en octobre. Ce qui veut dire que d‘ici Ia les traductions prévues, comme le Manuel des Joueurs 2e
édition, paraitront bien a la fin du mois.

En octobre, TSR prendra la décision de résilier la licence et c’est TSR U.K. qui en héritera.
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ARBRE DE LA GAMME FRANCAISE AD&GD
- DATE DE LA PREMIERE IMPRESSION -

Juillet

g AVANCEES orcetes oo

Donjon: ragons’
wave, pes oucoes
par Gary Gygax

Manuel des joueurs

Mars Juin Ju:l/et Septembre Novembre

woes AVANECERS orcetes e man M
Donjonsé@mg s jon : Il Donjon ragons [

Guide du maitre Ecran du maitre Module U1 Module U2 Super-module T1-4

Fevrier Feévrier Juillet Septembre Septembre

roes AVANGCEES onceses e J
Do agons

Manuel des Module DL3-DL4- Module DL6-DL7 Les Royaumes
monstres DL5 Oubliés

Mars Mai

rige: AVANCEES orietes e
Donjon rasons -

@@3’5 "
Y 3= 5

Module 16 N Rl

Novembre
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Mois

Produits TSR

Juillet
Septembre

Premiere impression du manuel des joueurs (couverture non vernie)'
Deuxieme impression du manuel desjoueurs1

Mars
Juin
Juillet

Septembre
Novembre

Premiére impression du guide du maitre'

Premiére impression de I'écran du maitre*

Troisieme impression du manuel des joueurs ; premiere impression du
module U1*

Impression du module U2*

Impression du module T1-4!

Fevrier
Mars

Auvril
Juillet

Septembre

Premiere impression du manuel des monstres®, Premiere impression du
module DL 1-2*

Deuxieme impression du guide du maitre®, de 'ecran du maitre (po-
chette papier)* et du module U1*

Premiere impression du module DL 3-4-5*

Quatrieme impression du manuel des joueurs ; premiere impression du
module DL 6-7* ; troisieme impression de I'écran du maitre*

Premiere impression des Royaumes Oubliés*

Mars
Mai
Septembre

Premiere impression du module |6*
Premiere impression du FR1*
Deuxieme impression des Royaumes Oublies*

Juillet
Septembre
Novembre

Premiere impression du RO2*
Deuxieme impression du RO2*
Premiere impression du RO3*

" Mois d’impression indiqué dans I'ouvrage
* Le mois d’'impression est théorique et n’est pas indique dans 'ouvrage
P q p q g




Ouvrage

Impressions

Manuel des joueurs

Premiere impression
Deuxieme impression
Troisieme impression

Quatrieme impression

Guide du maitre

Premiere impression

Deuxieme impression

Manuel des monstres

Premiere impression

L’ecran du maitre

Premiere impression
Deuxieme impression

Troisieme impression

Module U1

Premiere impression

Deuxieme impression

Module U1

Premiere impression

Super-module T1-4

Premiere impression

Module 16

Premiere impression

DL1-2

Premiere impression

DL3-4-5

Premiere impression

DL6-7

Premiere impression

Decor de campagne
Les Royaumes Oubliés

Premiere impression

Deuxieme impression

FR1

Premiere impression

RO2

Premiere impression

Deuxieme impression

RO3

Premiere impression
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- - e s g et Scénario d'Aventure Officiel
Les Dragons du Désespoir suivis Des Dragons de Flammes
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IL ETAIT UNE EOIS LES
REGLES AVANCEES DE
IDIONONSK D INCONS

LE GUIDE DU COLLECTIONNEUR

La gamme francaise est pauvre comparée a la version
originale. Débutée en 1986 elle se termina vers 1989
(mais pas tout a fait).

Pendant ce laps de temps ont été traduits :
* 3 livres de regles
e 1eéecran
o 7 modules
* 4 suppléments de contexte

Si vous souhaitez compléter votre collection ou tout
simplement découvrir cette période importante de
Phistoire du jeu de role, ce numéro hors-série de Re-
tro-Donj est fait pour vous.

HORS-SERIE NUMERO 2.0
Décembre 2021

Ce hors-série est un Contenu de Fan non officiel autorisé par la Politique
sur les Contenus de Fans. Il nest ni approuvé ni cautionné par Wizards.
Certains éléments utilisés dans ce document sont la propriété de Wizards
of the Coast. © Wizards of the Coast LLC.

ADeD, Regles Avancées de Donjons & Dragons, leurs logos respectifs, et
tous les produits de la gamme sont la propriété de Wizards of the Coast
LLC et Hasbro.

Ilustration de couverture : Jeft Easley
Conception du numéro : Bournazel
Magquette : Bournazel

Photos : Bournazel & Thorin

Merci a tous ceux qui ont pris la peine de vérifier leurs exemplaires. Sans
vous ce numéro maurait jamais été possible. Si vous avez une boite ou un
module ne figurant pas dans ce numéro, contactez-nous.

Ce numéro est gratuit et ne peut étre vendu.

Email de contact : bournazel@dd-add.fr
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