
Nom du joueur ________________ Date de création __________

Kit ___________________ Race _____________________   Dieu_______________ Alignement ______

Age __________  Taille __________   Poids ___________  Yeux ______________  Cheveux _____________

Classe Sociale ______________  Titre __________________________    Faction ________________________

Terre Natale ___________________   Famille ____________________________________________________

Classe ____________________________  Niveau ________

Nom

Vitalité

Muscle

______

______

Poids Permis ______

Toucher ____   Dégâts ____  Charge ____  Portes ____  Barreaux ____

Projectiles _____      Pickpocket _____      Serrures _____

Réaction _____  Aj. Défensif _____  Mvt Silencieux _____ Grimper _____ 

Choc Métabolique _____     Poison _____

Points de vie _____       Résurrection _____

Niveau de Sort _____    #Maximum _____     Immunité _____

Langues/CP _____      Apprentissage _____

Bonus Sorts _____     Échec _____

Ajustement Magie ______    Immunité ______

Loyauté _____   #Max De Compagnons _____

Ajustement Réaction ______

Habilité

Balance

______

______

Santé

Résistance

______

______

Raisonnement

Savoir

______

______

Intuition

Volonté

______

______

Commandement

Apparence

______

______

FORCE

DEXTÉRITÉ

CONSTITUTION

INTELLIGENCE

SAGESSE

CHARISME
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Armure Portée _______________________________    CA _______

Bouclier _________________________________    Bonus ________

Autres Protections _________________________    Bonus ________

Ajustement Dextérité ______________________     Bonus ________

CA de dos ______ CA optimale

ARMES #AT / r Bonus Toucher Dégâts Bonus Dégâts FR Notes
FO MA P/M G FO MA

(*) Pénalité de Non-Maîtrise ________  Niveaux de Progression _______  THACO _________

Points de Vie

Dé de Vie _________    Bonus Constitution _________

Paralysie, Poison, 
Mort Magique

Bâton, Batonnet,
Baguette

Pétrification,
Métamorphose Souffle Sort

Bonus Dextérité _______    Bonus Sagesse ________   Résistance à la Magie ___________



Compétences (Niveaux de Progression _________)

______________________________ ( ______ / _______)

______________________________ ( ______ / _______)

______________________________ ( ______ / _______)

______________________________ ( ______ / _______)

______________________________ ( ______ / _______)

______________________________ ( ______ / _______)

______________________________ ( ______ / _______)

______________________________ ( ______ / _______)

______________________________ ( ______ / _______)

______________________________ ( ______ / _______)

Langues

_____________________________________

_____________________________________

_____________________________________

_____________________________________

_____________________________________

_____________________________________

_____________________________________

_____________________________________

Lire / Écrire _____________ (In +1 / ____ )
Lire / Écrire _____________ (In +1 / ____ )
Lire / Écrire _____________ (In +1 / ____ )

% Vol à la Tire

% Crocheter des Serrures

% Trouver / Désamorcer des Pièges

% Mouvements Silencieux

% Se Cacher dans l’Ombre

% Détecter des Bruits

% Grimper

% Lire Langues Inconnues

Niveau Suivant % Bonus

Points d’Expérience __________________________________________________________________________



OBJETS NORMAUX

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

OBJETS MAGIQUES

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

NOTES

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________________________

OBJETS MAGIQUES

(Unité_______)____________________________

_________________________________________

(Unité_______)____________________________

_________________________________________

_________________________________________

_________________________________________

Portrait



Nom Niveau École Portée Élmts Durée T.I Zone JS Effets

FEUILLE DE SORTS

Personnage  ______________________ Joueur  _____________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________

Notes



Nom Niveau École Portée Élmts Durée T.I Zone JS Effets



Personnage  ______________________ Joueur  _____________________

POUVOIRS PSI

Force Psi

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

CAM (Classe d’Armure Mentale) THACOM  (THACO mental)

Modes d’Attaque Modes de Défense

Version 2016 - Bourny
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