
portrait ou silhouette

blason

Feuille de Personnage
apparence

nom / name

langues parlées / languages spoken armes maîtrisées / weapons proficiency

force / strength intelligence sagesse / wisdom constitution dextérité charisme beauté

notes

race 	       sexe

Hit Prob.
Prob. de toucher

Know Spell
Conn. les sorts

Min Spells / Lev
Min Sorts / Niv.

Max Spells / Lev
Max sorts / Niv.

Spell Bonus
Bonus sort

Hit Pt. Adj.
Ajust. Pt de Cp

Res. Surv.

Syst. Shock. Surv.

Magic Att. Adj.
Ajust. att. magiques

Réact. Att. Adj.

Défense Adj.

Réact. Adj.

Max. Henchmen
Max. Suivants

Loyalty Base
Loyauté

Spell Failure
Échec sort

Magic Att. Adj.
Ajust. att. magiques

Damage Adj.
Ajust. Dégâts

Weight Allowance
Poids autorisé

Open Door
Forcer les portes

Bend Bars
Forcer les barreaux ATTAQUE cont. MÊLÉE

      HP       ATT.       AC NOM                         HP       ATT.       AC NOM                         HP       ATT.       AC

NOM                         HP       ATT.       AC

      HP       ATT.       AC NOM                          HP      ATT.       AC

      HP       ATT.       AC NOM                         HP       ATT.       AC

      HP       ATT.       AC NOM                         HP      ATT.       AC

NOM	             PV          ATT.       AC

                                             ATT.       AC

sorts / spells

sorts / spells
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animaux familiers
familiar animals

suivants / henchmen
guerriers
fighters

jeteurs de sorts
spells casters



facultés de voleur
thieving abilities

livre de sorts / spell book possessions

facultés psionique / psionic abilities

1

2

3

4

5

6

7

8

9
Personnage

Équipement

Total

objets magiques
magic items

divers / équipement

Poids Total

SORTS DE NIVEAU
SPELLS LEVEL

Platine (PP)

Or (PO) / Gold

Argent (PA) / Silver

Gemmes / Gems

nom / name race    sexe   classe niveau / level expérience (Points)

classe d’armure
armor class

points de coups
hit pointsc.a. hp

AC Ajust. / Adj.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Pickpocket Trouver / Éviter les Trappes
Find / Remove traps

Grimper aux murs
Climb Walls

Se cacher dans l’ombre
Hide in Shadows

Ouvrir les portes
Open Locks

Bouger en silence
Move Silently

Lire les Languages	
Read Languages

Entendre les bruits
Hear Noise

LG NG CG

LN N LN

LE NE CE

alignement

attaque défense facultés force

Attaque
1 10
2 20
3 30
4 40
5 50
6 60
7 70
8 80
9 90

10 100
200

Défense
1 10
2 20
3 30
4 40
5 50
6 60
7 70
8 80
9 90

10 100
200


