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o Ce document contient toutes les modifications apportés au
Manuel des Monstres pour son édition révisée.

« Remplacer systématiquement "Puissance possible" par
"Evolution possible’.

« Remplacer systématiquement "Puissance possible :
selon la classe de personnage” par "Evolution possible : par
une classe de personnage”.
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LISTE ALPHABETIQUE DES MONSTRES
« Remplacer «Avora (guardinal) ./. 33» par «Avora ./.
33».
» Ajouter « Baatezu ./. 50 »
« Remplacer «Balor (tanar’ri) /. 47» par «Balor ./. 47».
« Remplacer «Barbazu (baatezu) ./. 53» par «Barbazu ./.
53».
o Remplacer «Céleste ./. 30, 211» par «Céeste ./. 30».
« Remplacer «Cornugon (baatezu) ./. 54» par «Cornugon
J. 54»,
» Ajouter « Créature cdleste ./. 211 »
« Retirer « Demi-cdeste/demi-licorne /. 212 »
« Retirer « Demi-dragon (rouge)/demi-ogre./. 213 »
« Retirer « Demi-fiélon/demi-méduse ./. 214* »
o Remplacer «Destrachan ./. 47» par « Destrakhan ./. 47».
o Remplacer «Devaastral ./. 34» par « Déva astral ./. 34».
o Remplacer «Deva./. 31» par « Déva./. 31».
» Remplacer «Dévoreur ./. 49» par «Dévoreur dame./.
49,
« Remplacer «Diantrefosse (baatezu) ./. 55» par
«Diantrefosse ./. 55».
« Remplacer «Dretch (tanar’ri) ./. 43» par «Dretch ./. 43».
« Ajouter « Eladrin /. 31 »
« Remplacer «Erinye (baatezu) ./. 54» par «Erinye
(baatezu) /. 54.
« Retirer « Fantbme (niveau 5) /. 215 »
» Remplacer «Fiélon ./. 216» par « Créaturefiéon ./.
216».
« Remplacer «Géant du Feu ./. 98» par «Géant du feu ./.
98».
« Remplacer «Gélugon (baatezu) ./. 54» par «Géugon ./.
54,
« Remplacer «Ghaele (dadrin) ./. 33» par «Ghaele ./. 33».
« Remplacer «Glabrezu (tanar'ri) ./. 46» par «Glabrezu ./.
46».
« Ajouter « Guardinal ./. 31 »
« Remplacer «Hamatula (baatezu) ./. 54» par «Hamatula
J. 54»,
« Remplacer «Hezrou (tanar’ri) ./. 45» par «Hezrou ./.
45»,
« Ajouter « Kapoacinth (gargouille) ./. 94 »

» Remplacer «Lémure (baatezu) ./. 50» par «Lémure /.
50».

« Retirer « Liche (niveau 11) ./. 217 »

» Retirer « Lion cdleste ./. 211 »

o Remplacer «Luciole géante ./. 207» par « Punaise defeu
géante ./. 207».

« Remplacer «Marilith (tanar’ri) ./. 47» par «Marilith ./.
47,

« Remplacer «Nalfesnie (tanar’ri) ./. 46» par «Nalfesnie./.
46».

« Remplacer «Osyluth (baatezu) ./. 52» par «Osyluth /.
52».

« Retirer « Rat sanguinaire des Abysses ./. 216 »

« Remplacer «Ravageur ./. 154» par «Ravageur gris./.
154,

« Remplacer «Succube (tanar’ri) ./. 44» par «Succube ./.
44,

o Ajouter « Tanar'ri .. 43 »

« Retirer « Vampire (niveau 5) /. 222 »

« Remplacer «Vrock (tanar'ri) ./. 45» par «Vrock ./. 45».
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MONSTRES CLASSES PAR TYPE (ET SOUS-TYPE)
« Remplacer «Aberration : ..., destrachan, ....» par
«Aberration : ..., destrakhan, ....».
« Remplacer «Créature magique: ..., basilic, béte
éclipsante, ..., rat sanguinaire des Abysses, ....» par
«Créature magique: ..., basilic, béhir, béte éclipsante, ...,
rat sanguinairefiélon, ....».
o Remplacer «(Feu) : ..., géant du Feu, ....» par «(Feu) :
..., géant du feu, ....».
« Remplacer «Humanaide : elfe, gnoll, gnome, gobelin,
gobelours, halfelin, hobgobelin, homme-lézard, homme-
poisson, kobold, locathah, nain, orque, sahuagin,
troglodyte.» par «Humanoide : elfe, gnoll, gnome, halfelin,
homme-lézard, homme-poisson, kobold, locathah, nain,
orque, sahuagin, troglodyte.».
« Ajouter «Humanoide (goblinoide) : gobelin, gobelours,
hobgobelin.».

o Remplacer «Mongtre primitif : ..., ravageur, ....» par
«Monstre primitif : ..., ravageur gris, ....».
o Remplacer «Mort-vivant : ..., dévoreur , ....» par
«Mort-vivant : ..., dévoreur d'ame, ....».
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INTRODUCTION
84
« Remplacer «L'appendice 1 regroupe lesanimaux , ...»
par «L’appendice 1 regroupe les animaux ordinaires, ...».
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REMPLACER «TYPE ET TAILLE» PAR «TYPE (SOUS-
TYPE) ET TAILLE».
82
« Remplacer «Lesaberrations ... vision dansle noir
jusqu’ a une portée de 20 métres» par «Les aberrations ...
vision danslenoir jusgu’ a une portée de 18 métres».
83
o Remplacer «Lesanimaux ... ontentrel et 2 en
Intelligence .» par «Lesanimaux ... ont un score
d'Intelligence de 1 ou 2.».
84
« Remplacer «Créature artificiele. ... Le plus souvent,
ellesn’ont pas de valeur d’ Intelligence ni de Constitution.
Elles sont immunisées contre les attaques mentales
(charmes, coercition, fantasmes, mirages et sorts affectant
le moral), le poison, le sommell, laparaysie,
I’ é&ourdissement, les maladies, la nécromancie et les
attagues causant une mort immédiate .» par «Créature
artificidle. ... Elles ont rarement de valeur d’ Intelligence
et jamais de valeur de Constitution. Elles sont immunisées
contre les effets mentaux (charmes, coercition, fantasmes,
mirages et effets de moral), le poison, le sommell, la
paraysie, |’ é&ourdissement, les maladies, lanécromancie et
les effets de mort.».
86
« Remplacer «Les créatures artificielles sont immunisées
contre ..., I’absorption d’ énergie ou |’ affai blissement
(temporaire ou permanent) des valeurs de caractérigtique.
Elles sont également immuni sées contre toutes les attaques
qui s'accompagnent d’un jet de Vigueur (sauf s I’ attaque
en question affecte explicitement les objets). ... ellesne
peuvent jamais étre ressuscitées ou ramenées alavie.» par
«Les créatures artificielles sont immunisées contre ...,
I’ absorption d énergie, | affaiblissement temporaire et la
diminution permanente de caractéristique. Elles sont
également immunisées contre tous les effets qui
s accompagnent d'un jet de Vigueur (sauf s |’attaque en
guestion affecte explicitement les objets). ... ellesne
peuvent jamais étre rappel és ala vie ou ressuscitées .».
87
« Remplacer «... vision dansle noir jusqu’'a une portée de
20 metres.» par «... vision danslenoir jusgu’ a une portée
de 18 métres.».
88
« Remplacer «Les créatures magiques sont semblables aux
monstres primitifs, mais possedent des pouvairs ... vision
danslenoir (portée 20 métres)» par «Les créatures
magiques sont semblables aux monstres primitifs, mais
elles peuvent avoir un score d'Intelligence supérieur a 2.
Elles possédent habituellement des pouvairs ... vision dans
lenair (portée 18 métres)».
89
« Remplacer «Lesdragons ... vision dansle noir (portée
20 metres)» par «Lesdragons ... vision danslenoir (portée
18 métres)».
810
« Remplacer «Leséémentaires ... vision dansle noir
jusqu’ a une portée de 20 métres.» par «Les éémentaires ...
vision danslenoir jusgu’ a une portée de 18 métres.».

811

Remplacer «Une fois morts, les @ émentaires ne peuvent
étreressuscités ou ramenésalavie, ...» par «Unefois
morts, les & émentaires ne peuvent étre ressuscités ou
rappelésalavie, ...».

812

o Remplacer «LesExtérieurs... vision danslenoir jusqu’' a
une portée de 20 metres.» par «Les Extérieurs ... vision
dansle noir jusqu’'a une portée de 18 métres.».

813

« Remplacer «Les Extérieurs manient toutes les armes
courantes, ains que celles qui sont indiquées dans leur
description. Ceux qui ont au moins 6 en Intelligence
manient également les armes de guerre» par «Les
Extérieurs sont formés au maniement de toutes les armes
courantes, ains que celles qui sont indiquées dans leur
description. Ceux qui ont au moins 6 en Intelligence sont
également formés au maniement des armes de guerre.».
815

« Remplacer «Lesfées ... type d’ énergie. Laplupart sont
..»par «Lesfées ... typed énergie. Les fées sont formeées
au maniement des armes courantes et des armes
mentionnées dans leur description. La plupart sont ...».
816

o Remplacer «Lesgéants ... vision danslenair jusqu’ a
une portée de 20 metres.» par «Lesgéants ... vision dansle
noir jusqu’ a une portée de 18 métres.».

818

« Remplacer «Ces humanaides ... vision dansle noir
jusqu’ & une portée de 20 métres.» par «Ces humanoides ...
vision danslenoir jusgu’ a une portée de 18 métres.».

819

« Remplacer «les métamorphes ... vision dansle noir
jusqu’ a une portée de 20 métres.» par «lesméamorphes ...
vision danslenoir jusgu’ a une portée de 18 métres.».

820

o Remplacer «Les monstres primitifs ... dinosaures). Leur
morphologie est proche delanorme et ils ne possedent pas
de pouvoirs magiques ou sortant del’ordinaire. ... vision
danslenair (portée 20 métres)» par «Les monstres
primitifs ... dinosaures). Comme les animaux, les monstres
primitifs ont un score d'Intelligence de 1 ou 2. Leur
morphologie est proche delanorme et ils ne possedent pas
de pouvairs fantastiques. ... vision dansle noir (portée 18
Mmetres)».

821

o Remplacer «Les morts-vivants ... sont immunisés contre
..., les sorts causant une mort immédiate , | es attaques
mental es (charmes, coercition, fantasmes, mirages et sorts
affectant le moral), les coups critiques, les dégéts
temporaires, |’ absorption d' énergie ou I’ affaiblissement
(temporaire ou permanent) des valeurs de caractérigtique.

... Immuni sés contre toutes les attaques qui

s accompagnent d'un jet de Vigueur ... Ceux qui sont
capables de lancer des sorts utilisent leur modificateur de
Charisme chague fois qu’ils doivent effectuer un jet de
Concentration.» par «Les morts-vivants ... sont immunisés
contre ..., les effets de mort, |es effets mentaux (charmes,
coercition, fantasmes, mirages et effets de mora), les coups
critiques, les dégéts temporaires, I absorption d énergie,
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I affaiblissement temporaire et la diminution permanente de
caractéristique. ... immunisés contre tous les effets qui

s accompagnent d'un jet de Vigueur ... Ceux qui sont
capables de lancer des sorts utilisent leur modificateur de
Charisme pour les jets de Concentration.».
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81

« Remplacer «...vison danslenoir jusqu’a une portée de
20 metres.» par «...vision danslenair jusqu’ a une portée
de 18 métres.».

§2

« Remplacer «Les morts-vivants ne peuvent pas étre
ramenés alavie. « par «Les morts-vivants ne peuvent pas
érerappelésalavie. ».

83

« Remplacer «Les plantes sont immunisées contre le
poison, le sommeil, la paralysie, I’ é&ourdissement, les
changements de forme, les coups critiques et les attaques
mental es (charmes, coercition, fantasmes, mirages et sorts
affectant lemoral). « par «Les plantes sont immunisées
contre le poison, le sommeil, la paralysie, I’ éourdissement,
la métamorphose, les coups critiques et |es effets mentatix
(charmes, coercition, fantasmes, mirages et effets de
moral). ».

84

« Remplacer «Lesvases ... sont immunisées contre ...,

I éourdissement et les changements de forme. ..., ce qui
les immuni se contre toutes | es attaques mental es (charmes,
coercition, fantasmes, mirages et sorts affectant le moral).»
par «Lesvases ... sont immunisées contre...,

I éourdissement et lamétamorphose. ..., ce qui les
immunise contre tous les effets mentaux (charmes,
coercition, fantasmes, mirages et effets de moral).».

86

« Remplacer «[Lesvermineg]... sont immunisées contre
les attagues mental es (charmes, coercition, fantasmes,
mirages et sorts affectant le moral). ... vision dansle noir
jusqu’ a une portée de 20 métres. « par «[Lesvermines]...
sont immunisées contre les effets mentaux (charmes,
coercition, fantasmes, mirages et effets de mora). ... vision
danslenoir jusqu’'a une portée de 18 métres. ».

REMPLACER «MODIFICATEUR DE TAILLE» PAR «
CATEGORIE DE TAILLE».
« Remplacer «Laligne de présentation continue avec la
taille (par exemple, taille TG). Les huit catégories detaille
existantes sont résumées sur latable ci-contre. Un
modificateur de taille peut s appliquer ala CA et au bonus
de base &I’ attaque d’ une créature, ... « par «Lalignede
présentation sachéve avec lataille (par exemple, taille TG).
Les neuf catégories de taille existantes sont résumées sur la
table ci-contre. Un modificateur detaille peut s appliquer a
laCA et au modificateur al’attaque d' une créature, ... ».

REMPLACER «MODIFICATEUR DE TYPE « PAR « SOUS-
TYPE».
81
« Remplacer «Une éventuelle note entre parenthéses aprés
lataille de la créature indique un modificateur de type (par
exemple, Feu), lequel signale que le monstre est associé a

un éément, un type d’ énergie, un état, etc. Un modificateur
de type peut créer une sous-famille dans une famille de
monstres, comme ¢’ est le cas pour mort-vivant (intangible)
, maisaussi relier des créatures de type différent ayant en
commun une méme propriété. Par exemple, dragons blancs
et géants du givre appartiennent respectivement alafamille
des dragons et a celle des géants, maisils sont reliés en ce
sens qu'ilsfont tous deux partie de la sous-famille des
créatures du froid.» par «Une éventuelle note entre
parentheses aprés le type de la créature indique un
modificateur (par exemple, Feu), celui-ci signale quele
monstre est associé a un édément, un type d énergie, un état,
etc. Un sous-type peut créer une sous-famille dans unetype
de monstres, comme ¢’ est le cas pour humanoide
(goblinoide), maisaussi relier des créatures de type
différent ayant en commun une méme propriété. Par
exemple, dragons blancs et géants du givre sont
respectivement de type dragons et géants, maisils sont
reliés en ce sens qu'ils sont tous deux du sous-type des
créatures du froid.».

§2

« Remplacer «Les modificateurs de type les plus fréguents
sont détaillés ci-dessous :» par «Les sous-types les plus
fréquents sont détaill és ci-dessous :».

83

« Remplacer «Feu. Les créatures du Feu (ou associées au
Feu) sont immunisées contre les dégéts que peut infliger cet
élément . Par contre, lefroid leur inflige des dégéts doublés,
sauf s |"attague autorise un jet de sauvegarde .» par «Feu.
Les créatures du Feu sont immunisées contre les dégéts de
feu. Par contre, le froid leur inflige des dégéts doubl és, sauf
s un jet de sauvegarde est autorisé.».

84

« Remplacer «Froid. Lescréatures du froid (ou associées
au froid) sont immuni sées contre les dégéts que peuvent
infliger les basses températures . Par contre, le feu leur
inflige des dégéts doublés, sauf si |’ attaque autorise un jet
de sauvegarde . Dans ce cas, un jet de sauvegarderéuss se
traduit par des dégéts réduits de moitié, et un jet de
sauvegarde raté par des dégéts doublés.» par «Froid. Les
créatures du froid sont immunisées contre les dégéts de
froid. Par contre, le feu leur inflige des dégéts doubl és, sauf
s un jet de sauvegarde est autorisé. Dans ce cas, un jet de
sauvegarde réuss setraduit par des dégéts réduits de
moitié, et un jet de sauvegarderaté par des dégéts

doubl és.».

85

« Remplacer «Intangible. Les créatures intangibles n’ ont
pas de corps physigque (on dit également qu’ elles sont
désincarnées). ... Méme quand elles sont touchées par un
sort ou une arme capable de les affecter , elles ont 50 % de
chances de ne pas étre affectées par I’ attaque (sauf si celle-
Ci est portée avec une arme spectrale ou provient d' un effet
de type [force] , comme C'est le cas pour le sort projectile
magique).» par «lntangible. Les créatures intangibles
n’ont pas de corps physique . ... Méme quand elles sont
touchées par un sort ou une arme magique, elles ont 50 %
de chances de ne pas étre affectées par | attaque (sauf si
celle-ci est portée avec une arme spectrale ou provient d’'un
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effet de force, comme ' est le cas pour |e sort projectile
magique).».

86

« Remplacer «Les créatures intangibles peuvent traverser
les objets solides a volonté, mais pas les effets de type
[force] (tels quele sort mur deforce). ... et de celui

gu’ elles doivent éventuellement a un effet de type [force]
(comme le bonus de +4 ala CA conféré par armure de
mage). « par «Les créatures intangibles peuvent traverser
les objets solides a volonté, mais pas les effets de force (tels
que le sort mur deforce). ... et de celui qu’ elles doivent
éventuellement a un effet de force (comme armure de
mage). ».
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VITESSE DE DEPLACEMENT
84
« Remplacer «Escalade. ... de+8 atous ses jets
d Escalade. « par «Escalade. ... de+8 atous sesjets
d Escalade. La créature conserve son bonus de Dextérité a
laCA pendant une escalade, et ses adversairesne
bénéficient d'aucun bonus particulier pour latoucher. ».
812
« Remplacer «... doit parcourir un minimum de 10
métres.» par «... doit parcourir un minimum de 9 métres.».

CLASSE D’ARMURE
82
« Remplacer «Toute créature portant une armure est
habituée ala porter , ains que les armures de méme
catégorie ou plus légére. S aucune armure n’ est indiquée,
lacréature n’ est pas habituée au port de I’ armure.» par
«Toute créature portant une armure est formée a son port,
ains qu'acelui des armures de méme catégorie ou plus
légére. S aucune armuren’est indiquée, la créature n’ est
pas formée au port de I’armure.».

ATTAQUES
82
o Remplacer «Armesnaturelles. ... Lapremierearme
naturelle indiquée est toujours|’arme principale dela
créature ; elle bénéficie de latotalité du bonus de base a
I attague du monstre, modifié par lataille de ce dernier et
d'un éventuel bonus de Force ou de Dextérité (selon que
I" attague se fait au corps a corps ou a distance). « par
«Armesnaturelles. ... Lapremiérearmenaturelle
indiquée est toujours |’arme principale de la créature. Le
bonus a l'attaque indiqué inclus les modificateurs de taille et
de Force (au corps a corps) ou de Dextérité (adistance). Le
don Botte secréte permet d'utiliser son bonus de Dextérité
lors des attaques au corps a corps alaplace de celui de
Force.».
83
« Remplacer «Lesarmes naturelles qui viennent aprés sont
les armes secondaires de la créature.» par «Les armes
naturelles qui viennent aprés sont les armes naturelles
secondaires de la créature.».
84
« Remplacer «Si dlle se contente d' attaquer dans le cadre
d'une action simple, elle ne frappe qu’ un coup (avec I'arme

naturelle de son choix) et bénéficie deI’intégralité de son
bonusal’ attaque .» par «S elle se contente d' attaguer dans
le cadre d’ une action smple, elle ne frappe qu’ un coup
(avec I'arme naturelle de son choix) avec le bonus a
I" attague de son attaque principal e.».
86
« Remplacer «Si lacréature est capable de porter plusieurs
coups au cours d' un méme round, |e bonus accompagnant
chague attague et indiqué .» par «S lacréature est capable
de porter plusieurs coups au cours d’ un mémeround, le
bonus accompagnant chaque attagque est indiqué et
comprend tout les modificateurs.».

DEGATS
82
« Remplacer «Armes naturelles. L’ attague principale de
lacréature s accompagne del’intégralité de son
modificateur de Force (ce bonus est méme multiplié par 1,5
sil sagit de sa seule attaque). Ses attaques suivantes sont
moins violentes (bonus de Force divisé par deux).» par
«Armes natur elles. Les dégéts indiqués pour I'attaque
principale de la créature incluent son modificateur de Force
(multiplié par 1,5 S'il S agit de sa seule attaque). Pour ses
attagues secondaires le bonus de Force est divisé par
deux.».
86
« Remplacer «Corne: ...» par «Corne, défenses: ...».
87
« Remplacer «Coup de griffes ou pattesarriere: ...» par
«Coup de griffes ou de serres, pinces, pattes arriere: ...».
88
« Remplacer « Poing, tentacule, etc. : ...» par «Coup,
poings, tentacule, €tc. : ...».
810
« Remplacer «Morsure: ...» par «Morsure, mandibules,
bec: ...».
811
« Remplacer «Armesnon naturelles. ... Le bonus
accompagnant les coups portés al’aide d armes maniées a
deux mains est égal a unefois et demie le modificateur de
Force (s celui-ci est un bonus) , tandis que les coups portés
de la seconde main infligent moins de dégéts (bonus de
Force divise par deux).» par «Armesnon naturelles. ...
Le bonus aux jets de dégéts des armes maniées a deux
mains est égal aune fois et demiele bonus de Force (un
malus reste inchangé), tandis que |e bonus de Force aux
dégéts des armes maniées de lamain non directrice est
divisé par deux.».
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82

« Remplacer «Si aucun niveau de lanceur de sortsn’ est
indiqué, il est généralement égal au nombre de DV de la
créature» par «S aucun niveau de lanceur de sortsn’est
indiqué, il est alors égal au nombre de DV dela créature.».
84

« Remplacer «Elle utilise ses pouvoirs surnature's comme
un lanceur de sorts de niveau égal au nombre de sesDV.»
par «Elle utilise ses pouvoirs surnaturels avec un niveau de
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lanceur de sorts égal au nombre de ses DV, amoins qu'il ne
soit précisé dans sa description.».

ATTAQUES SPECIALES
83
« Remplacer «Enfin, s'il est lanceur de sorts, il perd un sort
de son plus haut niveau ...» par «Enfin, s'il est lanceur de
sorts, il perd un emplacement de sort de son plus haut
niveau ...».
85
« Remplacer «Affaiblissement de caractéristique (Sur).
Certaines attagques affaiblissent les caractérigtiques de
I'adversaire» par «Affaiblissement ou diminution de
caractéristique (Sur). Certaines attaques réduisent le score
des caractéristiques de |’ adversaire.».
86
« Remplacer «Affaiblissement permanent . Cette attaque
affaiblit de fagon permanente ...» par « Diminution
permanente. Cette attagque réduit de fagon permanente ...».
88
« Remplacer «Affaiblissement temporaire. Cette attaque
affaiblit temporairement une caractéistique de I’ adversaire.
... Les points de caractéristique perdus de fagon temporaire
sont récupérés au rythme de 1 point par jour et par
caractéristique.» par «Affaiblissement temporaire. Cette
attague réduit temporairement une caractéristique de
I"adversaire. ... Les points de caractéristique
temporairement affaiblis sont récupérés au rythme de 1
point par jour et par caractéristique.».
810
« Remplacer «Congtriction (Ext). Unefoisqu'elle aréuss
un jet delutte (voir Lutte, page 137 du Manuel des Joueurs
), lacréature resserre une partie de son corps (généralement
ses anneaux) sur son adversaire, lui infligeant
automati quement des dégéts contondants . Le nombre exact
de points de dégéts est indiqué dans la description de la
créature. Si cette derniére posséde également e pouvoir
d éreinte (voir ci-dessous), les dégétsinfligés par la
constriction s gjoutent & ceux occasionnés par I'arme
naturelle utilisée pour saisir lacible .» par «Constriction
(Ext). Lacréature resserre une partie de son corps
(généralement ses annealix) sur un adversaire quelle
agrippe, lui infligeant automati quement des dégéts
contondants chaque fois qu’ elleréussi un jet de lutte (voir
Lutte, page 137 du Manuel des Joueurs). Les dégéts exacts
sont indiqués dans la description de la créature. Si cette
derniére possede également e pouvoir d’ éreinte (voir ci-
dessous), les dégétsinfligés par la constriction s ajoutent a
ceux occasionnés par I'armenaturelle utilisée lorsde la
saisie.
811
« Remplacer «Engloutissement (Ext). La créature peut
avaler lesadversairesdont elle s est saisie (voir étreinte, ci-
dessous). Si elleremporte un jet de lutte aprés avoir attrapé
sacible, dlel’engloutit. Sauf indication contraire, la
catégorie detaille de |’ adversaire doit ére strictement
inférieure ala senne, lui infligeant automati quement des
dégéts correspondant a samorsure. Les conséguences de
I” engloutissement varient d'une créature al’autre ; eles
sont détaill ées dans la description. Les adversaires aval és
sont considérés agrippés, mais la créature ne subit pasles

handi caps habituellement associés a une situation de lutte
(elle conserve son bonus de Dextérité ala CA et peut
continuer d attaquer, de lancer des sorts ou de porter des
attaques d’ opportunité).» par «Engloutissement (Ext). La
créature peut avaler les adversaires dont elle s'est saisie
(vair éreinte, ci-dessous). Si elle remporte un second jet de
lutte aprés avoir attrapé sa cible, elle |’ engloutit. Sauf
indication contraire, la catégorie de taille de |’ adversaire
doit ére strictement inférieure alasienne. Elle lui inflige
alors automati quement des dégéts correspondant a sa
morsure, généralement accompagnés de dégats d'acide. Les
conséquences de |’ engloutissement varient d'une créature a
I"autre ; elles sont détaillées dans la description. Les
adversaires aval és sont consi dérés agrippés, mais pasla
créature, qui ne subit pas les handicaps habituellement
associ és a une situation de lutte (elle conserve son bonus de
Dextérité ala CA et peut continuer d’ attaguer, de lancer des
sorts ou de porter des attaques d' opportunité).».

812

« Remplacer «L'adversaire avalé peut se frayer un passage
hors delacavité stomacale ... (sansquoi il est mordu et
avalé de nouveau).» par « Un personnage aval € peut se
frayer un passage hors de la cavité ssomacale ... (sansquoi
il est mordu et éventuellement aval € de nouveau).».

813

« Remplacer «Etreinte (Ext). Si lacréature réussit a
toucher son adversaire al’aide d’' une arme naturelle de
corps a corps (généralement samorsure ou un coup de
griffes), ele inflige des dégéts normaux et tente de se saisir
desacible (au prix d'une action libre) sans s exposer ala
moindre attagque d' opportunité (voir Lutte, page 137 du
Manuel des Joueurs). « par «Etreinte (Ext). Si la créature
réussit a toucher son adversaire al’aide d’ une arme
naturelle de corps a corps (généralement sa morsure ou un
coup de griffes), dleinflige des dégéts normaux et peut
tenter d'engager une lutte par une action libre sans
provoquer d'attaque d’ opportunité (voir Lutte, page 137 du
Manuel des Joueurs). ».

814

« Remplacer «Celle-ci adeux options: engager
normalement un combat de type lutte ou utiliser son
membre pour se saisir smplement de son adversaire (en
assurant saprise). S ellechoisit la seconde, ele subit un
malus de —20 aux jets de lutte jusqu’ a son prochain tour de
jeu, ...» par « Toute créature qui engage une |utte a deux
options : simpliquer totalement dansle corps a corps ou se
contenter d'un membre pour saisir son adversaire. S ele
choisit la seconde, elle subit un malus de —20 a ses jets de
lutte jusgqu’ & son prochain tour dejeu, ...».

815

« Remplacer «Méme une fois que la créature a assuré sa
prise, elen’inflige pas de dégéts supplémentaires, sauf s
elle possede également le pouvoir de constriction (voir ci-
dessus). Cela signifie que chaque jet de [utte remporté
inflige les dégéts correspondant au membre qui immobilise
I"adversaire. Par contre, si la créature possede aussi lac
constriction, chague jet de lutte remporté occasionneles
dégétsindiqués pour la constriction, et non pour |’ attague
initiale (ils sont détaillés dans la description dela
créature).» par « Une fois que la créature aassuré saprise,
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elen’inflige pas de dégéts supplémentaires, sauf s elle
possede également e pouvoir de constriction (voir ci-
dessus). Par la suite, un jet de lutte remporté lui permet
d'infliger automatiquement les dégéts correspondant au
membre qui immobilise I’ adversaire plus les dégét
correspondant ala constriction, s la créature posséde aussi
ce pouvoair (ils sont détaillés dans la description dela
créature).».

816

« Remplacer «Quand la créature saisit son adversaire suite
aune attague de type étreinte, dlel’attire dans|’ espace
qu’elle occupe, ce qui ne provoque pas d’ attaque

d opportunité. S la créature choisit de subir le malus de —
20 aux jets delutte, ellen’est pas considérée agrippée, ce
qui signifie qu’ elle conserve son bonus de Dextéritéala
CA et qu' dle continue de menacer |es cases adjacentes.
Elle a également la possibilité de se déplacer, pour peu
gu’elle soit capable de porter ou de trainer son adversaire.»
par «Quand la créature saisit son adversaire suite a une
attague de type étreinte, elel’ atire dans |’ espace qu' elle
occupe, ce qui e provoque pas d' attague d opportunité. S
elleletient d'un seul membre, elle peut méme se déplacer,
pour peu qu’ elle soit assez forte pour le porter ou le trainer
M,

PAGE 9

82

« Remplacer «Piétinement (Ext). Chaque fois qu’ arrive
son tour de jeu, la créature peut piétiner un adversaire dont
lacatégorie detaille est grictement inférieure ala sienne
(dansle cadre d'une action simple). ...» par «Piétinement
(Ext). Par une action simple et pendant son tour de jeu, la
créature peut piétiner un adversaire dont la catégorie de
taille est strictement inférieure alasenne. ...».

83

« Remplacer «L'adversaire pris pour cible peut tenter une
attague d opportunité, maisa—4. « par «L’adversairepris
pour cible peut tenter une attague d’ opportunité, mais avec
un malus de 4. ».

84

« Remplacer «Poison/venin (Ext). Dans|’immense
majorité des cas, |es poisons ou venins font perdre des
points de caractéristique al’ adversaire, le plus souvent de
fagon temporaire (voir plus haut). « par «Poison/venin
(Ext). DansI'immense majorité des cas, |es poisons ou
venins causent un affaiblissement temporaire ou plus
rarement, une diminution permanente de caractéristique a
I"adversaire (voir plus haut). ».

87

« Remplacer «Laportée de laprésence terrifiante est
généralement de 10 meétres ...» par «Laportéedela
présence terrifiante est généralement de 9 métres ... ».

810

o Remplacer «Regard (Sur). ... Saportée est
généralement de 10 métres, ...» par «Regard (attaque)
(Sur). ... Saportée est généralement de 9 metres, ...».
811

« Remplacer «Lanature du regard est indiquée dans les
caractéristiques de la créature. « par « Les attaques de

regard sont indiquées de fagon abrégée dans la description
du monstre».

812

« Remplacer «Tous |les adversaires a portée doivent
effectuer un jet de sauvegarde par round, désque c’'est a
eux de jouer . Ilsne sont totalement vulnérables que s'ils
regardent lacréature en face, maisil existe deux moyens
de se protéger, du moins en partie, contre ce type d’ attague
» par «Tous les adversaires a portée doivent effectuer un
jet de sauvegarde a chaque round, pendant leur tour de jeu.
I1s ne sont vulnérables que S'ilsregardent la créature
directement, et il existe deux moyens de se protéger, du
moins en partie, contre ce type d’ attague :».

813

« Remplacer «Détourner lesyeux. ... réuss). « par
«Détourner lesyeux. ... réuss). Cependant, la créature
bénéficie d'un camouflage important contre un adversaire
qui détourne | es yeux.».

818

o Remplacer «... De méme, une autre utilisant des sorts de
prétre neregoit pas de sorts supplémentaires (méme s ele
prépare ceux auxguels elle a acces comme n'importe quel
prétre) .» par «... De méme, une autre utilisant des sorts de
prétre doit les préparer comme n'importe quel prétre et ne
recoit pas de sorts de domaine.».

PARTICULARITES
82
« Remplacer «[La Guérison accélérée] ne permet pas de
récupérer les points de vie perdus pour cause de
malnutrition, de déshydratation ou d'asphyxie, pas plus que
les membres tranchés .» par «[La Guérison accélérée] ne
permet pas de récupérer les points de vie perdus pour cause
de malnutrition, de déshydratation ou d'asphyxie, et nefait
pas repousser |es membres tranchés ou perdus, pas plus
gu'elle ne permet de les ressouder .».
84
o Remplacer «L’odorat permet alacréature derepérer ses
adversairesa 10 métres de distance. S'ils sont dansle sens
du vent, la portée passe a 20 métres; s'ils sont contre le
vent, eletombe a5 métres.» par «L’odorat permet ala
créature derepérer ses adversaires a9 métres de distance.
S'ils sont dans le sens du vent, la portée passe a 10 métres;;
Sils sont contre le vent, elle tombe & 4,50 métres.».
85
« Remplacer «Une action partidlelui suffit pour
déterminer ladirection del’ odeur. « par «Uneaction
simplelui suffit pour déterminer ladirection del’ odeur. ».

PAGE 10

85

« Remplacer «Par exemple, un élémentaire de I’ Air de
taille G bénéficie d’ une réduction des dégéts de 10/+1. S'il
attague le loup-garou de I’ exemple précédent, ses coups

I’ affectent normalement (en effet, les armes naturelles de

I’ éémentaire sont considérées +1, en raison de laréduction
des dégats dont il bénéficie).» par «Par exemple, un grand
éémentaire del’ Air bénéficie d’ une réduction des dégéts
de 10/+1. S'il attague e loup-garou de |’ exemple précédent,
ses coups |” affectent normalement (en effet, les armes
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naturelles de |’ @émentaire sont considérées +1, du moins
en ce qui concerne laréduction des dégéts de ces
adversaires).».

89

« Remplacer «Une créature capable de se régénérer peut
récupérer un membre ou un organe détruit ou tranché
puisque celui-ci repousse de lui-méme.» par «Une créature
capable de se régénérer peut ressouder un membre tranché
et un organe détruit repousse de lui-méme.».

810

o Remplacer «... celui qui I’ utilise doit effectuer un jet de
lanceur de sorts (1d20 + niveau de jeteur de sorts). « par
«... celui qui I' utilise doit effectuer un jet de niveau de
lanceur de sorts (1d20 + niveau de lanceur de sorts). ».

811

« Remplacer «Chague fois qu’un prétre ou un paladin tente
derenvoyer la créature, maisauss del’intimider, dela
commander ou d’' augmenter son moral, « par «Chague fois
qu’un prétre ou un paadin tente de renvoyer la créature,
maisauss deladéruire, del’intimider, de la contrdler ou
d’ augmenter son mora, ».

812

« Remplacer «... par letype d’ énergie destructive contre
lequd dle estimmunisée .» par «... par letype d' énergie
destructive auquel elerésiste».

JETS DE SAUVEGARDE
81
« Remplacer «... et de ses particularités (le cas échéant).»
par «... et de ses particularités ou dons (le cas échéant).».

CARACTERISTIQUES
810
« Remplacer «Les créatures dénuées de Constitution sont
également immunisées contre | absorption d’ énergie et
I affaiblissement de caractéristique (temporaire ou
permanent).» par «Les créatures dénuées de Constitution
sont également immuni sées contre I’ absorption d énergie et
I" affai blissement temporaire ou la diminution permanente
de caractéristique .».
812
« Remplacer «[Les créatures dénuées d’ Intelligence] sont
immuni sées contre | es attaques mental es (charmes,
coercition, fantasmes, mirages et sorts affectant le moral) et
...» par «[Les créatures dénuées d’ Intelligence] sont
immuni sées contre | es effets mentaux (charmes, coercition,
fantasmes, mirages et effets de moral) et ...».

PAGE 11

COMPETENCES
81
« Remplacer «Cetteligne mentionne toutes les
compétences de la créature, dans|’ ordre a phabétique, ainsi
gue le degré de maitrise ateint dans chacune (ce qui inclut
les modifications dues aux caractéristiques du monstre et a
ses dons ou caractéristiques raciales, |e cas échéant). Toutes
les compétences indiquées ont éé choisies comme des
compétences de classg, ...» par «Cette ligne mentionne
toutes les compétences de lacréature, dans|’ordre
alphabétique, aing que le modificateur tota atteint dans

chacune (ce qui inclut le degré de maitrise et les
modifications dues aux caractéristiques du monstre et a ses
dons ou caractérigtiquesraciales, le cas échéant). Toutes les
compétences indiquées ont éé achetées au colit de
compétences declasse, ...».

82

« Remplacer «Certains monstres gagnent des points de
compétence supplémentaires s'ils ont des DV
supplémentaires par rapport aux représentants moyens de
leur race, comme indiqué dans la colonne de droite dela
table.» par «Certains mongtres gagnent des points de
compétence supplémentaires s'ils ont des DV
supplémentaires par rapport ala moyenne des créatures de
leur taille, comme indiqué dans la colonne de droite de la
table.».

ENCART PAGE 11

Ajouter alafin
« « Pouvoir renforcé [général]
« Lacréature chois I'un de ses pouvoirs, qui devient plus
puisant que la moyenne.
« Bénéfice. Le DD du jet de sauvegarde du pouvoir chois
augmente de +2.
« Spécial. Ce don peut ére chois plusieursfois. Ces effets
ne se cumulent pas. A chaguefois, il Sappliqueaun
pouvoir différent. »

TABLE PAGE 11

Remplacer latable par :
« « Type ./. Points de compétence ./. Dons*/
o Aberration ./. 2x valeur d'Int (+2/DV sup*) ./. mod.
d'Int (+1/4 DV sup)
o Animal /. 10-15 ./. —
o Créatureartificielle /. — ./. —
o Créaturemagique ./. 2x valeur d'Int (+1/DV sup) /. 1 +
mod. d'Int (+1/4 DV sup)
« Dragon /. (6 + mod. d'Int) x DV /. 1 (+1/4 DV)
« Elémentaire./. 2 x valeur d’ Int (+2/DV sup) ./. mod.
d'Int (+1/4 DV sup)
o Extérieur ./. (8+mod. d'Int) x DV /. 1 (+1/4 DV)
e Fée /. 3xvaeur d'Int (+2/DV sup) ./. 1+ mod. d'Int
(+1/4 DV sup)
e Géant /. 6+ mod. d'Int (+1/DV sup) ./. 1 (+1/4 DV sup)
« Humanoide ./. 6 + mod. d'Int (+1/DV sup) ./. 1 (+1/4 DV
sup)
« Humanoide monstrueux ./. 2 x valeur d’Int (+2/DV sup)
J.1+mod. d'Int (+1/4 DV sup)
o Métamorphe ./. 2 x valeur d'Int (+1/DV sup) ./. 1 + mod.
d'Int (+1/4 DV sup)
e Monstre primitif ./. 10-15 ./. —
e Mort-vivant ./. 3x valeur d'Int (+2/DV sup) ./. 1 + mod.
d'Int (+1/4 DV sup)
« Plante /. — ./.—
eVase./. —.[.—»
o Vermine /. 10-15./. —

PAGE 12

« Remplacer «Puissance possible» par « Evolution
possible».

« Remplacer «Augmentation des capacités» par «
Evolution des capacités».
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ENCART, PAGE 14

« Remplacer «Exemple d'augmentation de puissance d’'un
monstre» par «Exemple d'évolution d’ un monstre».

« Remplacer «L’otyugh est une aberration detaille G (7-8
DV) pouvant ateindre une puissance de 9-15 DV (taille
TG). Voici comment transformer un otyugh normal en
créaturede 15DV :» par «L’otyugh est une aberration de
taille G dont I'évolution possible est de 7-8 DV (taille G),
9-15DV (taille TG). Voici comment transformer un otyugh
normal en créature de 15DV :».

« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m /. 6,50 m
/. Pas de changement.» par «Vitesse de déplacement : 6 m
. 6 m ./. Pas de changement.».

PAGE 15 ET SUIVANTES

ABOLETH
« Remplacer «Aberration detaille TG (aguatique)» par
«Aberration (aguatique) detaille TG ».
o Remplacer «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 20 m»
par «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 18 m».
« Remplacer «Attagues spéciales: transformation , facultés
psioniques, asservissement» par «Attagques spéciales:
transformation provoquée, facultés psioniques,
asservissement.

Combat

§2
« Remplacer «Transformation (Ext). « par
«Transformation provoquée (Ext). ».
85
« Remplacer «Asservissement (Sur). Trois fois par jour,
I’ aboleth peut tenter d’asservir un étre vivant distant de
moins de 10 métres . « par «Asservissement (Sur). Trois
fois par jour, |I'aboleth peut tenter d’ asservir un étre vivant
distant de 9 métres ou moins. ».

ACHAIERAI
o Remplacer «Extérieur detaille G (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

Combat

§2

« Remplacer «Nuage noir (Ext). Trois fois par jour, ce
monstre peut cracher un nuage noir et toxique contre lequel
il estimmunisé. Toutes les créatures (achaieral's exceptés)
distantes de moins de 3 métres subissent instantanément
2d6 points de dégéts, sansjet de sauvegarde. De plus, dles
doivent réussir un jet de Vigueur (DD 15) sous peine d’ étre
affectées pendant 3 heures par I’ équivalent du sort
aliénation mentale, lancé par un ensorceleur de niveau 16.»
par «Nuage noir (Ext). Trois fois par jour, ce monstre peut
cracher un nuage nair et toxique contre lequel il est
immunisé. Toutes les créatures (achaierai's exceptés)
distantes de 3 métres ou moins subissent insgtantanément
2d6 points de dégéts, sansjet de sauvegarde. De plus, eles
doivent réussir un jet de Vigueur (DD 15) sous peine d’ étre
affectées pendant 3 heures par I’ équivalent du sort
aliénation mentale, lancé par un ensorceleur de niveau 16.».

AIGLE GEANT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3m, vol 25 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 3 m, vol 24 m
(moyenne)».

Combat

83

« Remplacer «Compétences. * L’aigle géant bénéficied un
bonusracia de +4 aux jets de Détection durant la journée .»
par «Compétences. * L’aigle géant bénéficie d’ un bonus
racia de+4 aux jets de Détection alalumiére du jour.».

ALLIP
« Remplacer «Mort-vivant detaille M (intangible)» par
«Mort-vivant (intangible) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 10 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : vol 9 m
(parfaite)».
« Remplacer «Attaques : contact intangible (+3 corps a
corps)» par «Attaques : contact intangible (+3 contact au
COrps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: contact intangible 1d4 points de
Sagesse (permanent)» par «Dégéts : contact intangible
diminution permanente de 1d4 points de Sagesse ».
« Remplacer «Attagques spéciales: ..., affaiblissement dela
Sagesse, ...» par «Attagues spéciales: ..., diminution
permanente de la Sagesse, ...».

Combat

82
« Remplacer «Babil (Sur). ... affectant toutes |es créatures
saines d’ esprit 220 metres alaronde. ... Cet effet coercitif
est de type [son] et [mental] « par «Babil (Sur). ...
affectant toutes les créatures saines d’ esprit 218 métresala
ronde. ... C'est un effet de son et mental, de type coercition.
»,
83
« Remplacer «Affaiblissement dela Sagesse (Sur).» par «
Diminution permanente de la Sagesse (Sur).».
84

Remplacer «Démence (Sur). Quiconque prend I’ alip pour cible
al’aide d'un pouvoir tél épathique ou de contréle mental entre en
contact direct avec | esprit torturé du mort-vivant et perd
temporairement 1d4 points de Sagesse.» par «Démence (Sur).
Quiconque cible I’ dlip avec un pouvoair télépathique ou de
contr6le menta entre en contact direct avec I’ esprit torturé du
mort-vivant et subit un affaiblissement temporaire de 1d4 points
de Sagesse.».
85
o Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre les attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre les effets mentaux, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

AME-EN-PEINE
« Remplacer «Mort-vivant detaille M (intangible)» par
«Mort-vivant (intangible) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 20 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 18 m
(bonne)».
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o Remplacer «CA : 15 (+3 Dex, + 2 parade)» par «CA : 15
(+3 Dex, +2 parade)».
« Remplacer «Attagues : contact intangible (+5 corps a
corps)» par «Attaques : contact intangible (+5 contact au
COrps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: contact intangible 1d4 et 1d6 points
de Constitution (permanents)» par «Dégéts : contact
intangible 1d4 et diminution permanente de 1d6 points de
Constitution ».
« Remplacer «Attagues spéciales: affaiblissement dela
Congtitution, création dergetons» par «Attaques spéciales
: diminution permanente de la Congtitution, création de
rejetons».
o Remplacer «Particularités ..., vulnérabilité alalumiére
du jour « par «Particularités ..., impuissance alalumiére
du solel ».

Combat

82

« Remplacer «Affaiblissement dela Constitution (Sur).
Tout ére vivant touché par une &me-en-peine doit réussir
un jet de Vigueur (DD 14) sous peine de perdre 1d6 points
de Constitution de fagon permanente .» par « Diminution
permanente de la Constitution (Sur). Tout ére vivant frappé
par le contact intagible d'une &me-en-peine doit réussir un
jet de Vigueur (DD 14) sous peine de subir une diminution
permanente de 1d6 points de Constitution.».

84

« Remplacer «Aurademort (Sur). ... sentent I’ approche
d une &me-en-peine & 10 métres de distance. ... qu'ilsse
trouvent a moins de 10 métres del’ @me-en-peine.» par
«Aurade mort (Sur). ... sentent I’ approche d’ une &me-en-
peinea 9 metres de distance. ... qu'ils setrouvent a9
meétres ou moins de I’ ame-en-peine.».

85

« Remplacer «Mort-vivant. Immunisée contre | es attagues
mentales, ..., " affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisée contre |es effets mentav, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

87

o Remplacer «Vulnérabilité alalumiére du jour (Ext).

L’ @&me-en-peine perd tous ses pouvoirs alalumiére du jour
(lavraie, pascelle générée par le sort du méme nom « par
« Impuissance alalumiéere du soleil (Ext). L’ ame-en-peine
perd tous ses pouvoirsalalumiére du soleil ( mais pas celle
générée par le sort lumiére du jour».

AMPHIBE
« Remplacer «Aberration detaille M (aquatique)» par
«Aberration (aguatique) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 13
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 12 m».

ANIMAL SANGUINAIRE

RAT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 12 m, escalade 6
m».

Combat

82

« Remplacer «Maladie (Ext). effet : perte temporaire de
1d3 points de Dextérité et de Constitution .» par «Maadie
(Ext). effet : affaiblissement temporaire de 1d3 points de
Dextérité et de Constitution .».

BELETTE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attaques spéciales: blocage des méchaires,
..» par «Attaques spéciaes: fixation, ...».

Combat

82

« Remplacer «Blocage des méachoires (Ext). ...» par «
Fixation (Ext). ...».

83

« Remplacer «Absorption de sang (Ext). ..., €lle pompe
son sang, lui faisant du méme coup perdre temporairement
2d4 points de Constitution par round.» par «Absorption de
sang (Ext). ..., elle pompe son sang, lui infligeant du méme
coup un affaiblissement temporaire de 2d4 points de
Congtitution par round.».

BLAIREAU
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, creusement
3 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, creusement 3 my».
« Remplacer «Puissance possible: 46DV (talle G), 7-9
DV (taille TG» par «Puissance possible: 4-6DV (talle
G), 79DV (taille TG)».

CHAUVE-SOURIS
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 13 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 12 m
(bonne)».

Combat

82

« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ... localiser les
créatures et objets distants de moins de 40 métres. « par
«Vision aveugle (Ext). ... localiser les créatures et objets
distants de 36 métres ou moins. ».

83

« Remplacer «Compétences. * ... Elle perd cet avantage
guand elle ne peut pas se servir de son sonar .» par
«Compétences. * ... Elle perd cet avantage quand elle ne
peut pas se servir de savision aveugle.».

GORILLE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade 5
m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, escalade 4,50 m».
Combat

82

« Remplacer «Eventration (Ext). Si le gorille sanguinaire
touche a1’ aide de ses deux pattes au cours du méme round,
il plante ses griffes dans |’ abdomen de son adversaire et le
déchire violemment, occasionnant du méme coup 2d6+12
points de dégéts supplémentaires a sa victime.» par
«Eventration (Ext). Si legorille sanguinaire réussit deux
attagues de coups de griffes sur un adversaire au cours du
méme round, il lui déchire violemment I’ abdomen ,
occasionnant automatiquement 2d6+12 points de dégats
supplémentaires a sa victime.».
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GLOUTON
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade 3
m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, escalade 3 m».

Loup
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

SANGLIER
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

LION
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
lion sanguinaire doit commencer par saiSir sa proie entre
ses méchoires. S'il parvient aimmobiliser savictime, il
peut ensuite lalacérer avec ses pattes arriére.» par
«Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le lion sanguinaire
doit réussir une attaque de morsure. S'il parvient &
maintenir saprise, il peut ensuite lacérer savictime avec ses
pattes arriere.».

84

o Remplacer «Pattes arriére (Ext). Unefoisqu'il a
immobilisé sa proie, lelion sanguinaire peut, chague round,
porter deux attaques supplémentaires al’aide de ses pattes
arriére (+12 corps a corps, 1d6+3 points de dégéts
chacune). Cette attaque spéciale fait partie de ses options
quand il bondit. « par «Pattes arriére (Ext). Tant qu'il est en
situation de lutte avec sa proie, lelion sanguinaire peut,
chaque round, porter deux attaques supplémentairesal’ aide
de ses pattes arriere (+12 corps a corps, 1d6+3 points de
dégéts chacune). Il peut aussi utiliser ses pattes arriére pour
attagquer lorsgu'il bondit sur son adversaire.».

OUuRSs
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
81
« Remplacer «Cet ours colossal peut atteindre 6 métres et
peser 3 tonnes.» par «Cet ours colossal peut atteindre 6
meétres de long et peser 3 tonnes.».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,

I” ours sanguinaire doit d’abord toucher sa cible d’ un coup
de patte .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,

I’ ours sanguinaire doit réussir une attaque de griffe.».

TIGRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
81
« Remplacer «Letigre sanguinaire fait 10 métres de long
pour un poids de 3 tonnes.» par «Letigre sanguinaire fait 6
meétres de long pour un poids de 3 tonnes.».

Combat

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
tigre sanguinaire doit commencer par saisir saproie entre
ses méchoires ou avec I’ une de ses pattes avant . S'il
parvient al’'immobiliser , il peut ensuite lalacérer avec ses
pattes arriére.» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvair,
le tigre sanguinaire doit réussir une attague de morsure. S'il
parvient amaintenir saprise, il peut ensuite lacérer sa
victime avec ses pattes arriere.».

84

o Remplacer «Pattes arriére (Ext). Unefoisqu'il a
immobilisé sa proie, letigre sanguinaire peut, chague
round, porter deux attaques supplémentaires al’aide de ses
pattes arriere (+18 corps a corps, 2d4+4 points de dégéts
chacune). Cette attaque spéciale fait partie de ses options
quand il bondit. « par «Pattes arriére (Ext). Tant qu'il est en
situation de lutte avec sa proie, letigre sanguinaire peut,
chaque round, porter deux attaques supplémentairesal’aide
de ses pattes arriere (+18 corps a corps, 2d4+4 points de
dégéts chacune). Il peut aussi utiliser ses pattes arriére pour
attagquer lorsgu'il bondit sur son adversaire.».

REQUIN
« Remplacer «Animal detaille TG (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 27,50 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 27 m».
« Remplacer «Caractéristiques : <Déplacer Int sur la
deuxieme ligne>« par «Caractéristiques : <Déplacer Int sur
ladeuxieme ligne>».
81
« Remplacer «Ce monstrueux prédateur des mers ateint
parfois une longueur de 15 métres. Quant a son poids, il
dépasse les 10 tonnes.» par «Ce monstrueux prédateur des
mers atteint parfois une longueur de 7,5 métres. Quant a
son poids, il dépasse les 10 tonnes.».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
requin sanguinaire doit toucher al’aide de samorsure. S'il
parvient aagripper saproie, il peut I'avaler .» par «Etreinte
(Ext). Pour utiliser ce pouvair, lerequin sanguinaire doit
réussir une attaque de morsure. S'il parvient a maintenir sa
prise, il peut avaler savictime.».

83

« Remplacer «Engloutissement (Ext). ..., plus 1d8+4
points dus aux sucs gastriques (dégéts de type acide). « par
«Engloutissement (Ext). ..., plus 1d8+4 points de dégéts
d'acide dus aux sucs gastriques . ».

85

« Ajouter : « Odorat surdével oppé (Ext). Lerequin
sanguinaire détecte ses proies al’ odeur dans un rayon de 54
meétres autour de lui. Sous |’ eau, il peut sentir I’ odeur du
sang a plus d’un kilométre et demi de distance. »

ANKHEG
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, creusement
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, creusement 6
m».
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., jet d' acide « par
«Attagues spéciales:: ..., crachat acide».
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Combat

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,
I"ankheg doit toucher al’ aide de samorsure. Si I'ankheg est
blessé apres avoir attrapé une victime, il sereplieen
reculant dans son tunnel, enmenant son repas avec lui.»
par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, I’ankheg doit
réussir une attaque de morsure. Si I’ ankheg est blessé apres
avoir atrapé unevictime, il sereplie en reculant dans son
tunnel, emmenant son repas avec lui.».

84

« Remplacer «Acide (Ext). ... lorsqu’il attrape une proie
entre ses mandibules. « par «Acide (Ext). ... lorsgu’il
agrippe une proie entre ses mandibules. ».

85

« Remplacer «Jet d’acide (Ext). Jet d’ acide long de 10
meétres ..., dégéts 4d4 , « par « Crachat acide(Ext). Jet

d acide long de 9 métres ..., dégats 4d4 d'acide, ».

87

« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). ... dansun
rayon de 20 métres.» par «Perception des vibrations (Ext).
... dans un rayon de 18 métres.».

ARACHNEA
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m, escalade
7,50 m» par «Vitesse de déplacement : 15 m, escalade 7,50
m».
« Remplacer «Attagues: morsure (+4 corps acorps) ; toile
(+4 distance)» par «Attagues : morsure (+4 corpsacorps) ;
ou toile (+4 digance)».

Combat

84

« Remplacer «Une créature emprisonnée dans unetoile
peut s en échapper ou ladéchirer, en réussissant un jet
d’Evasion (DD 20) ou de Force (DD 26).» par «Une
créature enchevétrée dans une toile peut s en échapper en
réussissant un jet d Evasion (DD 20) ou la déchirer avec un
jet de Force (DD 26).».

85

« Remplacer «Venin (Ext). Morsure, jet de Vigueur (DD
13) ; effet initial : perte temporaire de 1d6 points de Force,
effet secondaire : perte temporaire de 2d6 points de Force.»
par «Venin (Ext). Morsure, jet de Vigueur (DD 13) ; effet
initia : affaiblissement temporaire de 1d6 points de Force,
effet secondaire : affaiblissement temporaire de 2d6 points
de Force.».

86

« Remplacer «Transformation (Sur). Laforme naturelle de
I'arachnéa est celle de I’ araignée décrite ci-dessus, ...» par
«Transformation (Sur). Laforme naturelle de I’ arachnéa est
celle de I’ araignée monstrueuse de taille moyenne décrite
ci-dessus, ...».

ARACHNOPHAGE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 20 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 18 m
(bonne)».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., ponte « par
«Attagues spéciales : ..., implantation».

« Remplacer «Compétences : Détection +7 , Perception
auditive +7 « par «Compétences : Détection +10,
Perception auditive +10».
« Retirer le paragraphe « Dons : Esquive »

Combat

83
o Remplacer «Ponte (Ext). ...» par « Implantation (Ext).

D,

ARAIGNEE DE PHASE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 12 m, escalade 6
m».

Combat

83

« Remplacer «Venin (Ext). Morsure, jet de Vigueur (DD
15) ; effet initial et secondaire : perte temporaire de 2d6
points de Constitution.» par «Venin (Ext). Morsure, jet de
Vigueur (DD 15) ; effet initia et secondaire:
affaiblissement temporaire de 2d6 points de Constitution.».

ARRAWAK

PETIT
« Remplacer «Extérieur detaille P (Air)» par «Extérieur
(Air) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 20 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : vol 18 m
(parfaite)».
« Remplacer «Attagues : rayon éectrique (+9 contact a
distance) ; morsure (+9 corps a corps)» par «Attaques:
rayon éectrique (+9 contact adistance) ; ou morsure (+9
COrps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: rayon éectrique 2d6 ; morsure
1d6+1» par «Dégéts: rayon éectrique 2d6 ; ou morsure
1d6+1».
« Remplacer «Caractéristiques : <Déplacer Int sur la
deuxieme ligne>« par «Caractéristiques : <Déplacer Int sur
ladeuxieme ligne>».

ADULTE
« Remplacer «Extérieur detaille M (Air)» par «Extérieur
(Air) detaille M »,
« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 20 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : vol 18 m
(parfaite)».
« Remplacer «Attagues : rayon éectrique (+12 contact a
distance) ; morsure (+12 corps a corps)» par «Attaques:
rayon éectrique (+12 contact a distance) ; ou morsure (+12
COrps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: rayon éectrique 2d8 ; morsure
1d8+2» par «Dégéts: rayon éectrique 2d8 ; ou morsure
1d8+2».
« Remplacer «Caractéristiques : <Déplacer Int sur la
deuxieme ligne>« par «Caractéristiques : <Déplacer Int sur
ladeuxieme ligne>».

ANCIEN
» Remplacer «Extérieur detaille G (Air)» par «Extérieur
(Air) detaille G ».
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« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 20 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : vol 18 m
(parfaite)».
« Remplacer «Attagues : rayon éectrique (+19 contact a
distance) ; morsure (+20 corps a corps)» par «Attaques:
rayon éectrique (+19 contact a distance) ; ou morsure (+20
COrps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: rayon éectrique 2d8 ; morsure
2d6+9» par «Dégéts: rayon éectrique 2d8 ; ou morsure
20d6+9».
« Remplacer «Caractéristiques : <Déplacer Int sur la
deuxieme ligne>« par «Caractéristiques : <Déplacer Int sur
ladeuxieme ligne>».

Combat

82

« Remplacer «Rayon éectrique (Sur). ..., jusqu’aune
portée de 15 métres.» par «Rayon éectrique (Sur). ...,
jusqu’ a une portée de 13,50 métres.».

ATH-ATCH
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m « par
«Vitesse de déplacement : 10,5 m (peaux) ; 15 m (base)».
« Remplacer «Attagues : massue géante (+12/+7 corpsa
corps), 2 massues géantes (+12 corps a corps), morsure
(+14 corps acorps) ; rocher (+5/+0 distance), 2 rochers (+5
distance)» par «Attagues: trés grande massue (+12/+7
corps a corps), 2 trés grandes massues (+12 corps a corps),
morsure (+14 corps acorps) ; ou rocher (+5/+0 distance), 2
rochers (+5 distance)».
« Remplacer «Dégats: massue géante 2d6+8, 2 massues
géantes 2d6+4, morsure 2d8+4 et venin ; rocher 2d6+8, 2
rochers 2d6» par «Dégéts: trés grande massue 2d6+8, 2
trés grandes massues 2d6+4, morsure 2d8+4 et venin ; ou
rocher 2d6+8, 2 rochers 2d6+4».

Combat

82

« Remplacer «Venin (Ext). Morsure, jet de Vigueur (DD
22) ; effet initial : perte temporaire de 1d6 points de Force,
effet secondaire : perte temporaire de 2d6 points de Force.»
par «Venin (Ext). Morsure, jet de Vigueur (DD 22) ; effet
initia : affaiblissement temporaire de 1d6 points de Force,
effet secondaire : affaiblissement temporaire de 2d6 points
de Force.».

AZER
o Remplacer «Extérieur detailleM (Feu, Loi)» par
«Extérieur (Feu, Loi) detailleM ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues : marteau de guerre (+3 corps a
corps) ; demi-pique (+3 distance)» par «Attaques : marteau

de guerre (+3 corps a corps) ; ou demi-pique (+3 distance)».

« Remplacer «Dégéts: marteau de guerre 1d8+1 et feu 1 ;
demi-pique 1d6+1 et feu 1 « par «Dégéts : marteau de
guerre 1d8+1 et 1 defeu/x3 ; ou demi-pique 1d6+1 et 1 de
feu/x3».

BABELIEN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 6,50 m»
par «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 6 m».

Combat

82

« Remplacer «Charabia (Sur). ... dansun rayon de 20
meétres ... Cet effet coercitif est de type[son] et [mental] «
par «Charabia (Sur). ... dans un rayon de 18 métres ...
C'est un effet de son et mental, de type coercition.».

83

« Remplacer «Saliveincandescente (Ext). ... Quiconque se
trouve a moins de 20 métres de distance « par «Salive
incandescente (Ext). ... Quicongue setrouve a 18 métres ou
moins de distance ».

84

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
babédlien doit saisir |’ adversaire avec I’ une de ses bouches
» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le babdien
doit réussir une attague de morsure.».

85

« Remplacer «Absorption de sang (Ext). ..., le personnage
perd 1 point de vie (dégéts normaux delamorsure) et 1
point de Congtitution (perdu temporairement» par
«Absorption de sang (Ext). ..., le personnage perd 1 point
de vie (dégéts normaux de lamorsure) et subit un
affaiblissement temporaire de 1 point de Constitution ».

88

« Remplacer «Manipulation du sol (Sur). ... Chague
round, toutes les créatures se trouvant dans la zone affectée
doivent dépenser une action de déplacement pour éviter de
s enfoncer et de seretrouver immobilisées (voir page 137
du Manuel des Joueurs).» par «Manipulation du sol (Sur).
... Chague round, toutes les créatures se trouvant dansla
zone affectée doivent dépenser une action de mouvement
pour éviter de s enfoncer et de seretrouver immobilisées (
comme en situation de lutte).».

BARGHGEST
« Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m ou 20 m»
par «Vitesse de déplacement : 9 m ou 18 m».

BARGHEST NOBLE
« Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m ou 20 m»
par «Vitesse de déplacement : 9 m ou 18 m».

Combat

83

« Remplacer «Ingestion de cadavres (Sur). Quand un
barghest tue un humanoide, il peut le dévorer d' un seul
coup (action complexe), ce qui lui permet d’'ingérer le corps
et I’ame de savictime. « par «Ingestion de cadavres (Sur).
Quand un barghest tue un humanoide, il peut le dévorer
d'un seul coup. C'est une action complexe qui lui permet
d'ingérer le corps et I'ame de sa victime. ».

85

« Remplacer «* Sous forme de loup, le barghest utilise la
plus importante des deux vitesses de déplacement (20
meétres)..» par «* Sous forme deloup, le barghest utilise la
plus importante des deux vitesses de déplacement ( 18
metres)..».
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BAsiLIC
« Remplacer «Créature magique detaille M (reptile)» par
«Créature magique (reptilien) de taille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

Combat

83

« Remplacer «Regard pétrifiant (Sur). ..., portée 10
meétres, ...» par «Regard pétrifiant (Sur). ..., portée 9
MEtres, ...».

BEHIR
« Remplacer «Créature magique detaille TG (& ectricité)»
par «Créature magique (dectricité) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, escalade 5
m» par «Vitesse de déplacement : 12 m, escalade 4,50 m».
« Remplacer «Attaques : morsure (+15 corps acorps), ou
morsure (+15 corps a corps), 6 coups de griffes (+10 corps
acorps)» par «Attagues : morsure (+15 corpsacorps) ; ou
morsure (+15 corps a corps), 6 coups de griffes (+10 corps
a corps)».

Combat

81

« Remplacer «[Le béhir] ne peut utiliser ses pattes que
contre une cible agrippée. « par «[Le béhir] ne peut utiliser
ses griffes que contre une cible agrippée. ».

82

« Remplacer «Souffle (Sur). Trait de foudre de 6 métres de
long sur 1,50 métrede large, ...» par «Souffle (Sur). Trait
de foudre de 6 métres de long sur 1,50 métre de large et de
haut, ...».

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
béhir doit toucher al’aide de samorsure. S'il parvient a
agripper saproie, il peut, au choix, I'avaler ou la broyer
entre ses pattes avant .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce
pouvair, le béhir réussir une attaque de morsure. S'il
parvient amaintenir saprise, il peut, au choix, utiliser son
pouvoir de constriction ou d'engloutissement.».

85

« Remplacer «... lacréature avalée subit ... 8 points dus
aux sucs gastriques (dégéts de type acide). « par «... la
créature avalée subit ... 8 points de dégéts d'acide dus aux
sucs gastriques . ».

BETE ECLIPSANTE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

BobDAK
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+6 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+6 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d8+1» par «Dégéts: coup
1d8+1».
« Remplacer «Particularités: réduction des dégéts
(15/argent), résistance au feu et al’acide (20), immunité
contre |’ dlectricité, vulnérabilité alalumiere dujour , flash-
back» par «Particularités: réduction des dégéts (15/argent),
résistance au feu et al’acide (20), immunité contre

I’dectricité, vulnérabilité alalumiéere du solel, flash-

back.

« Remplacer «Dons : Arme de prédilection (poing ),

Esquive, Science del’initiative» par «Dons: Arme de

prédilection ( coup), Esquive, Science de I’ initiative».
Combat

82

o Remplacer «Regard mortel (Sur). ... portée 10 métres,
...» par «Regard mortd (Sur). ... portée 9 métres, ...».
83

« Remplacer «Vulnérabilitéalalumiére du jour (Ext).»
par «Vulnérabilité alalumiére du solell (Ext).».

BULETTE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, creusement
3 m» par «Vitesse de déplacement : 12 m, creusement 3
m».
« Remplacer «Attagues spéciales: bond « par «Attagues
spéciales : bondissement».

Combat

83

« Remplacer «Bond (Ext). « par « Bondissement (Ext). ».
84

« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). ... dansun
rayon de 20 métres.» par «Perception des vibrations (Ext).
... dans un rayon de 18 métres.».

CELESTE
82
o Remplacer «lls comprennent également les devas, ...»
par «lls comprennent également les dévas, ...».
Particularités des célestes
81
« Remplacer «Aurade menace (Sur). ... Les créatures
hostiles se trouvant a moins de 6 métres de distance ..., ou
jusqu’a ce qu’ elleréussisse atoucher I'archon qui génére
I"aura. « par «Aurade menace (Sur). ... Les créatures
hostiles se trouvant & 6 métres ou moins de distance ..., ou
jusqu’a ce qu'elle réussisse afrapper I'archon qui génére
I’aura. ».
83
« Remplacer «Aurade protection (Sur). ..., devas, ...»
par «Aurade protection (Sur). ..., dévas, ...».
86
o Remplacer «lmmunités (Ext). ... Devas, ...» par
«lmmunités (Ext). ... Dévas, ...».
87
« Remplacer «Résistance (Ext). ... Devas, ... « par
«Résistances (Ext). ... Dévas, ... ».
89
« Remplacer «Vision affitée (Ext). ... (portée 20 métres) «
par «Vision aff(tée (Ext). ... (portée 18 métres) ».

ARCHON LUMINEUX
« Remplacer «Extérieur detaille P (Bien, Laoi)» par
«Extérieur (Bien, Loi) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 20 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : vol 18 m
(parfaite)».
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« Remplacer «Attagues: 2 rayons de lumiére (+2 contact a
distance)» par «Attaques: 2 rayons de lumiére (+2 contact
adistance)».
o Remplacer «Dégéts: rayon delumiére 1d6» par «Dégéts
: rayon de lumiére 1d6».

Combat

82
o Remplacer «Rayons delumiére (Ext). Portée 10 métres.»
par «Rayons delumiére (Ext). Portée 9 métres.».

ARCHON CANIN
« Remplacer «Extérieur detailleM (Bien, Loi)» par
«Extérieur (Bien, Loi) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m ou 20 m*»
par «Vitesse de déplacement : 12 m ou 18 m*».
« Remplacer «Attagues: morsure (+8 corps acorps), 2
poings (+3 corps & corps) [ou épée & deux mains (+8/+3
corps a corps), morsure (+3 corps a corps)]» par «Attaques
: morsure (+8 corps a corps), 2 coups (+3 corps acorps) ;
Ou ou épée a deux mains (+8/+3 corps a corps), morsure
(+3 corps a corps)».
o Remplacer «Dégéts: morsure 1d8+2, poing 1d4+1 ; épée
a deux mains 2d6+2 , morsure 1d8+1» par «Dégéts :
morsure 1d8+2, coup 1d4+1 ; ou épée a deux mains
2d6+3/19-20, morsure 1d8+1».

Combat

85

o Remplacer «* ... I'archon canin acquiert la plusrapide
des deux vitesses indiquées (20 métres), ...» par «* ...
I"archon canin acquiert la plus rapide des deux vitesses
indiquées ( 18 métres), ...».

AVORAL (GUARDINAL)
« Remplacer «Extérieur detaille M (Bien)» par «Extérieur
(Bien) detaille M »,
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 27,50 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 12m, vol 27 m
(bonne)».
« Remplacer «Attaques : 2 coups de serres (+9 corps a
corps) ou 2 ailes (+9 corps a corps)» par «Attagues: 2
coups de serres (+9 corpsacorps) ; ou 2 ailes (+9 corps a
Corps)».
« Remplacer «Dégéts: serres 2d6+2 ; aile 2d8+2» par
«Dégéts : sarres 2d6+2 ; ou aile 2d8+2».
84
o Remplacer «... de minuscules détails & 10 kilométres de
distance, ...» par «... de minuscules détails a 15 kilométres
dedistance, ...».

GHAELE (ELADRIN)
« Remplacer «Extérieur detaille M (Bien, Chaos)» par
«Extérieur (Bien, Chaos) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m, vol 45 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 15 m, vol 45 m
(parfaite)».
« Remplacer «Attagues : épée a deux mains +4 (+21/+16
corpsacorps) ; 2 rayons de lumiére (+11 contact &
distance)» par «Attagques: épée adeux mains +4 (+21/+16
corpsacorps) ; ou 2 rayons de lumiére (+11 contact &
distance)».

« Remplacer «Dégéts: épée adeux mains +4 2d6+14 et
énergie positive ; rayon de lumiére 2d12» par «Dégéts:
épée a deux mains +4 2d6+14 et énergie positive/19-20 ;
ou rayon de lumiére 2d12».

Combat

84

o Remplacer «Regard (Sur). ..., portée 20 métres, ...» par
«Regard (Sur). ..., portée 18 métres, ...».

86

« Remplacer «Rayons delumiére (Ext). Sous forme de
globe lumineux, le ghaele peut tirer desrayons de lumiére
(portée 100 métres).» par « Rayon de lumiére (Ext). Sous
forme de globe lumineux, le ghaele peut tirer desrayons de
[umiére (portée 90 métres).».

ARCHON MESSAGER
« Remplacer «Extérieur detailleM (Bien, Loi)» par
«Extérieur (Bien, Loi) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 27,50 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 12m, vol 27 m
(bonne)».
« Remplacer «Dégéts: épée adeux mains +4 2d6+11» par
«Dégéts : épée a deux mains +4 2d6+11/19-20».

REMPLACER «DEVA ASTRAL» PAR « DEVA ASTRAL».
« Remplacer «Extérieur detaille M (Bien)» par «Extérieur
(Bien) detaille M »,
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m, vol 30 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 15m, vol 30 m
(bonne)».
« Remplacer «Dégéts: masse d'armes lourde +3 de
destruction 1d8+12 et éourdissement» par «Dégéts: masse
d'armes lourde +3 de destruction 1d8+9 et éourdissement».
« Remplacer «Deva astral» par « Déva astral».
81
o Remplacer «Ledevaastrad ...» par «Ledévaastral ...».
Combat

81

o Remplacer «Ledevaastrad ...» par «Ledévaastral ...».
82

« Remplacer «Etourdissement (Sur). ...deva ...» par
«Etourdissement (Sur). ... déva...».

83
« Remplacer «Pouvoirs magiques. ..., auradivine,
chéiment divin, ..., parole divine, « par «Pouvoirs

magiques. ..., aura sacrée, chatiment sacré, ..., parole
sacrée, ».

85

« Remplacer «Esquive inginctive (Ext). Ledevaadra ...»
par «Esquiveinginctive (Ext). Le dévaadral ...».

86

o Remplacer «Compétences. ...ledevaadrd ...» par
«Compétences. ...ledévaastral ...».

PLANETAR
« Remplacer «Extérieur detaille G (Bien)» par «Extérieur
(Bien) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 27,50 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 27 m
(bonne)».
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« Remplacer «Attagues : épée a deux mains +3
(+23/+18/+13 corps acorps)» par «Attagues : épée a deux
mains +3 (+23/+18/+13 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: épée adeux mains +3 2d6+13» par
«Dégéts : épée a deux mains +3 2d6+13/19-20».

Combat

82
« Remplacer «Pouvoirs magiques. Chéatiment divin , ...»
par «Pouvoirs magiques. Chétiment sacré, ...».

SOLAR
o Remplacer «Extérieur detaille G (Bien)» par «Extérieur
(Bien) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m, vol 45 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 15m, vol 45 m
(bonne)».
« Remplacer «Attagues : épée a deux mains +5, dansante
et vorpal e (+35/+30/+25/+20/+15 corps a corps) ; arc long
composite de force +2 ( +5 For) (+28/+23/+18/+13/+8
distance)» par «Attagues: épée adeux mains +5, dansante
et vorpal e (+35/+30/+25/+20/+15 corps a corps) ; ou arc
long composite de force +2 (bonus de Force +5)
(+28/+23/+18/+13/+8 distance)».
« Remplacer «Dégéts: épée adeux mains +5, dansante et
vorpale 2d6+18 ; arc long composite de force +2 ( +5 For)
1d8+7 et mort» par «Dégéts : épée a deux mains +5,
dansante et vorpale 2d6+18/19-20 ; ou arc long composite
de force +2 (bonus de Force +5) 1d8+7 et mort».

Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ... animation d objet,
chétiment divin , « par «Pouvoirs magiques. ... animation
d objets, chétiment sacré, ».

CENTAURE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
« Remplacer «Attagues : massue (+7 corpsacorps) [ou
lance d’arcon lourde (+7 corps & corps)], 2 coups de sabot
(+3 corpsacorps) ; arc long composite de force (+4 For ;
+5 distance) « par «Attagues : massue (+7 corps a corps)
[ou lance d'arcon lourde (+7 corps & corps)], 2 coups de
sabot (+3 corps acorps) ; ou arc long composite de force
(bonus de Force +4) (+5 distance)».
« Remplacer «Dégéts: massue 1d10+4 (ou lance d'arcon
1d8+4), sabot 1d6+2 ; arc long composite de force 1d8+4»
par «Dégéts : massue 1d10+4 (ou lance d’argon lourde
1d8+4/x3), sabot 1d6+2 ; ou arc long composite de force
1d8+4/x3».

CHAOSIEN
« Remplacer «Extérieur detalle M (Chaos)» par
«Extérieur (Chaos) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

Combat
84
« Remplacer «..., cequi setraduit par une diminution
sensible de savaleur de Dextérité (—4). « par «..., cequi se
traduit par uneréduction sensble de sa vaeur de Dextérité
(-4). ».

85

« Remplacer «..., le choc psychologique est tel qu'elle
perd 1 point de Sagesse de fagon permanente. .» par «..., le
choc psychologique est tel qu’elle subit une diminution
permanente de 1 point de Sagesse . .».

CHAPARDEUR ETHERE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

CHAROGNARD RAMPANT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade 5
m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, escalade 4,50 m».

Combat

CHIEN DE YETH
o Remplacer «Extérieur detailleM (Mal)» par «Extérieur
(Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 22,50 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 12m, vol 21 m
(bonne)».

Combat

82

« Remplacer «Aboiement (Sur). ... distantes de moins de
100 metres ... Cet effet de terreur est de type [son] et
[mentdl]. . « par «Aboiement (Sur). ... distantes de 90
métres ou mains ... C'est un effet de terreur, de son et
mental. ».

« Remplacer «Croc-en-jambe (Ext). Un chien de Yeth
touchant saproie al’aide de samorsure ou d’un coup de
griffes peut tenter de la fairetomber ...» par «Croc-en-
jambe (Ext). Un chien de Y eth touchant saproieal’ aide de
samorsure peut tenter de lafairetomber ...».

CHIEN ESQUIVEUR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Combat

CHIMERE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 15m
(médiocre)».

COCKATRICE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 20 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 18 m
(médiocre)».

Combat

82

« Remplacer «Pétrification (Sur). Toute créature touchée
doit réussir ... « par «Pérification (Sur). Toute créature
frappée doit réussir ... ».

COUATL
« Remplacer «Extérieur detaille G (Bien, Loi)» par
«Extérieur (Bien, Loi) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 20 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 18 m
(bonne)».

Combat
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82

o Remplacer «Sorts. ... Il peut également choisir ses sorts
sur laliste réservée aux prétres et a acces aux domaines
suivants: ...» par «Sorts. ... Il peut également choisir ses
sorts sur laliste des préres et des domaines suivants:: ...».
84

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initid : perte
temporaire de 2d4 points de Force, effet secondaire : perte
temporaire de 4d4 points de Force.» par «Venin (Ext). ...
effet initial : affaiblissement temporaire de 2d4 points de
Force, effet secondaire : affaiblissement temporaire de 4d4
points de Force.».

86

« Remplacer «Téépathie (Sur). ... dansun rayon de 30
métres.» par «Téépathie (Sur). ... dans un rayon de 27
metres.».

CTHUUL
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, nage 6,50
m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, nage 6 m».
84
o Remplacer «... vision danslenoir (portée 20 métres) ...»
par «... vison danslenair (portée 18 métres) ...».

Combat

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
cthuul doit toucher al’ aide d’ une de ses pinces .» par
«Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le cthuul doit
réussir une attaque de pince.».

DEMON

DRETCH (TANAR'RI)
« Remplacer «Extérieur detaille P (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Ma) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

QUASIT
« Remplacer «Extérieur detaille TP (Chaos, Ma)» par
«Extérieur (Chaos, Ma) detaille TP ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 16 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 15 m
(parfaite)».

Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ... dansun rayon de 10
métres ...» par «Pouvoirs magiques. ... dansun rayon de 9
MEtres ...».

84

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initid : perte
temporaire de 1d4 points de Dextérité, effet secondaire:
perte temporaire de 2d4 points de Dextérité.» par «Venin
(Ext). ... effet initial : affaiblissement temporaire de 1d4
points de Dextérité, effet secondaire : affaiblissement
temporaire de 2d4 points de Dextérité.».

SUCCUBE (TANAR'RI)
« Remplacer «Extérieur detaille M (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Ma) detaille M ».

« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 15m
(moyenne)».

Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ... ténébresinfernales
...» par «Pouvoirs magiques. ... ténébres maudites ...».
83

« Remplacer «Absorption d’énergie (Sur). ... le succube
doit sesaisr d'éle, ... « par «Absorption d' énergie (Sur).
... le succube doit engager une lutte avec dle, ... ».

BEBILITH
« Remplacer «Extérieur detaille TG (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Mal) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 12 m, escalade 6
m».
« Remplacer «Attaques spéciales: toiles, ...» par
«Attagues spéciales : taile, ...».

Combat

82

« Remplacer «Taile (Ext). ... saportée est de 10 métres
...»par «Toile (Ext). ... saportée est de9 métres ... ».

83

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initid : perte
temporaire de 1d6 points de Constitution, effet secondaire :
perte temporaire de 2d6 points de Congtitution. « par
«Venin (Ext). ... effet initia : affaiblissement temporaire de
1d6 points de Constitution, effet secondaire :
affaiblissement temporaire de 2d6 points de Constitution. ».
85

« Remplacer «... (I'adversaire gjoute a son jet le bonus
magique de son armure ou de son bouclier, le cas
échéant).» par «... (I'adversaire gjoute & son jet le bonus
d'atération de son armure ou de son bouclier, le cas
échéant).».

HORREUR CHASSERESSE
« Remplacer «Créature artificidlle detaille TG» par
«Créature artificielle de taille TG».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
« Remplacer «Dégéts: griffes 2d6+7, morsure 1d6 « par
«Dégéts : griffes 2d6+7, morsure 1d6+3».

Combat

85

« Remplacer «Feu : inflige 12d6 points de dégéts (feu) ...»
par «Feu: inflige 12d6 points de dégéts de feu ...».

86

« Remplacer «Froid: inflige 12d6 points de dégéts (froid)
...» par «Froid : inflige 12d6 points de dégéts de ...».

87

« Remplacer «Electricité : inflige 12d6 points de dégéts
(électricité) ...» par «Electricité : inflige 12d6 points de
dégats d'électricité ...».

88

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,
I"horreur chasseresse doit d’abord mordre saproie. Si elle
y parvient , ellela garde prisonniére entre ses mandibules»
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par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, |’ horreur
chasseresse doit réussir une attaque de morsure. Si elle
parvient a maintenir saprise, dle garde savictime
prisonniere entre ses mandibul es».

811

« Remplacer «Créature artificidle..., les attagues mentales
..., I’ affaiblissement (temporaire ou permanent) des
caractéristiques, ...» par «Créature artificiele..., les effets
mentaux ..., | affaiblissement temporaire ou ladiminution
permanente des caractéristiques, ...».

VROCK (TANAR'RI)
« Remplacer «Extérieur detaille G (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Ma) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 15m
(moyenne)».
« Remplacer «Attaques spéciales: pouvoirs magiques,
spores, cri , danse des ténébres, convocation de tanar'ris»
par «Attagues spéciales : pouvoirs magiques, Spores, cri
étourdissant, danse des ténébres, convocation de tanar’ris».
Combat

83

o Remplacer «Spores (Ext). ... amoinsde 1,50 métre ...»
par «Spores (Ext). ... 21,50 métre ou moins ...».

84

« Remplacer «Cri éourdissant (Sur). ... dansun rayon de
10 métres ...» par «Cri éourdissant (Sur). ... dansun
rayon de 9 métres ...».

HEZROU (TANAR'RI)
« Remplacer «Extérieur detaille G (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Ma) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. Animation d’ objet, ...,
ténebres infernales « par «Pouvoirs magiques. Animation
d objets, ..., ténebres maudites ».

84

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
hezrou doit toucher une créature de taille M ou moins avec
ses deux coups de griffes .» par «Etreinte (Ext). Pour
utiliser ce pouvoir, le hezrou doit réussir ses deux attaques
de griffe sur une créature detaille M ou moins.».

GLABREZU (TANAR'RI)
« Remplacer «Extérieur detaille TG (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Mal) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ..., ténébres infernales
...» par «Pouvoirs magiques. ..., ténébres maudites ...».
84

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
glabrezu doit toucher un adversaire detaille M ou moins
avec une de ses pinces .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser

ce pouvoir, le glabrezu doit réussir une attague de pince sur
une créature detaille M ou moins.».

NALFESHNIE (TANAR'RI)
« Remplacer «Extérieur detaille TG (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Mal) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 13 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 12 m
(médiocre)».

Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ..., aurainfernae, ...,
ténébresinfernales, ...» par «Pouvoirs magiques. ..., aura
maudite, ..., ténébres maudites, ...».

83

« Remplacer «Spectre abyssal (Sur). ... lumiereinfernale,
... amoins de 20 meétres. « par «Spectre abyssal (Sur). ...
[umiére maudite, ... & 18 métres ou moins. ».

MARILITH (TANAR'RI)
« Remplacer «Extérieur detaille G (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Ma) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ..., aurainfernale, ...
ténebres infernales « par «Pouvoirs magiques. ..., aura
maudite, ... ténébres maudites ».

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, la
marilith doit toucher un adversaire de taille M ou moinsa
I"aide d’ un coup de queue . En cas de succes, dle peut
resserrer ses anneaux autour de savictime .» par «Etreinte
(Ext). Pour utiliser ce pouvoir, lamarilith doit réussir une
attague de queue sur une créature detaille M ou moins. En
cas de succes, elle peut utiliser son pouvoir de
constriction.».

BALOR (TANAR'RI)
« Remplacer «Extérieur detaille G (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Ma) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 27,50 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 12m, vol 27 m
(bonne)».
« Remplacer «Attaques : épée a deux mains+1 vorpale
(+18/+13/+8 corps a corps), fouet (+17 corpsa corps) [ou 2
poings (+19 corps a corps)]» par «Attaques : épée a deux
mains +1 vorpae (+18/+13/+8 corps a corps), fouet (+17
corps acorps) ; ou 2 coups (+19 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: épée adeux mains+1 vorpale
2d6+8, fouet 1d4+3 et enchevétrement, poing 1d6+7 et
terreur» par «Dégéts : épée a deux mains+1 vorpae
2d6+8/19-20, fouet 1d4+3 et enchevétrement ; ou coup
1d6+7 et terreur.
« Remplacer «Attaques spéciales: pouvoirs magiques,
terreur, enchevétrement, flammes , convocation de
tanar’ris» par «Attagues spéciales : pouvoirs magiques,
terreur, enchevétrement, corps enflammé, convocation de
tanar’ris».
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« Remplacer «Dons : Ambidextrie, Combat & deux armes,
Enchalnement, Science del’initiative» par «Dons:
Ambidextrie, Attaque en puissance, Combat & deux armes,
Science de |’ initiative».

Combat
82
« Remplacer «Pouvoirs magiques. Aurainfernale, ...,
ténebresinfernales, ...» par «Pouvoirs magiques. Aura
maudite, ..., ténébres maudites, ...».
85
« Remplacer «FHammes (Sur). ... 4d6 points de dégéts par
round.» par « Corps enflammé(Sur). ... 4d6 points de
dégéts de feu par round.».
86
« Remplacer «Epée vorpale (Sur). ... portée est égale a10
métres seulement.» par «Epée vorpale (Sur). ... portée est
égale &9 métres seulement.».

DESTRACHAN DESTRAKHAN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Particularités: ..., protection contre les
attagues soniques « par «Particularités: ..., protection
contre le son».
82
« Remplacer «Vaguement reptilien, le destrachan ...
destrachan « par «Vaguement reptilien, le destrakhan ...
destrakhan ».
84
« Remplacer «Ledestrachan ...» par «Le destrakhan ...».
85
« Remplacer «... un destrachan ...» par «... un destrakhan
S

Combat

81

« Remplacer «Ledestrachan ...» par «Le destrakhan ...».
82

« Remplacer «Sons destructeurs (Sur). Le destrachan émet
... Un cone de 25 métres ...» par «Sons destructeurs (Sur).
Le destrakhan émet ... un cone de 24 métres ...».

85

« Remplacer «Matiére: le destrachan ...» par «Matiére:
le destrakhan ...».

86

« Remplacer «Réflexion des sons (Sur). Le destrachan ... a
moins de 10 meétres du destrachan , ...» par «Réflexion des
sons (Sur). Le destrakhan ... a9 métres ou moins du
destrakhan, ...».

87

« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ... de moinsde 30
métres ...» par «Vision aveugle (Ext). ... de 30 métresou
moins ...».

88

« Remplacer «Protection contre les sons (Ext). Mémesd le
destrachan ... vulnérable aux attaques soniques, ...» par
«Protection contre le son (Ext). Méme s le destrakhan ...
vulnérable aux attaques de son, ...».

89

o Remplacer «Compétences. Le destrachan ...» par
«Compétences. Le destrakhan ...».

DESTRIER NOIR
o Remplacer «Extérieur detaille G (Mal)» par «Extérieur
(Mal) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 27,50 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 12m, vol 27 m
(bonne)».
« Remplacer «Dégéts: sabot 1d8+4 et 1d4 feu, morsure
1d8+2» par «Dégéts: sabot 1d8+4 et 1d4 de feu, morsure
1d8+2».

Combat

83
o Remplacer «Fumée (Sur). ... cone de fumée de 5 « par
«Fumée (Sur). ... cdne de fumée de 4,50 ».

DEVOREUR D'AME
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
81
« Remplacer «Le dévoreur est ...» par «Le dévoreur d'é@me
est...».
82
« Remplacer «... ledévoreur, ...» par «... ledévoreur
dame, ...».

» Combat

81

« Remplacer «... ledévoreur ...» par «... le dévoreur
d'ame...».

82

« Remplacer «Absorption d’ énergie (Sur). ... dévoreur ...»
par «Absorption d énergie (Sur). ... dévoreur dame...».
83

« Remplacer «Capture d' essence vitale (Sur). ... dévoreur
...» par «Capture d’ essence vitale (Sur). ... dévoreur d'éme
S

84

« Remplacer «... dévoreur , ... ne peut pas étreramenée a
lavie ... ledévoreur .» par «... dévoreur dame, ... ne peut
pas érerappeléealavie ... ledévoreur dame.».

85

« Remplacer «Ellelui confere lapossibilité delancer 5
niveaux de pouvoirs magiques (voir ci-dessous) ... tousles
5 niveaux de pouvoirs magiques utilisés par le dévoreur . «
par «Ellelui conférelapossibilité dutiliser 5 fois ses
pouvoirs magiques (voir ci-dessous) ... tousles 5
utilisations de pouvoirs magiques utilisés par e dévoreur
d'ame. ».

86

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ... dévoreur ... (soit un
total de 30 & 75 niveaux de pouvoirs magiques). Le
dévoreur ... « par «Pouvoirs magiques. ... dévoreur déme
... (soit un total de 30 & 75 utilisations de pouvoirs
magiques). Le dévoreur dame ... ».

87

o Remplacer «Mort-vivant. ... les attaques mentales, ...,
I" affaiblissement (temporaire ou permanent) des valeurs de
caractérigtiques ...» par «Mort-vivant. ... les effets
mentaux, ..., |” affaiblissement temporaire ou la diminution
permanente des caractéristiques ... ».
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8

« Remplacer «Déournement des sorts (Sur). ... dévoreur .
..., paroledivine, ... ledévoreur ...» par «Déournement
des sorts (Sur). ... dévoreur déme. ..., parole sacrée, ... le
dévoreur dame...».

DIABLE

LEMURE (BAATEZU)
« Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

Combat

82

o Remplacer «Dénué d'intelligence (Ext). Le lémure est
immunisé contre toutes | es attagues mentales .» par

«Dénué d'intelligence (Ext). Le lémure est immunisé contre
tous les effets mentaux.».

DIABLOTIN
« Remplacer «Extérieur detaille TP (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille TP ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 16 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 15m
(parfaite)».
« Remplacer «Perticularités: ..., m&amorphose, ...» par
«Particularités: ..., transformation, ...».

Combat

84

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initid : perte
temporaire de 1d4 points de Dextérité, effet secondaire:
perte temporaire de 2d4 points de Dextérité.» par «Venin
(Ext). ... effet initial : affaiblissement temporaire de 1d4
points de Dextérité, effet secondaire : affaiblissement
temporaire de 2d4 points de Dextérité.».

85

« Remplacer «Méamorphose (Sur). ...» par «
Transformation (Sur). ...».

OSYLUTH (BAATEZU)
« Remplacer «Extérieur detaille G (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

85

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initid : perte
temporaire de 1d6 points de Force, effet secondaire : perte
temporaire de 2d6 points de Force.» par «Venin (Ext). ...
effet initial : affaiblissement temporaire de 1d6 points de
Force, effet secondaire : affaiblissement temporaire de 2d6
points de Force.».

KYTON
» Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagques spéciales: ..., déstabilisation « par
«Attagues spéciales:: ..., regard déstabilisant».

o Remplacer «Compétences : Artisanat ( forge) +10, ...»
par «Compétences : Artisanat (travail de forge) +10, ...».
Combat

82

« Remplacer «Danse des chaines (Sur). ... distantes de
moinsde 6 métres. ... , il peut augmenter leur taille de 5
meétres « par «Danse des chalnes (Sur). ... distantes de 6
métres ou mains. ... , il peut augmenter leur taille de 4,50
métres ».

84

« Remplacer «Déstabilisation (Sur). ... . Ce pouvoir est
une attagque de type regard.» par « Regard déstabilisant
(Sur). ... .».

CHAT D'ENFER
« Remplacer «Extérieur detaille G (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
o Remplacer «Particularités: ...lalumiére, réduction ...»
par «Particularités: ...lalumiére, RM 16, réduction ...».

Combat

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
chat d’ enfer doit commencer par saisir saproie entre ses
méchoaires . S'il parvient al’immobiliser, il peut ensuite la
lacérer avec ses pattes arriére» par «Etreinte (Ext). Pour
utiliser ce pouvoir, le chat d’ enfer doit réussir une attaque
de morsure. S'il parvient amaintenir saprise, il peut
ensuite lacérer savictime avec ses pattes arriére.».

84

o Remplacer «Pattes arriére (Ext). Unefoisqu'il a
immobilisé sa proie, le chat d’ enfer peut, chaque round,
porter deux atagques supplémentaires al’aide de ses pattes
arriére (+12 corps a corps, 1d4+3 points de dégéts
chacune). Cette attaque spéciale fait partie de ses options
quand il bondit. « par «Pattes arriére (Ext). Tant qu'il est en
situation de lutte avec sa proig, le chat d' enfer peut, chaque
round, porter deux attaques supplémentaires al’aide de ses
pattes arriere (+12 corps a corps, 1d4+3 points de dégéts
chacune). Il peut aussi utiliser ses pattes arriére pour
attagquer lorsgu'il bondit sur son adversaire.».

85

o Remplacer «Invishilité danslalumiére (Ext). ..., visible
jusqu’a 10 métres de distance (20 métres pour ...» par
«Invisibilité danslalumiére (Ext). ..., visible jusqu'a 9
meétres de distance ( 18 métres pour ...».

BARBAZU (BAATEZU)
« Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attaques : 2 coups de griffes (+8 corps a
corps), barbe (voir description) [ ou coutille (+8/+3 corps a
corps) |» par «Attaques: 2 coups de griffes (+8 corpsa
corps), barbe (voir description) ; ou coutille (+8/+3 corpsa
corps) ».
« Remplacer «Dégéts: griffes 1d4+2, barbe 1d8+2 et
maladie ; coutille 1d10+3 et hémorragie» par «Dégéts:
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griffes 1d4+2, barbe 1d8+2 et maladie ; ou coutille 1d10+3
et hémorragie/x3».
o Remplacer «Attaques spéciales: ..., frénésie, ...» par
«Attagues spéciales:: ..., frénésie guerriére, ...».
« Remplacer «Dons : Enchainement , Science de
I"initiative» par «Dons: Attaque en puissance, Science de
I"initiative».

Combat
85
« Remplacer «Barbe (Ext). Si e barbazu touche son
adversaire al’aide de ses deux mains griffues, il I'améne
automatiquement au contact de sabarbe. ... effet : perte
temporaire de 1d4 points de Force). « par «Barbe (Ext). Si
le barbazu réussit deux attagques de griffes sur un adversaire
dansle mémeround, il I’améne automatiquement au
contact desa barbe. ... effet : affaiblissement temporaire de
1d4 points de Force). ».
86
o Remplacer «Frénésie (Ext). ...» par «Frénésie guerriére
(Ext). ...».

ERINYE (BAATEZU)
« Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 15m
(moyenne)».
« Remplacer «Attagues : épée longue (+8/+3 corpsa
corps) ; arclong (+7/+2 distance) [ ou corde (+7 distance)
]» par «Attagues : épée longue (+8/+3 corps acorps) ; ou
arc long (+7/+2 digtance) ; ou corde (+7 distance) ».
« Remplacer «Dégéts: épée longue 1d8+3; arclong 1d8,
corde enchevétrement» par «Dégats: épée longue
1d8+3/19-20; ou arc long 1d8/x3 ; ou corde
enchevétrement».

Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ... ténébresinfernales
...» par «Pouvoirs magiques. ... ténébres maudites ...».
84

« Remplacer «Charme-personne (Sur). ... portée de 20
meétres. « par «Charme-personne (Sur). ... portée de 18
MEtres. ».

85

« Remplacer «Enchevétrement (Ext). ... jeter sacordea 10
métres ...» par «Enchevétrement (Ext). ... jeter sacorde a
9 métres ... ».

HAMATULA (BAATEZU)
« Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Combat
82
« Remplacer «Pouvoirs magiques. ... ténébresinfernales
...» par «Pouvoirs magiques. ... ténébres maudites ...».
85
« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,
I"hamatula doit toucher sacible a1’ aide d’ une de ses pattes

griffues. S'il parvient aimmobiliser son adversaire, il peut
ensuite|’empaler sur les pointes de son corps .» par
«Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, I hamatula doit
réussir une attaque de griffe. S'il parvient amaintenir sa
prise, il peut ensuite utiliser son pouvoir d'empal ement.».
86

« Remplacer «Empalement (Ext). Chaque fois qu'il
remporte un jet de lutte opposg, I’hamatulainflige 3d4+4
points de dégéts a la créature empal ée sur ses pointes .» par
«Empalement (Ext). Chague fois qu’il remporte un jet de
lutte opposé, |I" hamatula inflige 3d4+4 points de dégéts ala
créature qu'il agrippe.».

CORNUGON (BAATEZU)
o Remplacer «Extérieur detaille G (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 16 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 15m
(moyenne)».

GELUGON (BAATEZU)
o Remplacer «Extérieur detaille G (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
o Remplacer «Dégéts: pique 1d8+9 et froid, griffes 1d8+6,
mandibul es 2d4+3, queue 3d4+3 et froid» par «Dégéts:
pique 1d8+9 et froid/x3, griffes 1d8+6, mandibules 2d4+3,
queue 3d4+3 et froid».
« Remplacer «Espace occupé&allonge: 1,50 m x 1,50
m/4,50 m « par «Espace occupé&allonge: 1,50 m x 1,50 m/
3 m».

Combat

82
« Remplacer «Pouvoirs magiques. ..., aurainfernale, ...»
par «Pouvoirs magiques. ..., aura maudite, ...».

DIANTREFOSSE (BAATEZU)
o Remplacer «Extérieur detaille G (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 20 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 12 m, vol 18 m
(moyenne)».

Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ..., aurainfernale, ...»
par «Pouvoirs magiques. ..., aura maudite, ...».

85

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initid : perte
temporaire de 1d6 points de Constitution, ...» par «Venin
(Ext). ... effet initial : affaiblissement temporaire de 1d6
points de Constitution, ...».

86

« Remplacer «Maladie (Sur). ..., effet : pertetemporaire de
1d4 points de Force). « par «Maladie (Sur). ..., effet :
affaiblissement temporaire de 1d4 points de Force). ».

87

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
diantrefosse doit toucher une créature de taille M ou moins
al’adedesaqueue. Sil parvient asesaisr d'dle, il peut
I’ éouffer (voir Condriction, ci-dessous) .» par «Etreinte

Page 20 (sur 71)



(Ext). Pour utiliser ce pouvoair, le diantrefosse doit réussir
une attaque de queue sur une créature de taille M ou moins.
S'il parvient amaintenir saprise, il peut utiliser son pouvoir
de constriction.».

DINOSAURE

DEINONYCHUS
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m» par
«Vitesse de déplacement : 18 m».

ELASMOSAURE
« Remplacer «Monstre primitif detaille TG (aquatique)»
par «Monstre primitif (aquatique) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 16
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 15 m».

MEGARAPTOR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m» par
«Vitesse de déplacement : 18 m».

TRICERATOPS
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attaques spéciales: charge (double dégéts),
piétinement» par «Attagues spéciales : double dégats sur
une charge, piétinement».

TYRANNOSAURE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser cette
capacité, le tyrannosaure doit toucher al’aide de sa
morsure. S'il parvient dagripper saproie, il peut tenter de
I"avaler .» par «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser ce
pouvair, le tyrannosaure doit réussir une attaque de
morsure. S'il parvient amaintenir saprise, il peut tenter
d'utiliser son pouvoir d'engloutissement.».

83

o Remplacer «Engloutissement (Ext). ..., plus 8 points dus
aux sucs gastriques (dégéts de type acide). « par
«Engloutissement (Ext). ..., plus 8 points de dégéts d'acide
dus aux sucs gastriques . ».

DOPPELGANGER
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: 2 poings (+4 corps a corps)» par
«Attagues : 2 coups (+4 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d6+1» par «Dégéts: coup
1d6+1».

DRAGON

Combat
89
« Remplacer «Balayage de queue. ... un demi-cercle situé
derriérelui et faisant 10 ou 12 métres derayon ...» par

«Balayage de queue. ... un demi-cercle situé derrierelui et
faisant 9 ou 12 métres derayon ...».

SOUFFLE DE DRAGON

Remplacer «Taille du dragon ./. Trait* (longueur) ./. Cone**
(longueur)» par «Taille du dragon ./. Trait* (longueur) ./. COne**
(longueur)».
« Remplacer «Trés petite (TP) ./. 10 m ./. 5 m» par «Trés
petite (TP) ./.9m ./. 4,50 m».
« Remplacer «Petite (P) ./. 13 m ./. 6,50 m» par «Petite (P)
J.12m.J. 6 m»,
« Remplacer «Moyenne (M) ./. 20 m ./. 10 m» par
«Moyenne (M) ./. 18 m ./. 9 m».
« Remplacer «Grande (G) ./. 25 m ./. 12,50 m» par
«Grande (G) /. 24m .[. 12 m».

Remplacer «Trésgrande (TG) ./. 30 m ./. 15 m» par «Trés
grande (TG) ./. 30m ./. 15 m».
« Remplacer «Gigantesque (Gig) ./. 40 m./. 20 m» par
«Gigantesgue (Gig) /. 36 m ./. 18 m».
« Remplacer «Colossale (C) ./. 45 m ./. 22,50 m» par
«Colossale (C) /. 42m .[. 21 m».
815
« Remplacer «Présence terrifiante (Ext). ... dansun rayon
de 10 métres ...» par «Présenceterrifiante (Ext). ... dans
un rayon de 9 métres ...».
817
« Remplacer «Sorts. ... Certains dragons peuvent
également faire appel a des sorts appartenant a des
domaines de prétre (maisils continuent de les jeter comme
des sorts profanes ; les domaines ne font qu’ accroitre leurs
possibilités de choix, ilsneleur rajoutent aucun sort
supplémentaire ).» par «Sorts. ... Certains dragons peuvent
également faire appedl a des sorts appartenant alaliste des
prétres et de quel ques domaines (maisils continuent de les
jeter comme des sorts profanes ; les domaines ne font
qu’ accroitre leurs possibilités de choix, ils neleur rajoutent
aucun sort supplémentaire et neleur accordent aucun
pouVaQir).».
821
« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ... aune portée de 10
métres ...» par «Vision aveugle (Ext). ... aune portée de 9
MEtres ...».
823
o Remplacer «Compétences. ... a un degré de maitrise égal
a son nombre de DV (+ modificateur de la caractéristique
associee), ...» par «Compétences. ... aun degré de
maitrise égal a son nombrede DV , ...».
824
o Remplacer «... point de compétence (degré de maitrise =
nombre de DV + modificateur d' Intelligence), a condition
gue leur modificateur d’Intelligence soit au moins égal a+1
(ce qui correspond a une valeur minimale de 12).» par «...
point de compétence (degré de maitrise = nombre de DV ),
acondition que leur valeur d' Intelligence soit au moins égal
al2.».
825
« Remplacer «... (degré de maitrise= nombre de DV +
modificateur de Force).» par «... (degré de maitrise =
nombre de DV ).».
8§28
« Remplacer «Capture. Si le dragon touche al’aide de sa
morsure ou de |’ une de ses pattes, il peut se mettre
volontairement en situation de lutte comme S'il possédait
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I attague spéciale éreinte. S'il parvient asaisir danssa...,
Sil arrive a saisir danssagueule ...» par «Capture. Si le
dragon touche a |’ aide de sa morsure ou de |’ une de ses
pattes, il peut tenter d'engager une lutte comme S'il
possedait I attaque spéciae éreinte. S'il parvient a agripper
danssa..., Sl arrive dagripper danssagueule ...».

834

« Remplacer «... nuage hémisphérique dont le rayon est
égal 210 métres x ...» par «... nuage hémisphérique dont
lerayon est égal a9 métresx ...».

Déplacement sur longue distance

« Remplacer «Vitesseenvol ./.30m./.45m./.50m /. 75
m» par «Vitesseenvol ./.30m./.45m /.60 m./. 75 m».
Une heure

« Remplacer «Vol rapide./. 35 km ./. 60 km ./. 90 km ./.
120 km» par «Vol rapide./. 36 km./. 60 km ./. 90 km ./.
120 km».

DRAGONS BLANCS
« Age /. Vitesse de déplacement
« Remplacer «Dragonnet ./. 20 m, vol 45 m (moyenne),
nage 20 m, creusement 10 m» par «Dragonnet ./. 18 m, vol
45 m (moyenne), nage 18 m, creusement 9 my».
« Remplacer «Trésjeune./. 20 m, vol 45 m (moyenne),
nage 20 m, creusement 10 m» par «Trésjeune./. 18 m, vol
45 m (moyenne), nage 18 m, creusement 9 my».
o Remplacer «Jeune./. 20 m, vol 60 m (médiocre), nage 20
m, creusement 10 m» par «Jeune./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), nage 18 m, creusement 9 m».
« Remplacer «Adolescent ./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
nage 20 m, creusement 10 m» par «Adolescent ./. 18 m, vol
60 m (médiocre), nage 18 m, creusement 9 mm».
« Remplacer «Jeune adulte./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
nage 20 m, creusement 10 m» par «Jeune adulte ./. 18 m,
vol 60 m (médiocre), nage 18 m, creusement 9 m».
« Remplacer «Adulte ./. 20 m, vol 60 m (médiocre), nage
20 m, creusement 10 m» par «Adulte./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), nage 18 m, creusement 9 m».
« Remplacer «Agemar ./. 20 m, vol 60 m (médiocre), nage
20 m, creusement 10 m» par «Agem(r ./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), nage 18 m, creusement 9 m».
« Remplacer «Vieux ./. 20 m, vol 60 m (médiocre), nage
20 m, creusement 10 m» par «Vieux ./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), nage 18 m, creusement 9 m».
« Remplacer «Trésvieux ./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
nage 20 m, creusement 10 m» par «Tréesvieux ./. 18 m, vol
60 m (médiocre), nage 18 m, creusement 9 mm».
« Remplacer «Vénérable./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
nage 20 m, creusement 10 m» par «Vénérable /. 18 m, vol
60 m (médiocre), nage 18 m, creusement 9 mm».
« Remplacer «Dracosire./. 20 m, vol 75 m (déplorable),
nage 20 m, creusement 10 m» par «Dracosire ./. 18 m, vol
75 m (déplorable), nage 18 m, creusement 9 m»,
« Remplacer «Grand dracosire./. 20m, vol 75 m
(déplorable), nage 20 m, creusement 10 m» par «Grand
dracosire./. 18 m, vol 75 m (déplorable), nage 18 m,
creusement 9 m».

DRAGON BLEU

« Age /. Vitesse de déplacement

« Remplacer «Dragonnet ./. 13 m, vol 30 m (moyenne),
creusement 6,50 m» par «Dragonnet ./. 12 m, vol 30 m
(moyenne), creusement 6 m».

« Remplacer «Trésjeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
creusement 6,50 m» par «Tresjeune./. 12 m, vol 45m
(médiocre), creusement 6 my».

o Remplacer «Jeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
creusement 6,50 m» par «Jeune./. 12m, vol 45 m
(médiocre), creusement 6 my».

« Remplacer «Adolescent ./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
creusement 6,50 m» par «Adolescent ./. 12 m, vol 45 m
(médiocre), creusement 6 my».

« Remplacer «Jeune adulte./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
creusement 6,50 m» par «Jeune adulte ./. 12 m, vol 45 m
(médiocre), creusement 6 my».

« Remplacer «Adulte ./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
creusement 6,50 m» par «Adulte./. 12m, vol 45m
(médiocre), creusement 6 my».

« Remplacer «Agemdr ./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
creusement 6,50 m» par «Agemdr /. 12m, vol 45 m
(médiocre), creusement 6 my».

o Remplacer «Vieux ./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
creusement 6,50 m» par «Vieux ./. 12m, vol 45m
(médiocre), creusement 6 my».

o Remplacer «Trésvieux ./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
creusement 6,50 m» par «Trésvieux /. 12 m, vol 45 m
(médiocre), creusement 6 my».

« Remplacer «Vénérable./. 13 m, vol 60 m (déplorable),
creusement 6,50 m» par «Vénéable /. 12 m, vol 60 m
(déplorable), creusement 6 m».

« Remplacer «Dracosire./. 13 m, vol 60 m (déplorable),
creusement 6,50 m» par «Dracosire./. 12m, vol 60 m
(déplorable), creusement 6 m».

« Remplacer «Grand dracosire./. 13m, vol 60 m
(déplorable), creusement 6,50 m» par «Grand dracosire ./.
12 m, vol 60 m (déplorable), creusement 6 m».

« Remplacer «Peut également choisir ses sorts parmi les
domaines de prétre suivants : Air, Loi et Mal (sorts lancés
comme des sorts profanes).» par «Peut également choisir
ses sorts parmi ceux delaliste des prétresainsi que des
domaines suivants : Air, Loi et Mal (sortslancés comme
des sorts profanes).».

DRAGON NOIR

« Remplacer «Puissance possible : dragonnet : 5-6 DV
(taille TP), ...» par «Puissance possible : dragonnet : 5-6
DV (talleP), ...».

« Age /. Vitesse de déplacement

« Remplacer «Dragonnet ./. 20 m, vol 30 m (moyenne),
nage 20 m» par «Dragonnet ./. 18 m, vol 30 m (moyenne),
nage 18 my».

« Remplacer «Trésjeune./. 20 m, vol 30 m (moyenne),
nage 20 m» par «Trésjeune./. 18 m, vol 30 m (moyenne),
nage 18 my».

« Remplacer «Jeune./. 20 m, vol 45 m (médiocre), nage 20
m» par «Jeune./. 18 m, vol 45 m (médiocre), nage 18 m».
« Remplacer «Adolescent ./. 20 m, vol 45 m (médiocre),
nage 20 m» par «Adolescent ./. 18 m, vol 45 m (médiocre),
nage 18 my».
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« Remplacer «Jeune adulte./. 20 m, vol 45 m (médiocre),
nage 20 m» par «Jeune adulte ./. 18 m, vol 45 m
(médiocre), nage 18 m».

« Remplacer «Adulte ./. 20 m, vol 45 m (médiocre), nage
20 m» par «Adulte./. 18 m, vol 45 m (médiocre), nage 18
m».

« Remplacer «Agemar ./. 20 m, vol 45 m (médiocre), nage
20 m» par «Age mdr ./. 18 m, vol 45 m (médiocre), nage
18 m».

o Remplacer «Vieux ./. 20 m, vol 45 m (médiocre), nage
20 m» par «Vieux ./. 18 m, vol 45 m (médiocre), nage 18
m».

« Remplacer «Trésvieux ./. 20 m, vol 45 m (médiocre),
nage 20 m» par «Trésvieux ./. 18 m, vol 45 m (médiocre),
nage 18 my».

« Remplacer «Vénérable./. 20 m, vol 45 m (médiocre),
nage 20 m» par «Veénérable ./. 18 m, vol 45 m (médiocre),
nage 18 my».

« Remplacer «Dracosire./. 20 m, vol 60 m (déplorable),
nage 20 m» par «Dracosire./. 18 m, vol 60 m (déplorable),
nage 18 my».

« Remplacer «Grand dracosire./. 20m, vol 60 m
(déplorable), nage 20 m» par «Grand dracosire./. 18 m, vol
60 m (déplorable), nage 18 m».

DRAGON ROUGE
Combat

86

« Remplacer «Compétences. Le dragon rouge gagnela
compétence Saut sansavoir besoin de dépenser le moindre
point de compétence (degré de maitrise = nombre de DV +
bonus de Force).» par «Compétences. Le dragon rouge
gagne la compétence Saut sans avoir besoin de dépenser le
moindre point de compétence (degré de maitrise = nombre
deDV ).».

Age /. Vitesse de déplacement

« Remplacer «Dragonnet ./. 13 m, val 45 m (médiocre)»
par «Dragonnet ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Tresjeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre)»
par «Tresjeune./. 12 m, val 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Jeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre)» par
«Jeune ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Adolescent ./. 13 m, val 45 m (médiocre)»
par «Adolescent ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Jeuneadulte./. 13 m, vol 45 m (médiocre)»
par «Jeuneadulte ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Adulte./. 13 m, val 45 m (médiocre)» par
«Adulte ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Agemar ./. 13 m, vol 45 m (médiocre)» par
«Agemar /. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

» Remplacer «Vieux ./. 13 m, vol 60 m (déplorable)» par
«Vieux ./. 12 m, vol 60 m (déplorable)».

« Remplacer «Trésvieux ./. 13 m, vol 60 m (déplorable)»
par «Tresvieux ./. 12m, vol 60 m (déplorable)».

« Remplacer «Vénérable./. 13 m, vol 60 m (déplorable)»
par «Vénérable./. 12 m, vol 60 m (déplorable)».

« Remplacer «Dracosire./. 13 m, vol 60 m (déplorable)»
par «Dracosire./. 12 m, vol 60 m (déplorable)».

« Remplacer «Grand dracosire./. 13m, vol 60 m
(déplorable)» par «Grand dracosire /. 12m, vol 60 m
(déplorable)».

« Remplacer «Peut également choisir ses sorts parmi les
domaines de prétre suivants : Chaos, Feu et Mal (sorts
lancés comme des sorts profanes).» par «Peut également
choisir ses sorts parmi ceux delaliste des prétresains que
des domaines suivants : Chaos, Feu et Md (sortslancés
comme des sorts profanes).».

DRAGON VERT

« Age /. Vitesse de déplacement

« Remplacer «Dragonnet ./. 13 m, vol 30 m (moyenne),
nage 13 m» par «Dragonnet ./. 12 m, vol 30 m (moyenne),
nage 12 mm».

o Remplacer «Trésjeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
nage 13 m» par «Trésjeune./. 12 m, vol 45 m (médiocre),
nage 12 mm».

« Remplacer «Jeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre), nage 13
m» par «Jeune./. 12 m, vol 45 m (médiocre), nage 12 m».
« Remplacer «Adolescent ./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
nage 13 m» par «Adolescent ./. 12 m, vol 45 m (médiocre),
nage 12 my».

« Remplacer «Jeune adulte./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
nage 13 m» par «Jeune adulte ./. 12 m, vol 45 m
(médiocre), nage 12 m».

« Remplacer «Adulte ./. 13 m, vol 45 m (médiocre), nage
13 m» par «Adulte ./. 12 m, vol 45 m (médiocre), nage 12
m».

« Remplacer «Agemar ./. 13 m, vol 45 m (médiocre), nage
13 m» par «Age mdr ./. 12 m, vol 45 m (médiocre), nage
12 m».

o Remplacer «Vieux ./. 13 m, vol 45 m (médiocre), nage
13 m» par «Vieux ./. 12 m, vol 45 m (médiocre), nage 12
m».

« Remplacer «Trésvieux ./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
nage 13 m» par «Trésvieux ./. 12 m, vol 45 m (médiocre),
nage 12 mm».

« Remplacer «Vénérable./. 13 m, vol 60 m (déplorable),
nage 13 m» par «Veénérable ./. 12 m, vol 60 m (déplorable),
nage 12 mm».

« Remplacer «Dracosire./. 13 m, vol 60 m (déplorable),
nage 13 m» par «Dracosire./. 12 m, vol 60 m (déplorable),
nage 12 mm».

« Remplacer «Grand dracosire./. 13m, vol 60 m
(déplorable), nage 13 m» par «Grand dracosire./. 12 m, vol
60 m (déplorable), nage 12 m».

DRAGON D’AIRAIN

« Age /. Vitesse de déplacement

« Remplacer «Dragonnet ./. 20 m, vol 45 m (moyenne),
creusement 10 m» par «Dragonnet ./. 18 m, vol 45 m
(moyenne), creusement 9 m».

« Remplacer «Trésjeune./. 20 m, vol 45 m (moyenne),
creusement 10 m» par «Trésjeune./. 18 m, vol 45 m
(moyenne), creusement 9 m».

o Remplacer «Jeune./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
creusement 10 m» par «Jeune./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), creusement 9 my».

Page 23 (sur 71)



« Remplacer «Adolescent ./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
creusement 10 m» par «Adolescent ./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), creusement 9 my».

« Remplacer «Jeune adulte./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
creusement 10 m» par «Jeune adulte ./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), creusement 9 my».

o Remplacer «Adulte ./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
creusement 10 m» par «Adulte./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), creusement 9 my».

« Remplacer «Agemdr ./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
creusement 10 m» par «Age mdr ./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), creusement 9 my».

« Remplacer «Vieux ./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
creusement 10 m» par «Vieux ./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), creusement 9 my.

o Remplacer «Trésvieux ./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
creusement 10 m» par «Trésvieux ./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), creusement 9 my».

« Remplacer «Vénérable./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
creusement 10 m» par «Vénérable ./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), creusement 9 my».

« Remplacer «Dracosire./. 20 m, vol 75 m (déplorable),
creusement 10 m» par «Dracosire./. 18 m, vol 75 m
(déplorable), creusement 9 m».

« Remplacer «Grand dracosire./. 20m, vol 75 m
(déplorable), creusement 10 m» par «Grand dracosire /. 18
m, vol 75 m (déplorable), creusement 9 m».

« Remplacer «Peut également choisir ses sorts parmi les
domaines de prétre suivants : Chaos et Connai ssance (sorts
lancés comme des sorts profanes).» par «Peut également
choisir ses sorts parmi ceux delaliste des prétresains que
des domaines suivants : Chaos et Connaissance (sorts
lancés comme des sorts profanes).».

DRAGON D’ ARGENT
Combat

85

« Remplacer «Compétences. Le dragon d’argent gagnela
compétence Saut sansavoir besoin de dépenser le moindre
point de compétence (degré de maitrise = nombre de DV +
bonus de Force).» par «Compétences. Le dragon d’ argent
gagne la compétence Saut sans avoir besoin de dépenser le
moindre point de compétence (degré de maitrise = nombre
deDV ).».

« Age /. Vitesse de déplacement

« Remplacer «Dragonnet ./. 13 m, vol 30 m (moyenne)»
par «Dragonnet ./. 12 m, vol 30 m (moyenne)».

« Remplacer «Tresjeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre)»
par «Tresjeune./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Jeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre)» par
«Jeune ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Adolescent ./. 13 m, val 45 m (médiocre)»
par «Adolescent ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Jeuneadulte./. 13 m, vol 45 m (médiocre)»
par «Jeuneadulte ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Adulte./. 13 m, val 45 m (médiocre)» par
«Adulte ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Agemar ./. 13 m, vol 45 m (médiocre)» par
«Agemar /. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Vieux ./. 13 m, val 45 m (médiocre)» par
«Vieux ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Trésvieux ./. 13 m, vol 45 m (médiocre)»
par «Tresvieux ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Vénérable./. 13 m, vol 60 m (déplorable)»
par «Vénérable./. 12 m, vol 60 m (déplorable)».

« Remplacer «Dracosire./. 13 m, vol 60 m (déplorable)»
par «Dracosire./. 12m, vol 60 m (déplorable)».

« Remplacer «Grand dracosire./. 13m, vol 60 m
(déplorable)» par «Grand dracosire /. 12m, vol 60 m
(déplorable)».

« Remplacer «Peut également choisir ses sorts parmi les
domaines de prétre suivants : Air, Bien, Loi et Soleil (sorts
lancés comme des sorts profanes).» par «Peut également
choisir ses sorts parmi ceux delaliste des prétresains que
des domaines suivants : Air, Bien, Loi et Soleil (sorts
lancés comme des sorts profanes).».

DRAGON DE BRONZE
Combat

82

« Remplacer «Souffle. ... Il s'agit d’un enchantement
coercitif detype [mental]. « par «Souffle. ... C'est un effet
mental de type enchantement (coercition).».

Age /. Vitesse de déplacement

« Remplacer «Dragonnet ./. 13 m, vol 30 m (moyenne),
nage 20 m» par «Dragonnet ./. 12 m, vol 30 m (moyenne),
nage 18 my».

o Remplacer «Trésjeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
nage 20 m» par «Trésjeune./. 12 m, vol 45 m (médiocre),
nage 18 m».

« Remplacer «Jeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre), nage 20
m» par «Jeune./. 12 m, vol 45 m (médiocre), nage 18 m».
« Remplacer «Adolescent ./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
nage 20 m» par «Adolescent ./. 12 m, vol 45 m (médiocre),
nage 18 my».

« Remplacer «Jeune adulte./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
nage 20 m» par «Jeune adulte ./. 12 m, vol 45 m
(médiocre), nage 18 m».

o Remplacer «Adulte ./. 13 m, vol 45 m (médiocre), nage
20 m» par «Adulte./. 12 m, vol 45 m (médiocre), nage 18
m».

« Remplacer «Agemar ./. 13 m, vol 45 m (médiocre), nage
20 m» par «Age mdr ./. 12 m, vol 45 m (médiocre), nage
18 m».

o Remplacer «Vieux ./. 13 m, vol 45 m (médiocre), nage
20 m» par «Vieux ./. 12 m, vol 45 m (médiocre), nage 18
m».

o Remplacer «Trésvieux ./. 13 m, vol 45 m (médiocre),
nage 20 m» par «Trésvieux ./. 12 m, vol 45 m (médiocre),
nage 18 my».

« Remplacer «Vénérable./. 13 m, vol 60 m (déplorable),
nage 20 m» par «Veénérable ./. 12 m, vol 60 m (déplorable),
nage 18 m».

« Remplacer «Dracosire./. 13 m, vol 60 m (déplorable),
nage 20 m» par «Dracosire./. 12 m, vol 60 m (déplorable),
nage 18 my».

« Remplacer «Grand dracosire./. 13m, vol 60 m
(déplorable), nage 20 m» par «Grand dracosire./. 12 m, vol
60 m (déplorable), nage 18 m».
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« Remplacer «Peut également choisir ses sorts parmi les
domaines de prétre suivants : Eau, Faune et Loi (sorts
lancés comme des sorts profanes).» par «Peut également
choisir ses sorts parmi ceux delaliste des prétresains que
des domaines suivants : Eau, Faune et Loi (sortslancés
comme des sorts profanes).».

DRAGON DE CUIVRE
Combat

86

« Remplacer «Compétences. Le dragon de cuivre gagne la
compétence Saut sansavoir besoin de dépenser le moindre
point de compétence (degré de maitrise = nombre de DV +
bonus de Force).» par «Compétences. Le dragon de cuivre
gagne la compétence Saut sans avoir besoin de dépenser le
moindre point de compétence (degré de maitrise = nombre
deDV ).».

Ajouter leslignessuivantesalatable:

«Age /. Taille /. DV (pv) /. CA /. Bonusal’attaque ./. Jet de
Réf /. Jet deVig ./. Jet de Vol /. Souffle (DD) ./. DDTerreur ./.
RM

 Dragonnet ./. TP /. 5d12+5 (37) ./. 16 (+2 taille, +4
naturelle) /. +7 /. +4 /. +5./.+5./.2d4 (13) /. — /. —

e Jeune /.M ./. 11d12+22 (93) ./. 20 (+10 naturelle) /. +13
J A7 0.+9./.+49 /. 6d4 (17) /. — [|. —

« Jeune adulte /. G ./. 17d12+51 (161) ./. 25 (1 taille, +16
naturelle) ./. +20 /. +10 ./. +13 /. +13 ./. 10d4 (21) ./. 21 /.
19

e Agemdr /. TG /. 23d12+115 (264) ./. 30 (-2 taille, +22
naturelle) ./. +29 /. +13 ./. +18 /. +17 ./. 14d4 (27) ./. 25 /.
23

e Tresvieux /. TG /. 20d12+174 (362) ./. 36 (2 taille, +28
naturelle) ./. +37 ./. +16 ./. +22 /. +21 ./. 18d4 (30) ./. 29 ./.
26

« Dracosire /. Gig ./. 35d12+245 (472) ./. 40 (4 taille, +34
naturelle) ./. +43 /. +19 ./. +26 /. +25 ./. 22d4 (34) ./. 33 ./.
29 »

Age /. Vitesse de déplacement

« Remplacer «Dragonnet ./. 13 m, vol 30 m (moyenne)»
par «Dragonnet ./. 12 m, vol 30 m (moyenne)».

o Remplacer «Trésjeune./. 13 m, vol 30 m (moyenne)»
par «Trésjeune./. 12 m, vol 30 m (moyenne)».

« Remplacer «Jeune./. 13 m, vol 45 m (médiocre)» par
«Jeune ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Adolescent ./. 13 m, val 45 m (médiocre)»
par «Adolescent ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Jeuneadulte ./. 13 m, vol 45 m (médiocre)»
par «Jeuneadulte ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Adulte ./. 13 m, vol 45 m (médiocre)» par
«Adulte ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Agemar ./. 13 m, vol 45 m (médiocre)» par
«Agemar /. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Vieux ./. 13 m, val 45 m (médiocre)» par
«Vieux ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Trésvieux ./. 13 m, vol 45 m (médiocre)»
par «Tresvieux ./. 12 m, vol 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Vénérable /. 13 m, val 45 m (médiocre)»
par «Vénérable /. 12 m, val 45 m (médiocre)».

« Remplacer «Dracosire./. 13 m, vol 60 m (déplorable)»
par «Dracosire./. 12m, vol 60 m (déplorabl€e)».

« Remplacer «Grand dracosire /. 13m, vol 60 m
(déplorable)» par «Grand dracosire /. 12m, vol 60 m
(déplorable)».

« Remplacer «Peut également choisir ses sorts parmi les
domaines de prétre suivants : Chaos, Duperie et Terre (sorts
lancés comme des sorts profanes).» par «Peut également
choisir ses sorts parmi ceux delaliste des prétresains que
des domaines suivants : Chaos, Duperie et Terre (sorts
lancés comme des sorts profanes).».

DRAGON D’'OR
Combat

82

« Remplacer «Souffle. ... pour ne pas perdre
temporairement 1 point de Force par catégorie d’ age du
dragon.» par «Souffle. ... pour ne pas subir un
affaiblissement temporaire de 1 point de Force par
catégorie d' &ge du dragon.».

85

« Remplacer «Bonus de chance (Mag). ...situéesamoins
de 3 métres par catégorie d'age du dragon . ...

L’ enchantement dure ...» par «Bonus de chance (Mag).
...Situées a 3 métres par catégorie d’ &ge du dragon ou
moins. ... Lamagiedure...».

86

« Remplacer «Détection des gemmes (Mag). ... sur une
portée de 20 meétres. « par «Détection des gemmes (Mag).
... SUr une portée de 18 métres. ».

88

« Remplacer «Compétences. Le dragon d’ or gagne la
compétence Saut sansavoir besoin de dépenser le moindre
point de compétence (degré de maitrise = nombre de DV +
bonus de Force).» par «Compétences. Le dragon d’ or
gagne la compétence Saut sans avoir besoin de dépenser le
moindre point de compétence (degré de maitrise = nombre
deDV ).».

Age /. Vitesse de déplacement

« Remplacer «Dragonnet ./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
nage 20 m» par «Dragonnet ./. 18 m, vol 60 m (médiocre),
nage 18 my».

« Remplacer «Trésjeune./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
nage 20 m» par «Trésjeune./. 18 m, vol 60 m (médiocre),
nage 18 my».

« Remplacer «Jeune./. 20 m, vol 60 m (médiocre), nage 20
m» par «Jeune./. 18 m, vol 60 m (médiocre), nage 18 m».
« Remplacer «Adolescent ./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
nage 20 m» par «Adolescent ./. 18 m, vol 60 m (médiocre),
nage 18 my».

« Remplacer «Jeune adulte./. 20 m, vol 60 m (médiocre),
nage 20 m» par «Jeune adulte ./. 18 m, vol 60 m
(médiocre), nage 18 m».

« Remplacer «Adulte ./. 20 m, vol 60 m (médiocre), nage
20 m» par «Adulte./. 18 m, vol 60 m (médiocre), nage 18
m».

« Remplacer «Agemar ./. 20 m, vol 60 m (médiocre), nage
20 m» par «Age mdr ./. 18 m, vol 60 m (médiocre), nage
18 m».
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o Remplacer «Vieux ./. 20 m, vol 75 m (déplorable), nage
20 m» par «Vieux ./. 18 m, vol 75 m (déplorable), nage 18
m».

o Remplacer «Trésvieux ./. 20 m, vol 75 m (déplorable),
nage 20 m» par «Trésvieux ./. 18 m, vol 75m
(déplorable), nage 18 m».

« Remplacer «Vénérable./. 20m, vol 75 m (déplorable),
nage 20 m» par «Veénérable ./. 18 m, vol 75 m (déplorable),
nage 18 my».

« Remplacer «Dracosire./. 20 m, vol 75 m (déplorable),
nage 20 m» par «Dracosire./. 18 m, vol 75 m (déplorable),
nage 18 my».

« Remplacer «Grand dracosire./. 20m, vol 75 m
(déplorable), nage 20 m» par «Grand dracosire./. 18 m, vol
75 m (déplorable), nage 18 m».

« Remplacer «Peut également choisir ses sorts parmi les
domaines de prétre suivants : Bien, Chance et Loi (sorts
lancés comme des sorts profanes).» par «Peut également
choisir ses sorts parmi ceux delaliste des prétresains que
des domaines suivants : Bien, Chance et Loi (sortslancés
comme des sorts profanes).».

DRAGON-TORTUE
« Remplacer «Dragon detaille TG (aguatique)» par
«Dragon (aguatique) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 10
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 9 m».
Combat

82

« Remplacer «Souffle (Sur). ... dégéts 20d6 (feu), ...» par
«Souffle (Sur). ... dégatsde feu 20d6 , ...».

84

o Remplacer «... Lacréature projetée de la sorte parcourt
20 metres et subit 6d6 points de dégéts au moment de
I'impact.» par «... Lacréature projetée de la sorte parcourt
18 métres et subit 6d6 points de dégéts au moment de
I"impact.».

85

« Remplacer «Retournement de navire (Ext). ... entre 6 et
20 metresdelong, ... les navires de plus de 20 métres.»
par «Retournement de navire (Ext). ... entre 6 et 18 metres
delong, ... lesnavires de plus de 18 metres.».

DRAGONNE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 10 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 12 m, vol 9 m
(médiocre)».

Combat

82

« Remplacer «Rugissement (Sur). ... distantes de moins de
40 métres ... , les créatures situées a moins de 10 métres
sont ...» par «Rugissement (Sur). ... distantes de 36 métres
oumoins... , lescréatures stuées a 9 métres ou moins sont
el D

DRIDER
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade 5
m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, escalade 4,50 m».
« Remplacer «Attagues : 2 épées courtes (+3 corpsa
corps), morsure (+0 corps acorps) ; arc court (+5 distance)»

par «Attagues : 2 épées courtes (+3 corps a corps), morsure
(+0 corpsacorps) ; ou arc court (+5 distance)».

« Remplacer «Dégéts: épée courte 1d6+2, épée courte
1d6+1, morsure 1d4+1 et venin ; arc court 1d6» par
«Dégéts : épée courte 1d6+2/19-20, épée courte 1d6+1/19—
20, morsure 1d4+1 et venin ; ou arc court 1d6/x3».

Combat

86

« Remplacer «Venin (Ext). Morsure, jet de Vigueur (DD
16) ; effetsinitial et secondaire : perte temporaire de 1d6
points de Force.» par «Venin (Ext). Morsure, jet de
Vigueur (DD 16) ; effetsinitial et secondaire:
affaiblissement temporaire de 1d6 points de Force.».

DRYADE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Remplacer «CA : 12 (+2 Dex)» par «CA : 12 (+2 Dex)».
« Remplacer «Dégéts: dague 1d4» par «Dégéts : dague
1d4/19-20.
« Remplacer «Dons: Esquive, Sens del’initiative,
Vigilance» par «Dons: Esguive, Science del’initiative,
Vigilance».

ELEMENTAIRE

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L'AIR, TAILLE P « PAR
«ELEMENTAIRE DE L’AIR, PETIT».
« Remplacer «Elémentaire detaille P (Air)» par
«Elémentaire (Air) detaille P ».
« Remplacer «Attagues: poing (+5 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+5 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d4» par «Dégéts: coup
1d4».
« Remplacer «Attaques spéciales: maitrise del’ Air,
tourbillon « par «Attagues spéciales : maitrise del’ Air,
cyclone».
« Remplacer «Dons: ..., Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons: ..., Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L’AIR, TAILLE M « PAR
«ELEMENTAIRE DE L’AIR, TAILLE MOYENNE».
« Remplacer «Elémentaire detaille M (Air)» par
«Elémentaire (Air) detaille M ».
« Remplacer «Attagues: poing (+8 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+8 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d6+1» par «Dégéts: coup
1d6+1».
« Remplacer «Attaques spéciales: maitrise del’ Air,
tourbillon « par «Attagues spéciales : maitrise del’ Air,
cyclone».
« Remplacer «Dons: ..., Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons: ..., Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L’AIR, TAILLE G « PAR
«ELEMENTAIRE DE L'AIR, GRAND».
« Remplacer «Elémentaire detaille G (Air)» par
«Elémentaire (Air) detaille G ».
« Remplacer «Attagues: poing (+12/+7 corps a corps)»
par «Attagues : coup (+12/+7 corps & corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d6+3» par «Dégéts: coup
2d6+3».
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« Remplacer «Attaques spéciales: maitrise del’ Air,
tourbillon « par «Attagues spéciales : maitrise del’ Air,
cyclone».

« Remplacer «Dons: ..., Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons: ..., Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L'AIR, TAILLE TG «
PAR «ELEMENTAIRE DE L’AIR, TRES GRAND».
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Air)» par
«Elémentaire (Air) detaille TG ».
« Remplacer «Attagues: poing (+19/+14/+9 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+19/+14/+9 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+6» par «Dégéts: coup
208+6».
« Remplacer «Attaques spéciales: maitrise del’ Air,
tourbillon « par «Attagues spéciales : maitrise del’ Air,
cyclone».
« Remplacer «Dons: ..., Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons: ..., Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L' AIR, NOBLE» PAR
«ELEMENTAIRE DE L’AIR, NOBLE>.
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Air)» par
«Elémentaire (Air) detaille TG ».
« Remplacer «Attagues : poing (+23/+18/+13 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+23/+18/+13 corps a
Corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+7» par «Dégéts: coup
2d8+7».
« Remplacer «Attaques spéciales: maitrise del’ Air,
tourbillon « par «Attagues spéciales : maitrise del’ Air,
cyclone».
« Remplacer «Dons: ..., Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons: ..., Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L' AIR, SEIGNEUR» PAR
«ELEMENTAIRE DE L'AIR, SEIGNEUR».
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Air)» par
«Elémentaire (Air) detaille TG ».
o Remplacer «Attaques: poing (+27/+22/+17/+12 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+27/+22/+17/+12 corps a
Corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+9» par «Dégéts: coup
2d8+9».
« Remplacer «Attaques spéciales: maitrise del’ Air,
tourbillon « par «Attagues spéciales : maitrise del’ Air,
cyclone».
« Remplacer «Dons: ..., Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons: ..., Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L'EAU, TAILLE P « PAR
«ELEMENTAIRE DE L’EAU, PETIT».
« Remplacer «Elémentaire detaille P (Eau)» par
«Elémentaire (Eau) de taille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 27,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 27 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+4 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+4 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d6+3» par «Dégéts: coup
1d6+3».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., extinction des feux ,
...» par «Attaques spéciales: ..., extinction du feu, ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L'EAU, TAILLE M « PAR
«ELEMENTAIRE DE L’EAU, TAILLE MOYENNE».
« Remplacer «Elémentaire detaille M (Eau)» par
«Elémentaire (Eau) de taille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 27,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 27 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+6 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+6 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d8+4» par «Dégéts: coup
1d8+4».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., extinction des feux ,
...» par «Attaques spéciales: ..., extinction du feu, ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L'EAU, TAILLE G « PAR
«ELEMENTAIRE DE L’EAU, GRAND>.
« Remplacer «Elémentaire detaille G (Eau)» par
«Elémentaire (Eau) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 27,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 27 m».
« Remplacer «Attagues : poing (+10/+5 corps a corps)»
par «Attagues : coup (+10/+5 corps & corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+7» par «Dégéts: coup
2d8+7».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., extinction des feux ,
...» par «Attaques spéciales: ..., extinction du feu, ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L'EAU, TAILLE TG «
PAR «ELEMENTAIRE DE L'EAU, TRES GRAND».
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Eau)» par
«Elémentaire (Eau) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 27,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 27 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+17/+12/+7 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+17/+12/+7 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d10+10» par «Dégéts:
coup 2d10+10».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., extinction des feux ,
...» par «Attaques spéciales: ..., extinction du feu, ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L'EAU, NOBLE» PAR
«ELEMENTAIRE DE L’EAU, NOBLE».
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Eau)» par
«Elémentaire (Eau) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 27,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 27 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+21/+16/+11 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+21/+16/+11 corps a
Corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d10+12» par «Dégéts:
coup 2d10+12».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., extinction des feux ,
...» par «Attaques spéciales: ..., extinction du feu, ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE L'EAU, SEIGNEUR» PAR
«ELEMENTAIRE DE L’EAU, SEIGNEUR».
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Eau)» par
«Elémentaire (Eau) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 27,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 27 m».
« Remplacer «Attaques : poing (+25/+20/+15/+10 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+25/+20/+15/+10 corps a
Corps)».
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« Remplacer «Dégéts: poing 2d10+13» par «Dégéts:
coup 2d10+13/19-20».

« Remplacer «Attagues spéciales: ..., extinction des feux ,
...» par «Attaques spéciales: ..., extinction du feu, ...».

« Remplacer «Dons: ..., Science du critique (poing ), ...»
par «Dons: ..., Science du critique ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DU FEU, TAILLE P « PAR
«ELEMENTAIRE DU FEU, PETIT».
« Remplacer «Elémentaire de taille P (Feu)» par
«Elémentaire (Feu) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
« Remplacer «Attagues : poing (+3 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+3 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d4 et 1d4 feu» par «Dégéats
: coup 1d4 et 1d4 de feu.
« Remplacer «Dons : Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons : Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DU FEU, TAILLE M « PAR
«ELEMENTAIRE DU FEU, TAILLE MOYENNE>.
« Remplacer «Elémentaire detaille M (Feu)» par
«Elémentaire (Feu) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+6 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+6 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d6+1 et 1d6 feu» par
«Dégéts : coup 1d6+1 et 1d6 de feu.
« Remplacer «Dons : Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons : Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DU FEU, TAILLE G « PAR
«ELEMENTAIRE DU FEU, GRAND».
« Remplacer «Elémentaire detaille G (Feu)» par
«Elémentaire (Feu) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
« Remplacer «Attagues : poing (+10/+5 corps a corps)»
par «Attagues : coup (+10/+5 corps & corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d6+3 et 2d6 feu» par
«Dégéts : coup 2d6+3 et 2d6 de feu.
« Remplacer «Dons : Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons : Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DU FEU, TAILLE TG « PAR
«ELEMENTAIRE DU FEU, TRES GRAND>.
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Feu)» par
«Elémentaire (Feu) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+17/+12/+7 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+17/+12/+7 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+6 et 2d8 feu» par
«Dégéts : coup 2d8+6 et 2d8 de feu.
« Remplacer «Dons : Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons : Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DU FEU, NOBLE» PAR
«ELEMENTAIRE DU FEU, NOBLE».
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Feu)» par
«Elémentaire (Feu) detaille TG ».

« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

« Remplacer «Attagues: poing (+21/+16/+11 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+21/+16/+11 corps a
Corps)».

« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+7 et 2d8 feu» par
«Dégéts : coup 2d8+7 et 2d8 de feu.

« Remplacer «Dons: ..., Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons: ..., Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DU FEU, SEIGNEUR» PAR
«ELEMENTAIRE DU FEU, SEIGNEUR».
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Feu)» par
«Elémentaire (Feu) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
o Remplacer «Attaques : poing (+25/+20/+15/+10 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+25/+20/+15/+10 corps a
Corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+9 et 2d8 feu» par
«Dégéts : coup 2d8+9 et 2d8 de feu.
« Remplacer «Dons: ..., Botte secréte (poing ), ...» par
«Dons: ..., Botte secréte ( coup), ...».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, TAILLE P «
PAR «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, PETIT».
« Remplacer «Elémentaire detaille P (Terre)» par
«Elémentaire (Terre) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+5 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+5 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d6+4» par «Dégéts: coup
1d6+4».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, TAILLE M «
PAR «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, TAILLE MOYENNE».
« Remplacer «Elémentaire detaille M (Terre)» par
«Elémentaire (Terre) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+8 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+8 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d8+7» par «Dégéts: coup
1d8+7».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, TAILLE G «
PAR «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, GRAND>.
« Remplacer «Elémentaire detaille G (Terre)» par
«Elémentaire (Terre) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+12/+7 corps a corps)»
par «Attagues : coup (+12/+7 corps & corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+10» par «Dégéts: coup
2d8+10».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, TAILLE TG «
PAR «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, TRES GRAND>.
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Terre)» par
«Elémentaire (Terre) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
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« Remplacer «Attagues: poing (+19/+14/+9 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+19/+14/+9 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d10+13» par «Dégéts:
coup 2d10+13».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, NOBLE»
PAR «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, NOBLE>.
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Terre)» par
«Elémentaire (Terre) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+23/+18/+13 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+23/+18/+13 corps a
Corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d10+15» par «Dégéts:
coup 2d10+15».

REMPLACER «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, SEIGNEUR»
PAR «ELEMENTAIRE DE LA TERRE, SEIGNEUR».
« Remplacer «Elémentaire detaille TG (Terre)» par
«Elémentaire (Terre) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
o Remplacer «Attaques: poing (+27/+22/+17/+12 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+27/+22/+17/+12 corps a
Corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d10+16» par «Dégéts:
coup 2d10+16/19-20».
« Remplacer «Dons: ..., Science du critique (poing ), ...»
par «Dons: ..., Science du critique ( coup), ...».
« Remplacer «Facteur de puissance: tailleP: 1, tailleM :
3, tailleG: 5, taille TG: 7, ...» par «Facteur de puissance:
petit: 1, moyen : 3, grand : 5, trésgrand : 7, ...».
« Remplacer «Puissance possible: tailleP: 3DV (taille
P), tailleM : 5-7 DV (taille M), taille G : 9-15 DV (taille
G), tailleTG: 17-20 DV (taille TG), ...» par «Puissance
possible: petit : 3DV (taille P), moyen : 5-7 DV (taille M),
grand: 9-15DV (talle G), trésgrand : 17-20 DV (taille
TG), ...».

ELEMENTAIRE DE L'AIR
Combat

83

« Remplacer «Tourbillon (Sur). ... setransformer en
tourbillon ...» par « Cyclone (Sur). ... setransformer en
petit cyclone...».

84

« Remplacer «Letourbillon mesure 1,50 métre de diamétre
alabase, pour un diamétre maximal de 10 métres...» par
«Le cyclone mesure 1,50 métre de diamétre ala base, pour
un diamétre maximal de 9 métres ...».

85

« Remplacer «...au contact du tourbillon (voir latable). ...,
letourbillon la... échapper au tourbillon .» par «...au
contact du cyclone (vair latable). ..., lecyclonela...
échapper au cyclone.».

86

» Remplacer «... dansson tourbillon, ...» par «... dans
son cyclone, ...».

87
« Remplacer «Si labase du tourbillon ... hauteur du
tourbillon . ... distantes de moins de 1,50 métre ...» par
«Si labase du cyclone ... hauteur du cyclone. ... distantes
de 1,50 métre ou mains ...».

Taille deséémentairesdel’ Air

o Remplacer «./. /. /. Tourbillon ——»
par «./../[. [ Cyclone———n».

Elémentaire./. Taille /. Poids./. DD Réf ./. Dégats /.
Hauteur

o Remplacer «TailleP./.1,20m ./.500g./. 11 ./. 1d4 /.
3-6 m» par « Petit /. 1,20m ./.500g /. 11 /. 1d4 /. 3-6
m».

o Remplacer «TailleM ./.250m /. 1kg./. 13 ./.1d6 /. 3-
10 m» par « Moyen ./.250m /. 1kg /. 13 ./.1d6./. 3-9
m».

o Remplacer «TailleG...5m./..2kg./.16./.2d6 /. 3-12
m» par «Grand ./.5m /. 2kg./. 16 ./. 2d6 ./. 3-12 m».

o Remplacer «TailleTG./.10m ./.4kg./l. 22 ./.2d8 ./. 3—
15m» par « Trésgrand ./. 10m /. 4kg /. 22 ./. 2d8 ./. 3—
15 m».

o Remplacer «Noble./. 11 m./.5kg./. 25 ./. 2d8 ./. 3-20
m» par «Noble./. 11 m ./.5kg /. 25./. 2d8 ./. 3— 18 m».

« Remplacer «Seigneur ./. 12m./.6kg./. 27 /. 2d8 ./. 3-
20 m» par «Seigneur ./. 12m ./. 6 kg ./. 27 ./. 2d8 /. 3-18
m».

ELEMENTAIRE DE L’EAU
82
« Remplacer «... Il nepeut pass doigner de plus de 60
meétres du plan d'eau qui lui a donné naissance.» par «... Il
ne peut pas s doigner de plus de 54 métres du plan d’ eau
qui lui adonné naissance.».

Combat

83
« Remplacer «Extinction des feux (Ext). ...» par
«Extinction du feu (Ext). ...».
85
o Remplacer «... diamétre maximal de 10 métres a son
extrémité.» par «... diaméetre maximal de 9 métres a son
extrémité.».
88
o Remplacer «...digantes de moinsde 1,50 métre....» par
«...distantes de 1,50 métre ou moins ...».

Taille desélémentairesdel’Eau

Remplacer «./. .[. /. [l. Mael strém
«J. A A Mael strém ».

Elémentaire./. Taille /. Poids./. DD Réf ./. Dégats /.
Hauteur

o Remplacer «TailleP./.1,20m ./. 17kg./. 13 ./. 1d4 /.
3-6 m» par « Petit /. 1,20m /. 17 kg /. 13 /. 1d4 ./. 3-6
m».

o Remplacer «TailleM ./.250m ./. 140kg ./. 15 /. 1d6 ./.
3-10 m» par « Moyen ./. 250 m ./. 140 kg ./. 15 ./. 1d6 /.
3-9m».

o Remplacer «TailleG./.5m./.1125kg ./. 19./. 2d6 ./.
3-12 m» par « Grand./. 5m./. 1125kg ./. 19 ./. 2d6 ./. 3~
12 m».

» par
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o Remplacer «TailleTG./.10m ./.10t./.25./.2d8 /. 3—
15m» par « Trésgrand ./. 10m /. 10t /. 25./. 2d8 ./. 3-15
m».

o Remplacer «Noble./. 11m./. 11t ./. 26 /. 2d8./. 3-20
m» par «Noble./. 11 m /. 11t ./. 26 /. 2d8 ./. 3— 18 m».

o Remplacer «Seigneur ./. 12m /. 12t ./. 29 ./. 2d8 ./. 3—
20 m» par «Seigneur ./. 12m ./. 12t ./.29 /. 2d8 /. 3-18
m».

ELEMENTAIRE DU FEU
Taille des élémentaires du Feu

Elémentaire /. Taille /. Poids./. DD départ feu

« Remplacer «TailleP./. 1,20m ./. 5009 ./. 11» par «
Petit ./. 1,20m ./. 500 g ./. 11».
« Remplacer «TailleM ./.250m /. 1 kg ./. 14» par «
Moyen ./. 250 m /. 1 kg ./. 14».
« Remplacer «TailleG./.5m./. 2kg./. 17» par « Grand
J.5m.[.2kg.[. 17».
o Remplacer «TalleTG./.10m /. 4kg./. 22» par « Tres
grand /. 10m /. 4 kg .[. 22».

Remplacer «Noble./. 11 m./. 5kg./. 24» par «Nable ./.
11m./.. 5kg./. 24».

Remplacer «Seigneur ./. 12m ./. 6 kg ./. 26» par
«Seigneur ./. 12m /. 6 kg /. 26x».

ELEMENTAIRE DE LA TERRE
83
« Remplacer «ll parleleterrien, ...» par «ll parlele
terreux, ...».

TailledesélémentairesdelaTerre

Elémentaire /. Taille /. Poids

« Remplacer «TailleP./. 1,20 m ./. 40 kg» par « Petit ./.
1,20 m /. 40 kg».
« Remplacer «TailleM ./. 2,50 m ./. 400 kg» par « Moyen
J. 2,50 m /. 400 kg».
» Remplacer «TalleG./.5m./. 3t»par «Grand./.5m
J. 3t
« Remplacer «TailleTG./. 10m ./. 25t» par « Trésgrand
J.10m .J. 25t».

Remplacer «Noble./. 11 m./. 27 t» par «Noble /. 11 m
J. 27 t.

Remplacer «Seigneur ./. 12m ./. 30 t» par «Seigneur ./.
12m./. 30 t».

ELFE
« Remplacer «Humanoide detaille M (elfe)» par
«Humanoide (elfe) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: épée longue (+1 corpsacorps) ;
arc long (+3 distance)» par «Attaques : épéelongue (+1
corps acorps) ; ou arc long (+3 distance)».
« Remplacer «Dégéts: épéelongue 1d8 ; arclong 1d8»
par «Dégéts: épée longue 1d8/19-20 ; ou arc long
1d8/x3».

Combat

83

« Remplacer «» Maniement automatique del’ arc sous
toutes ses formes (court ou long, composite ou non), mais
auss del’ épée longue ou de larapiére, quele que soit leur

classe.» par «» Formation automatique au maniement de
I"arc sous toutes ses formes (court ou long, composite ou
non), et soit de |’ épée longue soit de larapiére, quele que
soit leur classe.».

85

« Remplacer « Bonusracial de +2 aux jets de Volonté
contre les sorts et effets magiques de type enchantement.»
par «e Bonusracia de +2 aux jets de sauvegarde contre les
sorts et effets magiques de type enchantement.».

87

o Remplacer «e ... Lorsqu’ils passent amoinsde 1,50
métre d’une porte ...» par «e ... Lorsqu’ils passent a 1,50
meétre ou moins d’ une porte ...».

DEMI-ELFES
83
« Remplacer «» Aucune arme maniée automatiquement .»
par «e Aucune formation automatique au maniement des
armes.».

ELFES AQUATIQUES
85
« Remplacer «» Nage 13 métres.» par «» Nage 12
metres.».

ELFES NOIRS (DROWS)
85
« Remplacer «... les drows ne savent manier aucune arme
automatiquement ) :» par «... les drows ne bénéficient
d'aucune formation automatique au maniement des armes)
».
89
o Remplacer «= Vision dansle noir, portée 40 metres ...»
par «e Vision dansle noir, portée 36 métres ...».

ENLACEUR
« Remplacer «Dégéts: filament (voir description) ,
morsure 2d6+2» par «Dégéts: filament fixation, morsure
2d6+2».
« Remplacer «Attaques spéciales: filaments, enlacement ,
affaiblissement « par «Attaques spéciales : filaments,
fixation, faiblesse».
81
« Remplacer «... supposer. « par «... supposer. L'enlaceur
parlelalangueterreuse et le commun des Profondeurs.».

Combat

83

« Remplacer «Enlacement (Ext). Si ...» par « Fixation
(Ext). S ...».

85

o Remplacer «Affaiblissement (Ext). ... Quiconque rate un
jet de Vigueur (DD 18) perd temporairement 2d8 points de
Force.» par « Faiblesse (Ext). ... Quiconquerate un jet de
Vigueur (DD 18) subit un affaiblissement temporaire de
2d8 points de Force.».

ESPRIT FOLLET

GRIG
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 13 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 12 m
(médiocre)».
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« Remplacer «Attagues : minuscule épée courte (+6 corps

acorps) ; arc court composite (+6 distance)» par «Attagues

: minuscul e épée courte (+6 corps a corps) ; ou arc court

composite (+6 distance)».

« Remplacer «Dégéats: minuscule épée courte 1d3-3 ; arc

court composite 1d4» par «Dégéts : minuscule épée courte

1d3-3/19-20 ; ou arc court composite 1d4/x3».

« Remplacer «Dons : Botte secréte (dague ), Esquive» par

«Dons : Botte secrete ( minuscule épée courte), Esquive».
Combat

83

« Remplacer «Violon (Sur). Ansein ... amoinsde 10
métres ...» par «Violon (Sur). Ausein ... a9 métres ou
moins ...».

NIXE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 10
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 9 m».
« Remplacer «Attagues : dague (+4 corpsacorps) ;
arbaléte [égére (+4 distance)» par «Attaques: dague (+4
corps acorps) ; ou arba éte |égére (+4 digance)».
« Remplacer «Dégéts: dague 1d4-2 ; arbal éte |égére 1d8»
par «Dégéts: dague 1d4-2/19-20 ; ou arbal éte |égére
1d8/19-20.

PIxIE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 20 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 18 m
(bonne)».
« Remplacer «Attagues : dague (+5 corpsacorps) ; arc
court composite (+6 distance)» par «Attaques : dague (+5
corps acorps) ; ou arc court composite (+6 distance)».
« Remplacer «Dégéts: dague 1d4-2 ; arc court composite
1d6» par «Dégéts: dague 1d4—2/19-20 ; ou arc court
composite 1d6/x3».

ETRANGLEUR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade 3
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, escalade 3 m».

Combat

85

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser cette
capacité, I’ érangleur doit toucher une créature detaille G
maximum al’aide d’ un de sestentacules . S'il parvient a
agripper saproie, il peut serrer » par «Etreinte (Ext). Pour
pouvair utiliser ce pouvaoir, I étrangleur doit réussir une
attague de tentacul e sur une créature de taille G ou moins.
S'il parvient amaintenir saprise, il peut utiliser son pouvoir
de constriction.».

ETTERCAP
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade 10
m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, escalade 9 m».
« Remplacer «Organisation sociale : solitaire, paire ou
groupe mixte (1-2 plus 2—4 araignées monstrueuses de
taille M )» par «Organisation sociale: solitaire, paireou
groupe mixte (1-2 plus 2—4 araignées mongtrueuses de
taille moyenne)».

Combat

84

« Remplacer «... entre 1,50 métre et 20 métres de coté.
..»par «... entre 1,50 metre et 18 métres de coté. ...».
86

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initid : perte
temporaire de 1d6 points de Dextérité, effet secondaire:
perte temporaire de 2d6 points de Dextérité.» par «Venin
(Ext). ... effet initial : affaiblissement temporaire de 1d6
points de Dextérité, effet secondaire : affaiblissement
temporaire de 2d6 points de Dextérité.».

ETTIN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m « par
«Vitesse de déplacement : 9 m (peaux) ; 12 m (base)».
o Remplacer «CA : 18 (-1 taille, -1 Dex, +7 naturelle, +3
saleté)» par «CA : 18 (-1 taille, -1 Dex, +7 naturédle, +3
peaux)».
« Remplacer «Attaques : 2 massues (+12/+7 corps acorps)
; 2 piques (+5/+0 distance)» par «Attagues : 2 massues
(+12/+7 corpsacorps) ; ou 2 piques (+5/+0 distance)».
« Remplacer «Dégéts: massue 1d10+6 ; pique 1d8+6» par
«Dégéts : massue 1d10+6 ; ou pique 1d8+6/x3».
« Remplacer «Attagues spéciales : maltrise du combat &
deux armes» par «Attagues spéciales : dissociation du
combat & deux armes».
o Remplacer «Particularités: vision danslenoir (30 m)»
par «Particularités : vison danslenoir (27 m)».

Combat

82
« Remplacer «Maitrise du combat & deux mains (Ext). ...»
par « Dissociation du combat & deux mains (Ext). ...».

FEU FOLLET
« Remplacer «Aberration detaille P (Air)» par
«Aberration (Air) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 16 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : vol 15m
(parfaite)».

FLAGELLEUR MENTAL
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Combat

82

« Remplacer «Décharge mentale (Mag). Cette attaque
prend la forme d'un cone de 20 métres delong. ...» par
«Décharge mentale (Mag). Cette attague prend la forme
d'un cdne de 18 métresdelong. ...».

84

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,
I"illithid doit commencer par toucher une créature detaille
P, M oulL al'aided un de sestentacules. S'il parvient a
agripper saproie, son tentacule se fixe au créne de cette
derniére. ...» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvair,
I"illithid doit réusir une attaque de tentacule sur une
créaturedetaille P, M ou L . S'il parvient amaintenir sa
prise, son tentacule sefixe au créne de saproie. ...».

85

« Remplacer «... il fixe tous ses tentacules restantsen
remportant un jet de lutte opposé. ...» par «... il fixetous
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ses tentacul es restants en remportant un seul jet de lutte
OpPOsE. ...».

FOREUR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, creusement
3 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, creusement 3 my».
« Remplacer «Attagues: 2 poings (+17 corps a corps)»
par «Attaques: 2 coups (+17 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d6+8 et 2d6 acide» par
«Dégéts : coup 1d6+8 et 2d6 d'acide».
85
« Remplacer «Le foreur parleleterrien et le commun des
Profondeurs.» par «Leforeur parle leterreux et le commun
des Profondeurs.».

Combat

87

« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). Le foreur
localise automati quement toutes les créatures en contact
avec le sol dans un rayon de 20 métres.» par «Perception
des vibrations (Ext). Le foreur localise automati quement
toutes les créatures en contact avec le sol dans un rayon de
18 métres.».

FORMIEN
Combat

82

« Remplacer «Esprit de fourmiliere (Ext... amoins de 80
kilometres ...» par «Esprit de fourmiliere (Ext... amoins
de 75 kilométres ...».

OUVRIER
» Remplacer «Extérieur detaille P (Loi)» par «Extérieur
(Loi) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Particularités: ..., guérison « par
«Particularités:: ..., soinsimportants».

Combat

83
« Remplacer «Guérison (Mag). ...» par « Soinsimportants

(Mag). ...».

SOLDAT
o Remplacer «Extérieur detalle M (Loi)» par «Extérieur
(Loi) detailleM »,
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 1d6 points de Force.» par «Venin
(Ext). ... effet initial et secondaire : affaiblissement
temporaire de 1d6 points de Force.».

CONTREMAITRE
« Remplacer «Extérieur detalle M (Loi)» par «Extérieur
(Loi) detailleM »,
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

« Remplacer «Dons : Pouvoir magique renforcé
(Enchantement ), ...» par «Dons: Pouvair renforcé (
domination), ...».

Combat

84

« Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 1d6 points de Force.» par «Venin
(Ext). ... effet initial et secondaire : affaiblissement
temporaire de 1d6 points de Force.».

MYRMARQUE
» Remplacer «Extérieur detaille G (Loi)» par «Extérieur
(Loi) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues: dard (+15 corps a corps),
mandibules (+13 corps a corps) ; javeline (+15/+10
distance)» par «Attagues: dard (+15 corps a corps),
mandibules (+13 corpsa corps) ; ou javeline (+15/+10
distance)».
« Remplacer «Dégéts: dard 2d4+4 et venin, mandibules
2d6+2 ; javeline 1d6+4 et veninx» par «Dégéts : dard 2d4+4
et venin, mandibules 2d6+2 ; ou javeline 1d6+4 et venin.
Combat

83

« Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 2d6 points de Force.» par «Venin
(Ext). ... effet initial et secondaire : affaiblissement
temporaire de 2d6 points de Force.».

REINE
» Remplacer «Extérieur detaille G (Loi)» par «Extérieur
(Loi) detaille G ».

Remplacer «Reine» par «Reine».

82
« Remplacer «...amoinsde 80 ...» par «...amoinsde 75
S

Combat
85
« Remplacer «Téépathie (Sur). ...(portée 80 kilométres).»
par «Téépathie (Sur). ...(portée 75 kilométres).».

FUMIGON
« Remplacer «Elémentaire detaille G (Air)» par
«Elémentaire (Air) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 15m

(parfaite)».
Combat
83 )
« Remplacer «Etat brumeux (Ext). ..., il peut voler ala
vitesse de 16 métres par round ...» par «Etat brumeux

(Ext). ..., il peut voler alavitesse de 15 métres par round
S

GARDE ANIME
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Combat
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83
o Remplacer «Créature artificidle. Immunisé ..., les
attagues mentales, ..., |’ affaiblissement (temporaire ou

permanent) des caractéristiques, ...» par «Créature
artificidle. Immunisé ..., les effets mentau, ...,
I" affai blissement temporaire ou la diminution permanente
des caractéristiques, ...».
84
« Remplacer «Protection d’'autrui (Mag). ... amoins de 30
meétres du garde animé...» par «Protection d’ autrui (Mag).
... 230 métres ou moins du garde animé...».

Remplacer «Création» par «Création».

82

« Remplacer «... Profession (ingénierie) ...» par «...
Profession (ingénieur) ...».

83

« Remplacer «... d'Artisanat (travail des métaux ) ...» par
«... d'Artisanat ( ferronnerie) ...».

GARGOUILLE
« Remplacer «Créature magique detaille M (Terre)» par
«Créature magique (Terre) detalle M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m, vol 22,50 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 13,50 m, vol
22,50 m (moyenne)».
83
« Remplacer «Ce mongtre parlele commun et le terrien .»
par «Cemonstre parlele commun et |e terreux.».

GEANT

GEANT DES COLLINES
« Remplacer «Géant detaille G» par «Géant detaille G».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m « par
«Vitesse de déplacement : 9 m (peaux) ; 12 m (base)».
« Remplacer «Attagues : massue géante (+16/+11 corps a
corps) ; rocher (+8/+3 distance)» par «Attaques: trés
grande massue (+16/+11 corps a corps) ; ou rocher (+8/+3
distance)».
« Remplacer «Dégéts: massue géante 2d6+10 ; rocher
2d6+7» par «Dégéts: trés grande massue 2d6+10 ; ou
rocher 2d6+7».
« Remplacer «Dons: Arme de prédilection ( massue), ...»
par «Dons: Arme de prédilection (trés grande massue),
LD

Combat

81
« Remplacer «... un facteur de portée de 40 métres.» par
«... un facteur de portée de 36 métres.».

GEANT DES PIERRES
« Remplacer «Géant detaille G (Terre)» par «Géant
(Terre) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m « par
«Vitesse de déplacement : 9 m (peaux) ; 12 m (base)».
« Remplacer «Attagues : massue géante (+17/+12 corps a
corps) ; rocher (+12/+7 distance)» par «Attaques: trés
grande massue (+17/+12 corpsa corps) ; ou rocher (+12/+7
distance)».
« Remplacer «Dégéts: massue géante 2d6+12 ; rocher
2d8+8» par «Dégéts: trés grande massue 2d6+12 ; ou
rocher 2d8+8».

Combat

81
o Remplacer «... (facteur de portée 60 metres) ...» par
«... (facteur de portée 54 métres) ...».

GEANT DU GIVRE
« Remplacer «Géant detaille G (froid)» par «Géant (froid)
detalleG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues : grande hache géante (+18/+13
corps acorps) ; rocher (+9/+4 distance)» par «Attaques:
trés grande hache (+18/+13 corps a corps) ; ou rocher
(+9/+4 distance)».
« Remplacer «Dégéts: grande hache géante 2d8+13 ;
rocher 2d6+9» par «Dégéts: trés grande hache 2d8+13/x3 ;
ou rocher 2d6+9».

Combat

81
« Remplacer «... facteur de portée de 40 métres.» par «...
facteur de portée de 36 métres.».

REMPLACER «GEANT DU FEU « PAR «GEANT DU FEU».
» Remplacer «Géant detaille G (Feu)» par «Géant (Feu)
detalleG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m (cotte de
mailles) ; 13 m (base)» par «Vitesse de déplacement : 9 m
(cotte de mailles) ; 12 m (base)».
« Remplacer «Attagues : épée a deux mains géante
(+20/+15/+10 corps acorps) ; rocher (+10/+5/+0 distance)»
par «Attagues : trés grande épée a deux mains
(+20/+15/+10 corps acorps) ; ou rocher (+10/+5/+0
distance)».
« Remplacer «Dégéts: épée adeux mains géante 2d8+15;
rocher 2d6+10 et 2d6 feu» par «Dégéts: trés grande épée a
deux mains 2d8+15/19-20 ; ou rocher 2d6+10 et 2d6 de
feu».
« Remplacer «Géant du Feu « par «Géant du feu».
81
« Remplacer «Lesgéantsdu Feu ...» par «Les géantsdu
feu...».

Combat

81

« Remplacer «Lesrocherslancés par les géants du Feu ont
un facteur de portée de 40 métres. ...» par «Lesrochers
lancés par les géants du feu ont un facteur de portée de 36
MEtres. ...».

« Remplacer «La société desgéantsdu Feu « par «La
société des géantsdu feun.

81

o Remplacer «... Lesgéantsdu Feu ...» par «... Les
géants du feu ...».

82

« Remplacer «Lesgéantsdu Feu ...» par «Les géantsdu
feu...».

« Remplacer «Per sonnages géants du Feu « par

«Per sonnages géants du feu.

81

« Remplacer «Laplupart des groupes de géantsdu Feu ...»
par «Laplupart des groupes de géantsdu feu ...».
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GEANT DES NUAGES
« Remplacer «Géant detaille TG (Air)» par «Géant (Air)
detalle TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
« Remplacer «Attagues : morgenstern gigantesque
(+22/+17/+12 corpsacorps) ; rocher (+12/+7/+2 distance)»
par «Attagues : morgenstern gigantesque (+22/+17/+12
corps acorps) ; ou rocher (+12/+7/+2 digance)».
« Remplacer «Dégéts: morgenstern gigantesgue 4d6+18 ;
rocher 2d8+12» par «Dégéts : morgenstern gigantesque
4d6+18 ; ou rocher 2d8+12».

Combat

81

« Remplacer «... Lefacteur de portée de leursrochers est
de 40 métres.» par «... Lefacteur de portée deleurs
rochers est de 36 métres.».

83

« Remplacer «Compétences et dons. Pour le calcul des
points de compétence,, ...» par «Compétences et dons.
Pour le calcul des points de compétence et desdons, ...».

GEANT DES TEMPETES
« Remplacer «Géant detaille TG (électricité)» par «Géant
(lectricité) detaille TG ».
o Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, nage10 m
(cuirasse) ; 16 m, nage 13 m (base)» par «Vitesse de
déplacement : 12 m, nage 9 m (cuirasse) ; 15m, nage 12 m
(base)».
« Remplacer «Attagues : épée a deux mains gigantesgue
(+26/+21/+16 corpsacorps) ; gigantesque arc long
composite de force ( +14 For) (+14/+9/+4 distance)» par
«Attagues : épée a deux mains gigantesgue (+26/+21/+16
corps a corps) ; ou gigantesgue arc long composite de force
(bonus de Force +14 ) (+14/+9/+4 distance)».
« Remplacer «Dégéts: épée a deux mains gigantesgue
4d6+21 ; gigantesgue arc long composite de force ( +14
For) 2d8+14» par «Dégéts : épée a deux mains gigantesque
4d6+21/19-20 ; ou gigantesgue arc long composite de force
(bonus de Force +14 ) 2d8+14/x3».

Combat

81

« Remplacer «... ont un facteur de portée de 60 métres.»
par «... ont un facteur de portée de 54 métres.».

85

« Remplacer «Compétences et dons. Pour le calcul des
points de compétence,, ...» par «Compétences et dons.
Pour le calcul des points de compétence et desdons, ...».

GENIE

JANN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 3m
(parfaite) en cotte de mailles ; 10 m, vol 6,50 m (parfaite)
de base» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 3 m
(parfaite) (cotte de mailles) ; 9 m, vol 6 m (parfaite)
(base)».
« Remplacer «Attaques: cimeterre (+9/+4 corpsacorps) ;
arc long (+8/+3 distance)» par «Attaques: cimeterre
(+9/+4 corps acorps) ; ou arc long (+8/+3 distance)».

o Remplacer «Dégéts: cimeterre 1d8+4 ; arc long 1d8»
par «Dégéts: cimeterre 1d8+4/18-20 ; ou arclong
1d8/x3».
o Remplacer «Particularités: ..., endurance aux énergies
destructives « par «Particularités: ..., endurance
éémentaire».
84
o Remplacer «... (aérien, aguatique, igné ou terrien ) ...»
par «... (aérien, aguatique, igné ou terreux) ...».

Combat

83
« Remplacer «Endurance aux énergies destructives (Ext).
...» par «Endurance é émentaire (Ext). ...».

DJINN
« Remplacer «Extérieur detaille G (Air, Bien, Chaos)»
par «Extérieur (Air, Bien, Chaos) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 20 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 18 m
(parfaite)».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., maitrise du cid ,
tourbillon « par «Attagues spéciales: ..., maitrise del'Air,
cyclone».
81
« Remplacer «Ledjinn, ou bon génie, est natif ...» par
«Ledjinn est natif ...».

Combat

81

« Remplacer «Ledjinn ... setransforme en tourbillon ...»
par «Ledjinn ... setransforme en cyclone ...».

82

» Remplacer «Maéitrise du ciel (Ext). ...» par «Maitrise de
['Air (Ext). ...».

83

« Remplacer «Tourbillon (Sur). Toutes les 10 minutes, le
djinn peut se transformer en tourhillon, ...» par « Cyclone
(Sur). Toutes les 10 minutes, le djinn peut se transformer en
petit cyclone, ...».

84

« *Letourbillon cyclonefait 1,50 métre de diamétre ala
base, pour un diameétre maximal de 10 9 métres a son
extrémité. ...*/

85

« Remplacer «... au contact du tourbillon ... Si celase
produit, letourbillon lamaintient en |’air ... pour échapper
autourbillon . ...» par «... au contact du cyclone ... S cela
se produit, le cyclone lamaintient en |’ air ... pour échapper
au cyclone. ...».

86

« Remplacer «... les créatures prises dansletourbillon ,
..»par «... lescréatures prises dansle cyclone, ...».

87

« Remplacer «Si labase du tourbillon est ... de lahauteur
du tourbillon . ... Les créatures distantes de moins de 1,50
métre bénéficient ...» par «Si labase du cycloneest ... de
lahauteur du cyclone. ... Les créatures distantes de 1,50
métre ou moins bénéficient ...».
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EFRIT
« Remplacer «Extérieur detaille G (Feu, Loi, Mal)»
par «Extérieur (Feu, Loi, Mal) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 13 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 12 m
(parfaite)».
o Remplacer «Dégéts: poing 1d8+9 et 1d6 feu» par
«Dégéts : poing 1d8+9 et 1d6 de feu.
81
o Remplacer «L’éfrit, ou mauvais génie, est originaire ...»
par «L’éfrit est originaire ...».

GIRALLON
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, escalade 13
m» par «Vitesse de déplacement : 12 m, escalade 12 m».
« Remplacer «Caractéristiques : For 26, Dex 17, Con 14,
Int 3, Sag 12, Cha 7» par «Caractéristiques : For 26, Dex
17, Con 14, Int 2, Sag 12, Cha 7».
« Remplacer «Alignement : toujours chaotique mauvais «
par «Alignement : toujours neutre».

Combat

83

« Remplacer «Eventration (Ext). Si le girallon touche &

I’ aide de ses deux pattes au cours du mémeround, il plante
ses griffes dans|’abdomen de son adversaire et le déchire
violemment, occasionnant 2d4+12 points de dégéts
supplémentaires.» par «Eventration (Ext). Si legiralon
réussit deux attaques de coups de griffes sur un adversaire
au cours du mémeround, il lui déchire violemment

I’ abdomen , occasionnant automatiquement 2d4+12 points
de dégéts supplémentaires.».

GNoOLL
« Remplacer «Humanoide de taille M (gnall)» par
«Humanoide (gnall) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m (armure
d écailles) ; 10 m (base)» par «Vitesse de déplacement : 6
m (armure d’ écailles) ; 9 m (base)».
« Remplacer «Attagues : hache d’armes (+3 corps a corps)
; arc court (+1 distance)» par «Attaques : hache d’armes
(+3 corpsacorps) ; ou arc court (+1 distance)».
o Remplacer «Dégéts: hache d’armes 1d8+2 ; arc court
1d6» par «Dégéts: hache d'armes 1d8+2/x3 ; ou arc court
1d6/x3».
o Remplacer «Particularités: vision danslenoir (20 m)»
par «Particularités : vison danslenoir (18 m)».

GNOME
« Remplacer «Humanoide de taille P (gnome)» par
«Humanoide (gnome) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues : épée courte (+2 corpsacorps) ;
arbaléte [égére (+2 distance)» par «Attaques: épée courte
(+2 corps acorps) ; ou arbaléte |égére (+2 distance)».
o Remplacer «Dégéts: épée courte 1d6-1 ; arbal éte légére
1d8» par «Dégéts: épée courte 1d6-1/19-20 ; ou arbaléte
|égére 1d8/19-20».

SVIRFNEBELINS
82
o Remplacer «Lessvirfnebelins... parlent ..., leterrien
..»par «Lessvirfnebdins ... parlent ..., leterreux ...».
87
o Remplacer «e ... Un svirfnebelin approchant a moins de
3 metresde...» par «e ... Un svirfnebelin approchant a3
métres ou moinsde...».
88
o Remplacer «= Vision danslenoir (portée 40 métres).»
par « Vision dansle noir (portée 36 métres).».

GOBELIN
« Remplacer «Humanoide de taille P (gobelin)» par
«Humanoide (gobelinoide) de taille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues : morgenstern (+1 corpsa corps) ;
dard (+3 distance)» par «Attaques: morgenstern (+1 corps
acorps) ; ou dard (+3 distance)».
o Remplacer «Dégéts: morgenstern 1d8-1 ; dard 1d4—1»
par «Dégéts: morgenstern 1d8—1 ; ou dard 1d4—1».
o Remplacer «Particularités: vision danslenoir (20 m)»
par «Particularités : vison danslenoir (18 m)».

GOBELOURS
« Remplacer «Humanoide detaille M (gobelinoide)» par
«Humanoide (gobelinoide) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues : morgenstern (+4 corpsa corps) ;
javeline (+3 distance)» par «Attaques : morgenstern (+4
corps acorps) ; ou javeline (+3 distance)».
o Remplacer «Dégéts: morgenstern 1d8+2 ; javeline
1d6+2» par «Dégéts: morgenstern 1d8+2 ; ou javeline
1d6+2».
o Remplacer «Particularités: vision danslenoir (20 m)»
par «Particularités : vision danslenoir (18 m)».

GOLEM
Combat

82

o Remplacer «Le créateur du golem peut le commander s'il
setrouve amoins de 20 métresde lui ...» par «Le créateur
du golem peut le commander s'il setrouve a 18 métres ou
moinsdelui ...».

84

« Remplacer «Créature artificidle. ..., les attaques
mentales, ..., " affaiblissement (temporaire ou permanent)
des caractéristiques, ...» par «Créature artificidlle. ..., les
effets mentaux, ..., |’ affaiblissement temporaire ou la
diminution permanente des caractéristiques, ...».

CHAIR
o Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m (incapable de
courir)» par «Vitesse de déplacement : 9 m (incapable de
courir)».
« Remplacer «Attagues: 2 poings (+10 corps a corps)»
par «Attagques : 2 coups (+10 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+5» par «Dégéts: coup
2d8+5».

Combat
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82

« Remplacer «Folie dévastatrice (Ext). ... Si le créateur du
golem se trouve a moins de 20 metres, ...» par «Folie
dévastatrice (Ext). ... Si le créateur du golem setrouve 418
MEres ou mains, ...».

ARGILE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m (incapable
de courir)» par «Vitesse de déplacement : 6 m (incapable
de courir)».
« Remplacer «Attagues: 2 poings (+14 corps a corps)»
par «Attagques: 2 coups (+14 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d10+7» par «Dégéts: coup
2d10+7».
o Remplacer «Particularités: ..., immunité contre les
attaques tranchantes et perforantes, ...» par «Particularités
. ..., immunité contre les armes tranchantes et perforantes,
S

Combat

85
« Remplacer «lmmunité contre lamagie (Ext). ... |’oblige
areculer de 40 metres, ...» par «lmmunité contre lamagie
(Ext). ... I'oblige areculer de 36 métres, ...».

Remplacer «Création» par «Création.

83
o Remplacer «... animation d’'objet, ...» par «...
animation d’ objets, ...».

PIERRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m (incapable
de courir)» par «Vitesse de déplacement : 6 m (incapable
de courir)».
« Remplacer «Attagues: 2 poings (+18 corps a corps)»
par «Attagques: 2 coups (+18 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d10+9» par «Dégéts: coup
2d10+9».

FER
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m (incapable
de courir)» par «Vitesse de déplacement : 6 m (incapable
de courir)».
« Remplacer «Attagues: 2 poings (+23 corps a corps)»
par «Attagques: 2 coups (+23 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d10+11» par «Dégéts:
coup 2d10+11».

Combat

82
« Remplacer «Souffle (Sur). ... effet initial : perte
temporaire de 1d4 points de Constitution, ...» par «Souffle
(Sur). ... effet initial : affaiblissement temporaire de 1d4
points de Constitution, ...».
83
o Remplacer «lmmunité contre lamagie (Ext). ... Les
attagues detype feu ... Le golem ne joue jamaisdejet de
sauvegarde contre |les attaques de type feu.» par «lmmunité
contre lamagie (Ext). ... Les ataquesdefeu ... Legolem
nejoue jamais de jet de sauvegarde contreles attaques de
feu.».

Remplacer «Création» par «Création.

82

« Remplacer «... d'Artisanat (forge d’ armures ou forge
d armes) ...» par «... d'Artisanat ( fabrication d’armures
ou fabrication d’armes) ...».

GORGONE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Combat

82

« Remplacer «Souffle (Sur). ..., cone de 20 métres de
long...» par «Souffle (Sur). ..., cone de 18 métres de
long...».

GOULE

GOULE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Combat

84

« Remplacer «Mort-vivant. Immunisée contre | es attagues
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisée contre |es effets mentav, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

LACEDON
81
« Remplacer «.... Ellenagealavitesse de 10 métres par
round.» par «.... Elle nage alavitesse de 9 métres par
round.».

Remplacer «Bléme» par «Bléme».
« Remplacer «10 m» par «9 m».

Combat

81

o Remplacer «Puanteur (Ext). ... Toute créature se
trouvant & moins de 3 métres doit ...» par «Puanteur (Ext).
... Toute créature se trouvant & 3 métres ou moins doit ...».

GRICK
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, escalade 6 m».

GRIFFON
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 25 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 24 m
(moyenne)».

Combat

84
« Remplacer «Competences. ... * Dejour , ...» par
«Compétences. ... * A lalumiéredujour, ...».

GUENAUDE

GUENAUDE MARINE
« Remplacer «Humanoide monstrueux detaille G
(aguatique)» par «Humanoide mongtrueux (aquatique) de
taille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, nage 13 m»
par «Vitesse de déplacement : 9 m, nage 12 m».
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« Remplacer «Attaques spéciales: aspect terrifiant,
mauvais odl « par «Attagues spéciales : aspect terrifiant,
regard mal éfique».

Combat

82

« Remplacer «Aspect terrifiant (Sur). ...setraduit par la
perte temporaire de 2d8 points de Force. ...» par «Aspect
terrifiant (Sur). ...setraduit par la affaiblissement
temporaire de 2d8 points de Force. ...».

83

o Remplacer «Mauvaisogl (Sur). ... distante de moins de
10 metres (3 fois par jour...» par « Regard maléfique (Sur).
... distante de 9 métres ou moins (3 fois par jour...».

ANNIS
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,

I’ annis doit toucher une créature de taille G ou moinsa

I’ aide d’ un coup de griffes .» par «Etreinte (Ext). Pour
utiliser ce pouvoir, I'annis doit réussir une attaque de griffe
sur une créature de taille G ou moins.».

83

« Remplacer «Eventration (Ext). Si I’annistouche al’aide
de ses deux coups de griffes au cours du mémeround, elle
plante ses longs ongles dans |’ abdomen de son adversaire et
le déchire violemment, occasionnant 2d6+14 points de
dégats supplémentaires & sa victime.» par «Eventration
(Ext). Si I'annisréussit deux attaques de coups de griffes
sur un adversaire au cours du mémeround, elle lui déchire
violemment I’ abdomen , occasionnant automati quement
2d6+14 points de dégéts supplémentaires a sa victime».

GUENAUDE VERTE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, nage 10 m»
par «Vitesse de déplacement : 9 m, nage 9 m».
« Remplacer «Attaques spéciales : pouvoirs magiques,
affaiblissement , imitation des sons» par «Attagues
spéciales : pouvoirs magiques, faiblesse, imitation des
SoNs».
o Remplacer «Particularités: ..., vision danslenoir (30
m)» par «Particularités: ..., vison danslenoair (27 m)».
Combat

83

« Remplacer «Affaiblissement (Sur). ... pour ne pas perdre
temporairement 2d4 points de Force.» par « Faiblesse
(Sur). ... pour ne pas subir un affaiblissement temporaire de
2d4 points de Force.».

CERCLE DE GUENAUDES

Combat
83
« Remplacer «Pouvoirs magiques. ..., lestrois guenaudes
doivent se trouver a moins de 3 métres |es unes des autres
...» par «Pouvoirs magiques. ..., lestrois guenaudes

doivent se trouver a3 métres ou moins les unes des autres
el D

HALFELIN
« Remplacer «Humanaide de taille P (halfdin)» par
«Humanoide (halfdin) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues : épée longue (+2 corpsacorps) ;
arbaléte lourde (+3 distance)» par «Attagues : épée longue
(+2 corpsacorps) ; ou arbaléte lourde (+3 distance)».
« Remplacer «Dégéts: épée longue 1d8-1 ; arbal éte lourde
1d10» par «Dégéts: épée longue 1d8-1/19-20 ; ou arbaléte
lourde 1d10/19-20x.

GRANDS
83
« Remplacer «e ..., un Grand passant amoins de 1,50
meétre d’ un passage secret ...» par «e ..., un Grand passant
a 1,50 métre ou moins d'un passage secret ...».

HALFELINS DES PROFONDEURS
83
« Remplacer «= Vision danslenoir (portée 20 métres).»
par « Vision dansle noir (portée 18 métres).».
84
o Remplacer « ... Un halfelin des profondeurs approchant
amoinsde 3 metresde ...» par «e ... Un hafdin des
profondeurs approchant &3 métres ou moinsde ...».

HARPIE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 25 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 24 m
(moyenne)».
« Remplacer «Attaques : gourdin (+7/+2 corpsacorps) [ou
2 coups de griffes (+2 corps a corps)]» par «Attaques:
gourdin (+7/+2 corps acorps), 2 coups de griffes (+2 corps
a corps)».
« Remplacer «Dégéts: gourdin 1d4 , griffes 1d3» par
«Dégéts : gourdin 1d6, griffes 1d3».

Combat

82

« Remplacer «Chant captivant (Sur). ..., toutes les
créatures distantes de moins de 100 métres .... Ce charme
est detype [son] et [mentd]. ...» par «Chant captivant
(Sur). ..., toutesles créatures distantes de 90 métres ou
moins.... C'est un effet de son et mental, de type charme.
S

HIBOU GEANT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3 m, vol 22,50 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 3m, vol 21 m
(moyenne)».

HIPPOGRIFFE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m, vol 30 m
(parfaite) « par «Vitesse de déplacement : 15 m, vol 30 m
(moyenne)» (merci & doudou).
o Remplacer «Caractéristiques: ..., Int4, ...» par
«Caractérigtiques: ..., Int 2, ...».
o Remplacer «Compétences : Détection +7* , ...» par
«Compétences : Détection +8*, ...».

Combat

« A gjouter alafin de cette section
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« « Compétences. * L'hippogriffe bénéficie d'un bonus
racia de+4 aux jets de Détection alalumiére du jour. »

HOBGOBELIN
« Remplacer «Humanoide detaille M (gobelinoide)» par
«Humanoide (gobelinoide) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: épée longue (+1 corpsacorps) ;
javeline (+2 distance)» par «Attaques: épéelongue (+1
corps acorps) ; ou javeline (+2 distance)».
« Remplacer «Dégéts: épée longue 1d8 ; javeline 1d6»
par «Dégéts: épéelongue 1d8/19-20 ; ou javeline 1d6».
o Remplacer «Particularités: vision danslenoir (20 m)»
par «Particularités : vison danslenoir (18 m)».

HOMME-LEZARD
« Remplacer «Humanaide detaille M (aguatique,
reptilien)» par «Humanoide (aquatique, reptilien) de taille
M »,
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attaques : 2 coups de griffes (+2 corps a
corps) [ou massue (+2 corps a corps)], morsure (+0 corps a
corps) ; javeline (+1 distance)» par «Attaques: 2 coups de
griffes (+2 corpsa corps) [ou morgentern (+2 corps a
corps)], morsure (+0 corps a corps) ; ou javeline (+1
distance)».
o Remplacer «Dégéts: griffes 1d4+1, massue 1d10+1,
morsure 1d4 ; javeline 1d6+1» par «Dégéts : griffes 1d4+1,
morgentern 1d8+1, morsure 1d4 ; ou javeline 1d6+1».

HOMME-POISSON
« Remplacer «Humanoide detaille M (aquatique)» par
«Humanoide (aguatique) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 1,50 m, nage 16
m» par «Vitesse de déplacement : 1,50 m, nage 15 m».
« Remplacer «Attagues: trident (+1 corpsacorps) ;
arbaléte lourde (+2 distance)» par «Attagues: trident (+1
corps acorps) ; ou arba éte lourde (+2 distance)».
« Remplacer «Dégéts: trident 1d8 ; arbal &e lourde 1d10»
par «Dégéts: trident 1d8 ; ou arbaléte lourde 1d10/19-20».

HOMONCULE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 16 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 15m
(bonne)».

Combat
83
o Remplacer «Créature artificidle. Immunisé ..., les
attagues mentales, ..., |’ affaiblissement (temporaire ou

permanent) des caractéristiques, ...» par «Créature
artificidle. Immunisé ..., les effets mentau, ...,

I" affaiblissement temporaire ou la diminution permanente
des caractéristiques, ...».

HURLEUR
« Remplacer «Extérieur detaille G (Chaos, Mal)» par
«Extérieur (Chaos, Ma) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m» par
«Vitesse de déplacement : 18 m».

Combat

83

« Remplacer «Hurlement (Ext). ... dansun rayon de 100
meétres doivent réussir un jet de Volonté (DD 12) pour ne
pas perdre temporairement 1 point de Segesse. ... Cet effet
est detype [son] et [mentd]. ; ...» par «Hurlement (Ext).
... dans une éendue de 30 metres derayon doivent réussir
un jet de Volonté (DD 12) pour ne pas subir un
affaiblissement temporaire de 1 point de Sagesse. ... C'est
un effet de son et mental ; ...».

DRESSAGE DE HURLEUR
81
« Remplacer «Lescréaturesinfernaesdetaille P ou M
(quasits, orquesinfernaux , succubes, €tc.) ...» par «Les
fiélons detaille P ou M (quasits, orques fiélons, succubes,
ec) ...
82
« Remplacer «... un harnais magique, enchanté dans ce
seul but. ...» par «... un harnais magique, créé dans ce seul
but. ...».

HYDRE

CINQ TETES
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 3 m»
par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 3 m».

o Remplacer «Caractéristiques: ..., Int 3, ...» par
«Caractérigtiques: ..., Int 2, ...».
SIX TETES

« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 3 m»
par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 3 m».

o Remplacer «Caractéristiques: ..., Int 3, ...» par
«Caractérigtiques: ..., Int 2, ...».
SEPT TETES

« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 3 m»
par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 3 m».

o Remplacer «Caractéristiques: ..., Int 3, ...» par
«Caractérigtiques: ..., Int 2, ...».
HuIT TETES

« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 6,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 6 m».

o Remplacer «Caractéristiques: ..., Int 3, ...» par
«Caractérigtiques: ..., Int 2, ...».
NEUF TETES

« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 6,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 6 m».

o Remplacer «Caractéristiques: ..., Int 3, ...» par
«Caractérigtiques: ..., Int 2, ...».
DIX TETES

« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 6,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 6 m».

o Remplacer «Caractéristiques: ..., Int 3, ...» par
«Caractérigtiques: ..., Int 2, ...».
ONZE TETES

« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 6,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 6 m».

o Remplacer «Caractéristiques: ..., Int 3, ...» par
«Caractérigtiques: ..., Int 2, ...».
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DouzE TETES
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 6,50
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 6 m».
o Remplacer «Caractéristiques: ..., Int 3, ...» par
«Caractérigtiques: ..., Int 2, ...».
« Remplacer «Alignement : généralement neutre» par
«Alignement : toujours neutre».

HYDRE DE LERNE
82
« Remplacer «... 5 points de dégéts au cou (CA 19) avec
dufeu, ...» par «... 5 points de dégéts de feu ou d'acide au
cou (CA19),...»

PYROHYDRE
81
« Remplacer «..., chaguetrait de feu infligeant 3d6 points
de dégéts. ...» par «..., chaquetrait infligeant 3d6 points
de dégétsdefeu. ...».

CRYOHYDRE
81
« Remplacer «..., chaguetrait de givreinfligeant 3d6
pointsde dégéts. ...» par «..., chaquetrait infligeant 3d6
points de dégéts de froid. ...».

KoBoLD
« Remplacer «Humanoide detaille P (reptilien)» par
«Humanoide (reptilien) de taille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues : demi-pique (-1 corpsa corps) ;
arbaléte |égére (+2 distance)» par «Attaques: demi-pigque
(-1 corpsacorps) ; ou arbaléte |égere (+2 distance)».
« Remplacer «Dégéats: demi-pique 1d6-2 ; arbaléte [égére
1d8» par «Dégéts: demi-pique 1d6-2/x3 ; ou arbaléte
|égére 1d8/19-20».
o Remplacer «Particularités: vision danslenoir (20 m...»
par «Particularités: vison danslenoir (18 m...».
« Remplacer «Compétences : Artisanat (pose de piéges)
+2, ...» par «Compétences : Artisanat ( fabrication de
piéges) +2, ...».

Combat

84

« Remplacer «Compétences. ...d Artisanat (pose de
piéges), ...» par «Compétences. ...d Artisanat ( fabrication
de piéges), ...».

KRAKEN
« Remplacer «Créature magique de taille Gig (aquatique)»
par «Créature magique (aquatique) detaille Gig ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 6 m».
« Remplacer «Dégéts: tentacule 2d8+12, bras 1d6+6,
morsure 4d6+6» par «Dégéts : tentacule 2d8+12/19-20,
bras 1d6+6, morsure 4d6+6x».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
kraken doit toucher un adversaire detaille TG ou moins
avec un de sestentacules ou de sesbras. S'il parvient a
saisir saproie, il peut labroyer (voir congtriction, ci-

dessous) .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvair, le
kraken doit réussir une attaque de tentacule ou de bras sur
une créature detaille TG ou moins. S'il parvient a
maintenir saprise, il peut utiliser son pouvoir de
constriction.».

84

« Remplacer «Propulsion (Ext). ..., distance parcourue 85
meétres).» par «Propulsion (Ext). ..., distance parcourue 84
metres).».

85

« Remplacer «Nuage d encre (Ext). ... une zone de 40
meétres de long par 25 métres delarge ...» par «Nuage

d encre (Ext). ... une zone de 36 metres de long par 24
métres delarge ...».

KRENSHAR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues spéciales: vision d'horreur « par
«Attagues spéciales : effroi».

Combat

82

« Remplacer «Vision d horreur (Ext ou Sur). ...» par «
Effroi (Ext ou Sur). ...».

83

« Remplacer «... par le pouvoir effrayant de ce krenshar
...»par «... par le pouvoir deffroi de ce krenshar ... ».

Kuo-ToA
« Remplacer «Humanaoide monstrueux detaille M
(aguatique)» par «Humanoide monstrueux (aquatique) de
taille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 16
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 15 m».
« Remplacer «Attagues : lance (+3 corpsa corps), morsure
(-2 corpsacorps) ; lance (+2 distance)» par «Attaques:
lance (+3 corps a corps), morsure (—2 corps a corps) ; ou
lance (+2 distance)».
« Remplacer «Particularités: ..., bouclier adhésif , ...» par
«Particularités: ..., substance adhésive, ...».

Combat

82

« Remplacer «Edair (Sur). ... se trouver amoins de 10
meétres les uns des autres ...» par «Eclair (Sur). ... se
trouver 29 métres ou moinsles uns des autres ...».

84

« Remplacer «Vue percante (Ext). ... (ellesne peuvent leur
échapper qu’ en restant totalement invisibles ).» par «Vue
percante (Ext). ... (elles ne peuvent leur échapper qu’en
restant totalement immobiles).».

86

« Remplacer «Bouclier adhésif (Ext). ...» par « Substance
adhésive(Ext). ...».

LAMIE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m» par
«Vitesse de déplacement : 18 m».
« Remplacer «Attagues : contact (+9 corps acorps) [ ou
dague (+11/+6 corps a corps)]» par «Attagues : contact (+9
contact au corps acorps) ; ou dague (+11/+6 corpsa
Corps)».
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« Remplacer «Dégéts: contact de 1 point de Sagesse
permanent , dague 1d4» par «Dégéts: contact diminution
permanente de 1 point de Sagesse ; ou dague 1d4/19-20».
« Remplacer «Attagques spéciales: ..., affaiblissement dela
Sagesse» par «Attagues spéciales: ..., diminution
permanente de la Sagesse».

Combat

84

« Remplacer «Affaiblissement dela Sagesse (Sur). Chaque
fois que lalamie réussit une attaque de contact, sacible
perd 1 point de Sagesse (de fagon permanente). ...» par «
Diminution permanente de la Sagesse (Sur). Chague fois
gue lalamieréussit une attague de contact, sa cible subit
une diminution permanente de 1 point de Sagesse. ...».

LAMMASU
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 20 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 18 m
(moyenne)».

Combat

87

o Remplacer «Compétences. * Le lammasu bénéficie d’un
bonusracial de +2 aux jets de Détection dans|e courant de
lajournée .» par «Compétences. * Lelammasu bénéficie
d'un bonusracia de +2 aux jets de Détection alalumiére
du jour.».

LEZARD VOLTAIQUE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, escalade
6,50 m, nage 6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 12 m,
escalade 6 m, nage 6 m».
« Remplacer «Caractéristiques : For 10, Dex 15, Con 13,
Int5, Sag 12, Cha 6» par «Caractéristiques : For 10, Dex
15, Con 13, Int 2, Sag 12, Cha 6».
« Remplacer «Dons: Vigilance» par «».
« Remplacer «Alignement : généralement neutre» par
«Alignement : toujours neutre».

Combat
81
« Remplacer «... demoinsde 3 métresont ...» par «... de
3 métres ou moinsont ...».
83
« Remplacer «Décharge éourdissante (Sur). ... demoins
de 1,50 métre . ...» par «Décharge étourdissante (Sur). ...
de 1,50 métre ou mains. ...».
84
« Remplacer «Décharge mortélle (Sur). ... amoins de 7,50
métres|’un del’ autre, ...» par «Décharge mortelle (Sur).
... 87,50 métres ou moins|’un de’autre, ...».
85
« Remplacer «Perception des courants é ectriques (Ext). ...
amoins de 30 meétres de lui.» par «Perception des courants
éectriques (Ext). ... 230 métres ou moins de lui.».
86
« Remplacer «Compétences. ... Discrétion. « par
«Compétences. ... Discrétion. | bénéficie auss d'un bonus
racia de+2 aux jets de Détection et de Perception
auditive.».

LIANE CHASSERESSE
Combat

82

« Remplacer «Enchevétrement (Sur). ...amoins de 10
métres d’elle (action libre). ...» par «Enchevétrement
(Sur). ...a9 metresou moinsd' éle (action libre). ...».

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser cette
attague, la plante doit toucher 41’ aide de saliane principale
» par «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser ce pouvair, la
plante doit réussir une attaque de liane.».

86

« Remplacer «Plante. Immunisée contre | es attaques
mentales, ...» par «Plante. Immunisée contre |es effets
mentaux, ...».

87

« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ... demoinsde 10
métres ...» par «Vision aveugle (Ext). ... de 9 métresou
moins ...».

LICORNE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m» par
«Vitesse de déplacement : 18 m».

Combat

85

o Remplacer «ilmmunités. Lalicorne est immunisée contre
le poison et |es sorts de type charme et immobilisation.»
par «lmmunités. Lalicorne est immunisée contre le poison,
les sorts et effets de type charme et immobilisation.».

LILENDE
« Remplacer «Extérieur detaille G (Bien, Chaos)» par
«Extérieur (Bien, Chaos) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 22,50
m (moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 21
m (moyenne)».
« Remplacer «Dégéts: épée longue 1d8+5, queue 2d6+2»
par «Dégéts: épée longue 1d8+5/19-20, queue 2d6+2x».
Combat

85

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, elle
doit toucher un adversaire de taille M ou moins avec sa
queue. S dleparvient al’agripper , elle peut la serrer entre
ses anneaux .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvair,
lalilende doit réussir une attaque de queue sur une créature
detailleM oumoins. S elle parvient amaintenir saprise,
elle peut utiliser son pouvoir de constriction.».

86

« Retirer ce paragraphe : « Résistance au feu (Ext). Elle est
immunisée contre le feu non magique et bénéficie d’' une
résistance de 20 points contre le feu magique. »

LION DE MER
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 13 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 12 m».
Combat
82
« Remplacer «Eventration (Ext). Si lelion de mer touche a

I’ aide de ses deux pattes au cours du mémeround, il plante
ses griffes dans|’abdomen de son adversaire et e déchire
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violemment, occasionnant 2d6+6 points de dégéts
supplémentaires.» par «Eventration (Ext). Si lelion de mer
réussit deux attaques de coups de griffes sur un adversaire
au cours du mémeround, il lui déchire violemment

I’ abdomen , occasionnant automati quement 2d6+6 points
de dégéts supplémentaires.».

LOCATHAH
« Remplacer «Humanoide detaille M (aguatique)» par
«Humanoide (aguatique) detaille M ».
o Remplacer «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 20 m»
par «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 18 m».
« Remplacer «Attagues: pique (+1 corpsacorps) ;
arbaléte [égére (+2 distance)» par «Attaques: pique (+1
corps acorps) ; ou arba éte |égére (+2 digance)».
« Remplacer «Dégéts: pique 1d8 ; arbalete |égére 1d8»
par «Dégéts: pique 1d8; ou arbal éte |égére 1d8/19-20».

LOUP ARCTIQUE
« Remplacer «Créature magique detaille G (froid)» par
«Créature magique (froid) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

Combat

82

« Remplacer «Souffle (Sur). Cone defroid, 5 métres...,
dégats 4d6, ...» par «Souffle (Sur). Céne defroid, 4,50
meétres..., dégéts 4d6 defroid, ...».

MAGMATIQUE
« Remplacer «Elémentaire de taille P (Feu)» par
«Elémentaire (Feu) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: contact brllant (+1 corpsa
corps)» par «Attaques : contact brilant (+1 contact au
COrps a corps)».
« Remplacer «Dégéats: contact brllant 1d8 (feu) et
combustion» par «Dégéts: contact brllant 1d8 de feu et
combustion».

Combat

82

« Remplacer «Combustion (Ext). ... 1d8 points de dégéts
(feu) ...» par «Combustion (Ext). ... 1d8 points de dégéts
defeu...».

83

o Remplacer «Auradefeu (Ext). ... amoinsde 10 métres
...» par «Aurade feu (Ext). ... a9 métresou moins...».

MANTE OBSCURE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 10 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 9 m
(médiocre)».
« Remplacer «Attagues : impact (+5 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+5 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéats: impact 1d4+4» par «Dégéts: coup
1d4+4».,
« Remplacer «Compétences : Discrétion +11, Perception
auditive +5* « par «Compétences : Détection +6*,
Discrétion +12, Perception auditive +8*».

Combat

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, la
mante obscure doit toucher sa cible quand elle se laisse
tomber sur elle. S élle parvient a agripper saproie, dle
peut la serrer entre sestentacules .» par «Etreinte (Ext).
Pour utiliser ce pouvoir, la mante obscure doit réussir une
attague de coup. Si elle parvient amaintenir saprise, elle
peut utiliser son pouvoir de constriction.».

85

« Remplacer «Vision aveugle. ...de moins de 30 métres .
...» par «Vision aveugle. ...de 27 métres ou moins. ...».
86

« Remplacer «Compétences. ... bonusracia de+4 aux jets
de Perception auditive...» par «Compétences. ... bonus
racia de+4 aux jets de Détection et de Perception
auditive...».

MANTELEUR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3m, vol 13 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 3m, vol 12 m
(moyenne)».

Combat

82

o Remplacer «Infrasons (Ext). ... Touslesautres
mantel eurs sont immuni Sés contre ces attaques de type
[son] et [mental] . ...» par «Infrasons (Ext). ... Tousles
autres mantel eurs sont immuni sés contre ces attagues
mentales et de son. ...».

83

« Remplacer «Malaise. ... une éendue de 25 métres ...»
par «Malaise. ... une étendue de 24 métres ... ».

84

« Remplacer «Terrewr. ... une éendue de 10 métres ...»
par «Terreur. ... une éendue de 9 métres ... ».

85

o Remplacer «Nausée. ... un cbne de 10 métres ...» par
«Nausée. ... un cone de 9 métres ...».

86

o Remplacer «Stupevur. ... amoinsde 10 métres ...» par
«Stupeur. ... a9 métres ou moins ... ».

MANTICORE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(déplorable)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 15m
(déplorable)».
« Remplacer «Attaques : 2 coups de griffes (+9 corps a
corps), morsure (+7 corps acorps) ; 6 piquants (+6
distance)» par «Attagues: 2 coups de griffes (+9 corps a
corps), morsure (+7 corps acorps) ; ou 6 piquants (+6
distance)».
« Remplacer «Dégéts: griffes 2d4+5, morsure 1d8+2 ;
piquant 1d8+2» par «Dégéts: griffes 2d4+5, morsure
1d8+2 ; ou piquant 1d8+2/19-20.
81
« Remplacer «... depoids. « par «... depoids. La
manticore parle le commun.».

Combat
82
« Remplacer «Piquants (Ext). ... une portée de 60

meétres...» par «Piquants (Ext). ... une portée de 54
MEtres...».
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83

« Remplacer «Compétences. * Dejour , elle bénéficie d’ un
bonusracia de +4 aux jets de Détection.» par
«Compétences. * A lalumiére du jour, elle bénéficie o’ un
bonusracial de +4 aux jets de Détection.».

MARAUDEUR ETHERE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Puissance possible: 5-7 DV (taille M), 8—
15DV (taille G)» par «Puissance possible: 34 DV (taille
M), 5-6 DV (talle G)».

Combat

82

o Remplacer «Forme éthérée (Sur). Ce monstre peut passer
du plan Ethéré au plan Matériel dansle cadre d’ une action
de déplacement , puisretourner dans e plan Ethéré au cours
du méme round (action libre) . ...» par «Forme éthérée
(Sur). Ce monstre peut passer du plan Ethéré au plan
Matériel par une action libre, puisretourner dansle plan
Ethéré par une action de mouvement (ou au cours d'une
action de mouvement). ...».

MEDUSE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attaques : dague (+6/+1 corps a corps),
serpents (+3 corps acorps) ; arc court (+8/+3 distance)»
par «Attagues : dague (+6/+1 corpsa corps), serpents (+3
corpsacorps) ; ou arc court (+8/+3 distance)».
« Remplacer «Dégéts: dague 1d4, serpents 1d4 et venin ;
arc court 1d6» par «Dégéts : dague 1d4/19-20, serpents
1d4 et venin ; ou arc court 1d6/x3».
82
« Remplacer «Au-delade 10 métres, ...» par «Au-delade
9 métres, ...».

Combat

82

« Remplacer «Regard pétrifiant (Sur). ..., 10 métres...»
par «Regard périfiant (Sur). ..., 9 métres...».

83

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initid : perte
temporaire de 1d6 points de Force, effet secondaire : perte
temporaire de 2d6 points de Force.» par «Venin (Ext). ...
effet initial : affaiblissement temporaire de 1d6 points de
Force, effet secondaire : affaiblissement temporaire de 2d6
points de Force.».

MEPHITE

MEPHITE AERIEN
« Remplacer «Extérieur detaille P (Air)» par «Extérieur
(Air) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 20 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 18 m
(parfaite)».

Combat

81
« Remplacer «Souffle (Sur). ..., 5 metresdelong, ...» par
«Souffle (Sur). ..., 4,50 métresdelong, ...».

MEPHITE AQUEUX
» Remplacer «Extérieur detaille P (Eau)» par «Extérieur
(Eau) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 13 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 12 m
(moyenne)».

Combat

81
« Remplacer «Souffle (Sur). ..., 5 metresdelong, ...» par
«Souffle (Sur). ..., 4,50 métresdelong, ...».

REMPLACER «MEPHITE ENFLAMME» PAR «MEPHITE
ENFLAMME.
» Remplacer «Extérieur detaille P (Feu)» par «Extérieur
(Feu) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 15m
(moyenne)».
« Remplacer «Dégéts: griffes 1d3 et 2 feu» par «Dégéts:
griffes 1d3 et 2 de feu.

Combat

81
« Remplacer «Souffle (Sur). ..., 5 metresdelong, ...» par
«Souffle (Sur). ..., 4,50 métresdelong, ...».

REMPLACER «MEPHITE GELE» PAR «MEPHITE GELE».
« Remplacer «Extérieur detaille P (Air, froid)» par
«Extérieur (Air, froid) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 15m
(parfaite)».
o Remplacer «Dégéts: griffes 1d3 et 2 froid» par «Dégéts
: griffes 1d3 et 2 defroid».

REMPLACER «MEPHITE MAGMATIQUE» PAR «MEPHITE
MAGMATIQUE».
» Remplacer «Extérieur detaille P (Feu)» par «Extérieur
(Feu) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 15m
(moyenne)».
« Remplacer «Dégéts: griffes 1d3 et 2 feu» par «Dégéts:
griffes 1d3 et 2 de feu.

REMPLACER «MEPHITE POUSSIEREUX» PAR «MEPHITE
POUSSIEREUX».
» Remplacer «Extérieur detaille P (Air)» par «Extérieur
(Air) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 15m
(parfaite)».

REMPLACER «MEPHITE SALIN» PAR «MEPHITE SALIN».
« Remplacer «Extérieur detaille P (Terre)» par «Extérieur
(Terre) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 13 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 12 m
(moyenne)».
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REMPLACER «MEPHITE TERREUX» PAR «MEPHITE
TERREUX».
« Remplacer «Extérieur detaille P (Terre)» par «Extérieur
(Terre) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 13 m
(moyenne) « par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 12 m
(moyenne) ».

Combat

81
« Remplacer «Souffle (Sur). ..., 5 métresdelong, ...» par
«Souffle (Sur). ..., 4,50 métresdelong, ...».

REMPLACER «MEPHITE VAPOREUX» PAR «MEPHITE
VAPOREUX».
» Remplacer «Extérieur detaille P (Feu)» par «Extérieur
(Feu) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 16 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 15m
(moyenne)».
« Remplacer «Dégéts: griffes 1d3 et 2 feu» par «Dégéts:
griffes 1d3 et 2 de feu.

REMPLACER «MEPHITE VASEUX» PAR «MEPHITE
VASEUX».
» Remplacer «Extérieur detaille P (Eau)» par «Extérieur
(Eau) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 13 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 12 m
(moyenne)».

MIMIQUE
« Remplacer «Attagues : pseudopode (+8 corps a corps)»
par «Attagues : coup (+8 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: pseudopode 1d8+6» par «Dégéts:
coup 1d8+6x».

MINOTAURE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues : grande hache géante « par
«Attagues : trés grande hache ».
« Remplacer «Dégéts: grande hache géante 2d8+6» par
«Dégéts : trés grande hache 2d8+6/x3».

MOHRG
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: 2 poings (+12 corps a corps),
langue (+7 corps a corps)» par «Attaques : 2 coups (+12
corps a corps), langue (+7 contact au corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d6+5, langue paralysie» par
«Dégéts : coup 1d6+5, langue paralysie».
« Remplacer «Attagques spéciales: ..., paralysie, ...» par
«Attagues spéciales:: ..., contact paralysant, ...».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
mohrg doit toucher al’aide d’un de ses poings .» par
«Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le mohrg doit
réussir une attaque de poings.».

83

« Remplacer «Pardysie (Sur). ...» par « Contact
paralysant (Sur). ...».

85

o Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre |es attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

MOLOSSE D’OMBRE
o Remplacer «Extérieur detalleM (Mal)» par «Extérieur
(Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

Combat

82

« Remplacer «Aboiement (Sur). ... une éendue de 30
meétres derayon .... Cet effet deterreur est de type [son] et
[mental]. ...» par «Aboiement (Sur). ... une éendue de 27
métres derayon .... C'est un effet deterreur, de son et
mentd. ...».

MOLOSSE SATANIQUE
» Remplacer «Extérieur detaille M (Feu, Loi, Mal)» par
«Extérieur (Feu, Loi, Mal) detailleM ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Souffle (Sur). Cone de feu, 10 métres de
long, ...» par «Souffle (Sur). Céne de feu, 9 métres de
long, ...».

MoMmIE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+6 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+6 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d6+4 et putréfaction» par
«Dégéts : coup 1d6+4 et putréfaction.
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., putréfaction « par
«Attagues spéciales:: ..., putréfaction de momie».
81
« Remplacer «Lamomie est un cadavre embaumé et animé
gréce a des enchantements enseignés ...» par «Lamomie
est un cadavre embaume et animé grace adesrituels
enseigneés ... ».

Combat

83

« Remplacer «Putréfaction (Sur). ..., coup depaing, ...
effet : perte temporaire de 1d6 points de Constitution. ...»
par «Putréfaction de momie (Sur). ..., coup, ... effet :
affaiblissement temporaire de 1d6 points de Constitution.
S

85

« Remplacer «Mort-vivant. Immunisée contre | es attagues
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisée contre |es effets mentav, ..., I’ affaiblissement
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temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

NAGA

NAGA AQUATIQUE
« Remplacer «Aberration detaille G (aguatique)» par
«Aberration (aguatique) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, nage 16 m»
par «Vitesse de déplacement : 9 m, nage 15 m».

Combat

82

« Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 1d8 points de Congtitution.» par
«Venin (Ext). ... effet initia et secondaire : affaiblissement
temporaire de 1d8 points de Constitution.».

NAGA TENEBREUX
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

NAGA CORRUPTEUR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 1d8 points de Congtitution.» par
«Venin (Ext). ... effet initial et secondaire : affaiblissement
temporaire de 1d8 points de Constitution.».

83

« Remplacer «Regard charmeur (Sur). ..., portée 10
meétres, ...» par «Regard charmeur (Sur). ..., portée 9
MEtres, ...».

NAGA GARDIEN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 2d8 points de Congtitution.» par
«Venin (Ext). ... effet initia et secondaire : affaiblissement
temporaire de 2d8 points de Constitution.».

83

« Remplacer «Crachat (Ext). ... 210 métres de distance
...» par «Crachat (Ext). ... a9 métresdedistance ...».

NAIN
« Remplacer «Humanaide detaille M (nain)» par
«Humanoide (nain) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 5 m (armure
d écailles) ; 6,50 m (base)» par «Vitesse de déplacement :
4,50 m (armure d’ écailles) ; 6 m (base)».
« Remplacer «Attagues : hache d’armes de nain (+1 corps
acorps) ; marteau de lancer (+1 distance)» par «Attagues:
hache d’ armes de nain (+1 corpsacorps) ; ou arc court (+1
distance)».
« Remplacer «Dégéts: hache d’armes denain 1d10;
marteau de lancer 1d4 « par «Dégéts : hache d’armes de
nain 1d10/x3; ou arc court 1d6/x3».

« Remplacer «Compétences : Artisanat (travail du métal )
+2, ...» par «Compétences : Artisanat ( ferronnerie) +2,
S

Combat

87

o Remplacer «Vision dansle noir (20 métres).» par
«Vision danslenoir ( 18 métres).».

88

« Remplacer «Connaissance delapierre: ... Unnan
approchant amoins de 3 métres de |’ endroit ...» par
«Connaissance de lapierre : ... Un nain approchant a3
métres ou moinsdel’ endrait ...».

DERROS
82
« Remplacer «... I effet secondaire est le méme que |’ effet
initia : une perte temporaire de 2d6 points de Force ...»
par «... |'effet secondaire est le méme quel’ effet initial :
un affaiblissement temporaire de 2d6 points de Force ... ».
88
« Remplacer «e Vision danslenoir (10 métres).» par «e
Vision danslenair ( 9 métres).».
89
« Remplacer « Vulnérabilité alalumiére du jour (Ext) :
les derros perdent temporairement 1 point de Constitution
...» par « Vulnérabilité alalumiere du solell (Ext) : les
derros subissent un affaiblissement temporaire de 1 point de
Constitution ...».

DUERGARS
88
« Remplacer « Vision danslenoir (40 métres).» par «e
Vision dansle noir ( 36 métres).».

NAINS DES PROFONDEURS
86
« Remplacer «» Vision danslenoir (portée 30 métres).»
par « Vision dansle noir (portée 27 métres).».

NECROPHAGE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues : poing (+3 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+3 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d4+1 et absorption
d énergie» par «Dégéats: coup 1d4+1 et absorption

d énergie».

Combat
84
o Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre les attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques et ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement

temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques et ...».

NYMPHE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, nage 6,50
m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, nage 6 m».
« Remplacer «Dégéts: dague 1d4» par «Dégéts : dague
1d4/19-20.
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« Remplacer «Dons:: ..., Talent (appliqué a son pouvoir de
beauté fatale plutdt qu’ a une compétence), ...» par «Dons:
..., Pouvoir renforcé ( beauté fatale), ...».

Combat

82

« Remplacer «Beauté aveuglante (Sur). ... de moins de 20
métres . ...» par «Beauté aveuglante (Sur). ... de 18 métres
ou Mains. ...».

83

« Remplacer «Beauté fatale (Sur). ... amoins de 10 métres
...» par «Beauté fatale (Sur). ... a9 métres ou moins ...».

OBJET ANIME

REMPLACER «OBJET ANIME DE TAILLE TP « PAR
«OBJET ANIME, TRES PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m (16 m pieds,
20 m pieds multiples, ./. 25 m roues)» par «Vitesse de
déplacement : 12 m ( 15 m pieds, 18 m pieds multiples, ./.
24 m roues)».

REMPLACER «OBJET ANIME DE TAILLE P « PAR «OBJET
ANIME, PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m (13 m pieds,
16 m pieds multiples, 22,50 m roues)» par «Vitesse de
déplacement : 9 m ( 12 m pieds, 15 m pieds multiples, 21 m
roues)».

REMPLACER «OBJET ANIME DE TAILLE M « PAR
«OBJET ANIME, TAILLE MOYENNE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m (13 m pieds,
16 m pieds multiples, 22,50 m roues)» par «Vitesse de
déplacement : 9 m ( 12 m pieds, 15 m pieds multiples, 21 m
roues)».

REMPLACER «OBJET ANIME DE TAILLE G « PAR «OBJET
ANIME, GRAND».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m (10 m
pieds, 13 m pieds multiples, 20 m roues)» par «Vitesse de
déplacement : 6 m (9 m pieds, 12 m pieds multiples, 18 m
roues)».
« Remplacer «Espace occupé/alonge: 1,50 cm x 3 m/1,50
m (longueur ), *1,50 m x 1,50 m/3 m (hauteur )» par
«Espace occupé€/alonge: 1,50 m x 3 m/1,50 m (long),
*1,50 m x 1,50 m/3 m ( haut)».

REMPLACER «OBJET ANIME DE TAILLE TG « PAR
«OBJET ANIME, TRES GRAND».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m (10 m
pieds, 13 m pieds multiples, 20 m roues)» par «Vitesse de
déplacement : 6 m (9 m pieds, 12 m pieds multiples, 18 m
roues)».
« Remplacer «Espace occupé&allonge: 3mx 6 m/3m
(longueur ), 3 m x 3 m/4,50 m (hauteur )» par «Espace
occupéalonge: 3mx 6 m/3m (long), 3mx 3m/4,50m (
haut)».

REMPLACER «OBJET ANIME DE TAILLE GIG « PAR
«OBJET ANIME, GIGANTESQUE.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3 m (6,50 m pieds,
10 m pieds multiples, 16 mroues)» par «Vitesse de
déplacement : 3m (6 m pieds, 9 m pieds multiples, 15m

roues)».

« Remplacer «Espace occupé&allonge: 6 mx 12 m/3m
(longueur ), 6 m x 6 m/6 m (hauteur )» par «Espace
occupéalonge: 6 mx 12m/3m(long), 6mx 6 m/6 m (
haut)».

REMPLACER «OBJET ANIME DE TAILLE C « PAR «OBJET
ANIME, COLOSSAL».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3 m (6,50 m pieds,
10 m pieds multiples, 16 m roues)» par «Vitesse de
déplacement : 3m ( 6 m pieds, 9 m pieds multiples, 15 m
roues)».
« Remplacer «Espace occupé&allonge: 12 m x 24 m/4,50
m (longueur ), 12 m x 12 m/7,50 m (hauteur )» par
«Espace occupé€allonge: 12 m x 24 m/4,50 m (long), 12 m
x 12 m/7,50 m ( haut)».
« Remplacer «Organisation sociale: taille TP : groupe (4) ;
taille P: paire; tailleM, G, TG, Gig ou C: solitaire» par
«QOrganisation sociale : tres petit : groupe (4) ; petit : paire;
moyen, grand, trés grand, giganteque ou colossal :
solitaire».
« Remplacer «Facteur de puissance: taille TP: 1/2; taille
P:1;talleM:2;tailleG: 3; talleTG: 5; tailleGig: 7;
taille C: 10» par «Facteur de puissance: trés petit : 1/2;
petit: 1; moyen: 2; grand: 3;tréesgrand : 5; giganteque :
7 ; colossal : 10».
81
o Remplacer «... qu’'animation d’ objet.» par «...
gu’ animation d’ objets.».

Combat
82
o Remplacer «Créature artificidle. Immunisés ..., les
attagues mentales, ..., |’ affaiblissement (temporaire ou

permanent) des caractéristiques ...» par «Créature
artificidle. Immunisés ..., les effets mentau, ...,

I" affai blissement temporaire ou la diminution permanente
des caractéristiques ... ».

OGRE

OGRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m (peaux) ; 13
m (base)» par «Vitesse de déplacement : 9 m (peaux) ; 12
m (base)».
« Remplacer «Attagues : massue géante (+8 corps a corps)
; pique géante (+1 distance)» par «Attaques : trés grande
massue (+8 corps acorps) ; ou grande javeline (+1
distance)».
« Remplacer «Dégéts: massue géante 2d6+7 ; pique
géante 2d6+5 « par «Dégéts: trés grande massue 2d6+7 ;
ou grande javeline 1d8+5».
« Remplacer «Dons: Arme de prédilection ( massue
géante)» par «Dons : Arme de prédilection (trés grande
massue )».

MERRHOW (OGRE AQUATIQUE)
81
« Remplacer «Lemerrhow ...(nage 13 m) ...» par «Le
merrhow ...(nage 12 m) ...».
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OGRE MAGE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 13 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 12m, vol 12 m
(bonne)».
« Remplacer «Attagues : épée a deux mains géante (+7
corps acorps) ; arc long géant (+2 distance)» par
«Attagues : trés grande épée adeux mains (+7 corps a
corps) ; ou trés grand arc long (+2 distance)».
« Remplacer «Dégéts: épée adeux mains géante 2d8+7 ;
arc long géant 2d6» par «Dégéts : tres grande épée a deux
mains 2d8+7/19-20 ; ou trés grand arc long 2d6/x3».

OMBRE
o Remplacer «Mort-vivant detaille M (intangible)» par
«Mort-vivant (intangible) de taille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 13 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 12 m
(bonne)».
« Remplacer «Attaques : contact intangible (+3 corps a
corps)» par «Attaques : contact intangible (+3 contact au
COrps a corps)».
« Remplacer «Dégéats: contact intangible de 1d6 points de
Force (temporaires)» par «Dégéts: contact intangible
affaiblissement temporaire de 1d6 points de Force ».
« Remplacer «Attagues spéciales: affaiblissement dela
Force, ...» par «Attaques spéciaes : affaiblissement
temporaire delaForce, ...».

Combat

82

« Remplacer «Affaiblissement delaForce (Sur). Tout ére
vivant touché par une ombre perd temporairement 1d6
points de Force. Quiconque tombe & 0 en Force meurt
aussitot.» par «Affaiblissement temporaire dela Force
(Sur). Tout ére vivant touché par une ombre subit un
affaiblissement temporaire de 1d6 points de Force.
Quiconque tombe a 0 en Force de cette fagon meurt
aussitét.».

84

o Remplacer «Mort-vivant. Immunisée contre | es attagues
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisée contre |es effets mentav, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

OMBRE DES ROCHES
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m,
creusement 6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 6 m,
creusement 6 m».
« Remplacer «Attagues spéciales: confusion « par
«Attagues spéciales : regard déconcertant».

Combat

83

« Remplacer «Confusion (Sur). Regard, comme le sort
confuson ...» par « Regard déconcertant (Sur). Commele
sort confusion ...».

84

« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). ... un rayon
de 20 métres.» par «Perception des vibrations (Ext). ... un
rayon de 18 métres.».

ORQUE
« Remplacer «Humanaide detaille M (orque)» par
«Humanoide (orque) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m (armure
d écailles) ; 10 m (base)» par «Vitesse de déplacement : 6
m (armure d’ écailles) ; 9 m (base)».
« Remplacer «Attagues : grande hache (+3 corpsa corps) ;
javeline (+1 distance)» par «Attaques : grande hache (+3
corpsacorps) ; ou javeline (+1 distance)».
« Remplacer «Dégéts: grande hache 1d12+3 ; javeline
1d6+2» par «Dégéts: grande hache 1d12+3/x3 ; ou
javeline 1d6+2».
o Remplacer «Particularités: vision dansle noir (20 m),
...» par «Particularités: vision danslenoir (18 m), ...».

DEMI-ORQUES
82
« Remplacer «... vision dansle noir (portée 20 métres...»
par «... vison danslenoir (portée 18 métres...».

OTYUGH
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,

I’ otyugh doit toucher un adversaire detaille M ou moins
avec un de sestentacules . S'il parvient aagripper saproie,
il peut serrer .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce
pouvair, |’ otyugh doit réussir une ataque de tentacule sur
une créature detaille M ou moins. S'il parvient a maintenir
saprise, il peut utiliser son pouvoir de constriction.».

84

« Remplacer «Maladie (Ext). ..., effet : pertetemporaire de
1d3 points de Dextérité et de Constitution ...» par
«Maladie (Ext). ..., effet : affaiblissement temporaire de
1d3 points de Dextérité et de Constitution ...».

OURS-HIBOU
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,

I’ ours-hibou doit toucher al’ aide del’ un de ses coups de
griffes .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,

I” ours-hibou doit réussir une attague de griffes.».

OXYDEUR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues : antennes (+3 corps a corps),
morsure (—2 corps a corps)» par «Attagues : antennes (+3
contact au corps & corps), morsure (—2 Corps a corps)».
Combat

81

o Remplacer «L’oxydeur sent le métal & 30 métres de
distance. ...» par «L’oxydeur sent le métal & 27 métres de
distance. ...».
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PEGASE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m, vol 40 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 18 m, vol 36 m
(moyenne)».

PLANAIRE

AASIMAR
o Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m « par
«Vitesse de déplacement : 6 m (armure d'écailles) ; 9 m
(base)».
« Remplacer «Attagues : épée longue (+1 corpsacorps) ;
arbaléte |égére (+1 distance)» par «Attaques: épée longue
(+1 corpsacorps) ; ou arbaléte |égére (+1 distance)».
« Remplacer «Dégéts: épée longue 1d8 ; arbaléte Iégére
1d8» par «Dégéts: épée longue 1d8/19-20 ; ou arbaléte
|égére 1d8/19-20».

TIEFFELIN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: rapiére (+2 corpsacorps) ;
arbaléte |égére (+2 distance)» par «Attaques: rapiére (+2
corps acorps) ; ou arba éte |égére (+2 digance)».
« Remplacer «Dégéts: rapiere 1d6 ; arbal éte | égere 1d8»
par «Dégéts: rapiére 1d6/18-20 ; ou arbal éte |1égére
1d8/19-20.

PLASME
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues : 2 pseudopodes (+12 corps a
corps)» par «Attaques : 2 coups (+12 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: pseudopode 1d3+1» par «Dégéts:
coup 1d3+1».

Combat

82

« Remplacer «... un géant du Feu ...» par «... un géant du
feu...».

86

« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). ... un rayon
de 20 métres.» par «Perception des vibrations (Ext). ... un

rayon de 18 métres.».

PSEUDO-DRAGON
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 5m, vol 20 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 4,50 m, vol 18 m
(bonne)».

Combat

83

« Remplacer «Dé&tection del’invisibilité (Ext). ... portée
20 metres).» par «Détection del’invisibilité (Ext). ...
portée 18 métres).».

84

« Remplacer «Téépathie (Sur). ... (portée 20 métres).»
par «Téépathie (Sur). ... (portée 18 métres).».

RAKSHASA
« Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

REMPLACER «RAVAGEUR « PAR «RAVAGEUR GRIS».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
81
« Remplacer «... leravageur est un terrible prédateur ...
83
o [*... leravageur mesure 2,70 métres ... Sa peau imberbe
est d'un ton gristerne et uniforme. ...» par «... leravageur
gris est un terrible prédateur ...
83
o [*... leravageur gris mesure 2,70 métres ... Sapeau
imberbe est d'un ton gristerne et uniforme qui lui donne
SON NoM. ...».
§I
o Remplacer «..., leravageur reste....» par «..., le
ravageur grisreste ...».

Combat

81

« Remplacer «Leravageur attaque ...» par «Le ravageur
grisattaque ...».

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
ravageur doit toucher al’ aide de samorsure. « par
«Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le ravageur gris
réussir une attaque de morsure. Sil parvient a maintenir sa
prise, il peut utiliser son pouvoir d'éventration.».

83

« Remplacer «Eventration (Ext). Si leravageur parvient a
agripper son adversaire, il lui déchire violemment
I"abdomen, lui occasionnant 3d6+9 points de dégéts
supplémentaires.» par «Eventration (Ext). Si le ravageur
gris parvient a agripper son adversaire, il lui déchire
violemment I’ abdomen, occasi onnant automati quement
3d6+9 points de dégéts supplémentaires.».

RAvVID
« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 20 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : vol 18 m
(parfaite)».
« Remplacer «Attagues spéciales: énergie positive, ...»
par «Attagues spéciales : infusion d'énergie positive, ...».
Combat

82

« Remplacer «Energie positive (Sur). ...» par « Infusion
d'énergie positive (Sur). ...».

83

« Remplacer «Animation d’ objets (Sur). ...le sort
animation d'objet, ...» par «/Animation d’ objets (Sur). ...le
sort animation d’ objets, ...».

REMORHAZ
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, creusement
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, creusement 6
m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
remorhaz doit toucher al’aide de samorsure. S'il parvient a
agripper saproie, il peut tenter del’ avaler.» par «Etreinte
(Ext). Pour utiliser ce pouvoair, le remorhaz réussir une
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attague de morsure. S'il parvient a maintenir saprise, il

peut tenter de |’ avaler.».

83

« Remplacer «Engloutissement (Ext). Le remorhaz peut
avaler un adversaire detaille M ou moins ..., plus 10d10
pointsdus al’intense chaleur interne générée par le
remorhaz (dégéts de type feu). ...» par «Engloutissement
(Ext). Le remorhaz peut avaler un adversaire detaille G ou
moins..., plus 10d10 points de dégéts de feu dusal’intense
chaleur interne générée par leremorhaz . ...».

85

« Remplacer «Chaleur (Ext). ... 10d10 points de dégéts.
...» par «Chaleur (Ext). ... 10d10 points de dégéts de feu.
S

86
« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). ... un rayon
de 20 métres.» par «Perception des vibrations (Ext). ... un
rayon de 18 métres.».

RHAST
« Remplacer «Extérieur detaille M (Feu)» par «Extérieur
(Feu) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 16 m (bonne)»
par «Vitesse de déplacement : vol 15 m (bonne)».
« Remplacer «Attagues: 4 coups de griffe (+6 corpsa
corps) [ ou morsure (+6 corps a corps) |» par «Attaques: 4
coups de griffe (+6 corps acorps) ; ou morsure (+6 corpsa
corps) ».
« Remplacer «Dégéts: griffe 1d4+2, morsure 1d8+3» par
«Dégéts : griffe 1d4+2 ; ou morsure 1d8+3».

Combat

82

« Remplacer «Regard paralysant (Sur). Paralysie pendant
1d6 rounds, 10 métres, jet de Vigueur annule (DD 13).»
par «Regard paralysant (Sur). Paraysie pendant 1d6
rounds, 9 métres, jet de Vigueur annule (DD 13).».

83

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
rhast doit toucher &1’ aide de samorsure.» par «Etreinte
(Ext). Pour utiliser ce pouvoir, lerhast doit réussir une
attague de morsure.».

RUKH
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 25 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 24 m
(moyenne)».

Combat

84

« Remplacer «Compétences. * Dejour , lerukh bénéficie
d'un bonusracia de +4 aux jets de Détection.» par
«Compétences. * A lalumiére du jour, lerukh bénéficie
d' un bonusracial de +4 aux jets de Détection.».

SAHUAGIN
« Remplacer «Humanoide detaille M (aquatique)» par
«Humanoide (aguatique) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, nage 20 m»
par «Vitesse de déplacement : 9 m, nage 18 m».
« Remplacer «Attagues: trident (+3 corps acorps), 2
pattes arriere (+1 corps a corps) [ou 2 pattes arriére (+3
corps a corps), 2 coups de griffes (+1 corpsacorps)],

morsure (+1 corps a corps) ; arbaléte lourde (+2 distance)»
par «Attagques: trident (+3 corps a corps), 2 pattes arriére
(+1 corpsacorps) [ou 2 pattes arriére (+3 corps a corps), 2
coups de griffes (+1 corps a corps)], morsure (+1 corps a
corps) ; ou arbaléte lourde (+2 digtance)».
« Remplacer «Dégéts: trident 1d8+2, patte arriere 1d4+2
(1d4+1 S'il s agit d' une attaque secondaire), griffes 1d2+1,
morsure 1d4+1 ; arbal éte lourde 1d10» par «Dégéts:
trident 1d8+2, patte arriére 1d4+2 (1d4+1 s'il S agit d’une
attague secondaire), griffes 1d2+1, morsure 1d4+1 ; ou
arbal éte lourde 1d10/19-20».
« Remplacer «Attagues spéciales: frénésie « par
«Attagues spéciales : frénésie sanglante».

Combat

83

o Remplacer «Frénésie. ...» par «Frénésie sanglante. ...».
84

« Remplacer «Communication avec les requins (Ext). ...de
moins de 50 métres ...» par «Communication avec les
requins (Ext). ...de 45 métres ou mains...».

85

« Remplacer «Perception sous-marine (Ext). ... demoins
de 10 métres, ... qu'a5 metres ...» par «Perception sous-
marine (Ext). ... de 9 métres ou moins, ... qu’'a4,50 métres
S

86
o Remplacer «Vulnérabilité alalumiére (Ext). ... Deplus,
ils subissent un malus de moral de—1 aux jets d' attagque, de
sauvegarde, de compétence et de caractéristique .» par
«Vulnérabilité alalumiére (Ext). ... Deplus, ils subissent
un malus de moral de -1 aux jets d’ attaque, de sauvegarde,
de compétence et de caractérigiquetant quiilssont ala
[umiére.».

89

« Remplacer «Compétences. ... tant qu'ils setrouvent a
moins de 50 milles marins de leur repaire.» par
«Compétences. ... tant gu'ils se trouvent amoins de 75 km

de leur repaire.».
Sahuagins mutants

82
« Remplacer «Quand un repaire de sahuagins setrouve a
moins de 100 milles marins d’ une communauté d’ elfes
aquatiques, ... alanormade (nage 13 métres) ...» par
«Quand un repaire de sahuagins se trouve a moins de 150
km d’une communauté d’ elfes aguatiques, ... alanormale
(nage 12 métres) ...».

L a société des sahuagins
82
« Remplacer «Les communautés de sahuagins sont
d’ importance variable. Leurs villes et villages sont bétisa
I'aide de pierre et d' autres matériaux naturels quel’ on
trouve dansles profondeurs (corail, etc.). Elles comptent un
grand nombre de défenses, passives (barrieres d’ algues)
comme actives (piéges et bancs de requins domestiqués).
Chague communauté est dirigée par un groupe d' élite
constitué des males plus agés (et de préférence ceux qui ont
quatre bras) : un baron administre un village, tandis qu’un
prince en gouverne une vingtaine. Un roi régne sur un
territoire bien plusimportant depuis e coaur de sa cité
pouvant atteindre les six mille habitants. Un royaume
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sahuagin s éale généralement le long de toute la cote d’un
continent, lesvilles et villages qu'il comprend étant distants
d’au moins 100 milles marins les uns des autres. Les
prétresses jouent un double réle d’ enseignantes et de
gardiennes du savoir, maismalgré leur présence au sein de
lasociété, |es sahuaginsrestent superstitieux et craignent la
magie.» par «Les communautés de sahuagins sont

d’ importance variable. Leursvilles et villages sont bétisa
I"aide de pierre et d'autres matériaux naturels quel’on
trouve dansles profondeurs (corail, etc.). Elles comptent un
grand nombre de défenses, passives (barriéeres d’ algues)
comme actives (piéges et bancs de requins domestiqués).
Chague communauté est dirigée par un groupe d' élite
constitué des males plus agés (et de préférence ceux qui ont
quatre bras) : un baron administre un village, tandis qu’un
prince en gouverne une vingtaine. Un roi régne sur un
territoire bien plusimportant depuis|le coaur de sa cité
pouvant atteindre les six mille habitants. Un royaume
sahuagin s éale généralement le long de toute la cote d’ un
continent, lesvilles et villages qu'il comprend étant distants
d’au moins 150 km les uns des autres. Les prétresses jouent
un double réle d' enseignantes et de gardiennes du savair,
mais malgré leur présence au sein de lasociété, les
sahuagins restent superstitieux et craignent lamagie.».

SALAMANDRE
Combat

82

o Remplacer «Chaeur (Ext). ... desdégétsdetype ...»
par «Chaeur (Ext). ... desdégétsde...».

86

o Remplacer «Compétences. ... d’'Artisanat (travail des
métaux ).» par «Compétences. ... d' Artisanat (
ferronnerie).».

FLAMION
» Remplacer «Extérieur detaille P (Feu)» par «Extérieur
(Feu) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Dégéts: demi-pique 1d6+1 et 1d6 feu,
queue 1d4 et 1d6 feu» par «Dégéats: demi-pique 1d6+1 et
1d6 de feu/x3, queue 1d4 et 1d6 de feu.
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., constriction (1d4 et
1d6 feu)» par «Attagques spéciales: ..., constriction (1d4 et
1d6 de feu)».
« Remplacer «Compétences : Artisanat (travail des métauix
) +11, ...» par «Compétences : Artisanat ( ferronnerie)
+11, ...».

SALAMANDRE COMMUNE
« Remplacer «Extérieur detaille M (Feu)» par «Extérieur
(Feu) detaille M »,
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Dégéts: pique 1d8+2 et 1d6 feu, ./. pique
géante +3 2d6+9 et 1d8 feu, « par «Dégéts: pique 1d8+2
et 1d6 de feu/x3, /. trés grande pique +3 2d6+9 et 1d8 de
feu/x3, ».

o Remplacer «queue 2d6+1 et 1d6 feu ./. queue 2d8+3 et
1d8 feu» par «queue 2d6+1 et 1d6 de feu ./. queue 2d8+3
et 1d8 de feu.

« Remplacer «Attagues spéciales: ..., constriction (2d6+1
et 1d6 feu)» par «Attaques spéciales: ..., congtriction
(2d6+1 et 1d6 de feu)».

« Remplacer «Compétences : Artisanat (travail des métaux
) +16, ...» par «Compétences : Artisanat ( ferronnerie)
+16, ...».

SALAMANDRE NOBLE
« Remplacer «Extérieur detaille G (Feu)» par «Extérieur
(Feu) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues : pique géante +3 (+23/+18/+13
corps a corps), queue (+18 corps a corps)» par «Attaques:
treés grande pique +3 (+23/+18/+13 corps a corps), queue
(+18 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéats: pigque géante +3 2d6+9 et 1d8 feu,
queue 2d8+3 et 1d8 feu» par «Dégéts: trés grande pique
+3 2d6+9 et 1d8 de feu/x3, queue 2d8+3 et 1d8 de feu.
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., constriction (2d8+3
et 1d8 feu), ...» par «Attagues spéciales: ..., congtriction
(2d8+3 et 1d8 de feu), ...».
« Remplacer «Compétences : Artisanat (travail des métaux
) +24, ...» par «Compétences : Artisanat ( ferronnerie)
+24, ...».
« Remplacer «Trésor : normal (x2)(biens précieux et objets
non inflammabl es uniquement) et pigque géante +3» par
«Trésor : normal (x2) (biens précieux et objets non
inflammabl es uniquement) et trés grande pique +3».

SATYRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues: cornes (+2 corps a corps), dague
(-3 corpsacorps) ; arc court (+3 distance)» par «Attaques:
cornes (+2 corps a corps), dague (—3 corpsa corps) ; ou arc
court (+3 distance)».
« Remplacer «Dégéts: cornes 1d6, dague 1d4 ; arc court
1d6» par «Dégéts: cornes 1d6, dague 1d4 ; ou arc court
1d6/x3».

Combat

83

« Remplacer «Hte de Pan (Sur). ... demoins de 20
meétres ...» par «F{te de Pan (Sur). ... de 18 métres ou
moins ...».

SECRETEUR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m» par
«Vitesse de déplacement : 18 m».
« Remplacer «Attagues : patte (+11 corps & corps)» par
«Attagues : coup (+11 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: patte 1d8+4» par «Dégéts : coup
1d8+4».

Combat

82

o Remplacer «Jet d’'acide (Ext). ... 4d8 points de dégéts.
... 8d8 points de dégéts d'acide a une cible (et une seule)
distante de moins de 1,50 métre . ...» par «Jet d'acide
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(Ext). ... 4d8 points de dégéts d'acide. ... 8d8 pointsde
dégéts d'acide a une cible (et une seule) digante de 1,50
métre ou moins. ...».

SLAAD
Combat

82
« Remplacer «Résistance (Ext). ...» par «Résistances
(Ext). ...».

SLAAD ROUGE
« Remplacer «Extérieur detaille G (Chaos)» par
«Extérieur (Chaos) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Particularités: guérison accélérée (5),
résistance» par «Particularités : guérison accélérée (5),
résistances».

Combat

85

« Remplacer «Coassement éourdissant (Sur). ... de moins
de 6 métres ...» par «Coassement étourdissant (Sur). ... de
6 métres ou moins ...».

SLAAD BLEU
« Remplacer «Extérieur detaille G (Chaos)» par
«Extérieur (Chaos) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Particularités: ..., résistance» par
«Particularités: ..., résisances».

SLAAD VERT
« Remplacer «Extérieur detaille G (Chaos)» par
«Extérieur (Chaos) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Particularités: ..., résistance» par
«Particularités: ..., résistances».

SLAAD GRIS
o Remplacer «Extérieur detalle M (Chaos)» par
«Extérieur (Chaos) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
o Remplacer «Particularités: ..., résistance, ...» par
«Particularités: ..., résigances, ...».

SLAAD FUNESTE
o Remplacer «Extérieur detalle M (Chaos)» par
«Extérieur (Chaos) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
o Remplacer «Particularités: ..., résistance, ...» par
«Particularités: ..., résigances, ...».

Mutations des saads
« Remplacer «69-70 ./. Jambes musclées./. VD 13 m» par
«69-70 ./. Jambes musclées ./. VD 12 m».
« Remplacer «91 ./. Ailes./. Vol 10 m (déplorable)» par
«91 ./. Ailes./. Vol 9 m (déplorable)».

o Remplacer «93 ./. Pustules purulentes ./. ... effet initial :
perte de 1 point d'Int, effet secondaire : pertetemporaire de
1d6 pointsd’Int» par «93 ./. Pustules purulentes /. ... effet
initia : affaiblissement de 1 point d' Int, effet secondaire:
affaiblissement temporaire de 1d6 points d’ Int».

SPECTRE
« Remplacer «Mort-vivant detaille M (intangible)» par
«Mort-vivant (intangible) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 25 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 12 m, vol 24 m
(bonne)».
« Remplacer «Attagues : contact intangible (+6 corps a
corps)» par «Attaques : contact intangible (+6 contact au

COrps a corps)».
o Remplacer «Particularités: ..., vulnérabilité alalumiére
du jour « par «Particularités: ..., impuissance alalumiére
du solel».

Combat
84
o Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre les attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement

temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

86

o Remplacer «Aurademort (Sur). ... 210 metres de
distance. ... tant qu'ils setrouvent a moins de 10 métres du
spectre» par «Aurademort (Sur). ... a9 métres de
distance. ... tant qu’ils setrouvent & 9 métres ou moins du
spectre.».

87

o Remplacer «Vulnérabilitéalalumiére du jour (Ext). Le
spectre perd tous ses pouvoirs alalumiére du jour (lavraie,
pas celle générée par le sort du mémenom ) ...» par «
Impuissance alalumiére du soleil (Ext). Le spectre perd
tous ses pouvoirs alalumiere du solell ( mais pascelle
générée par le sort lumiére du jour) ...».

SPHINX

HIERACOSPHINX
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 27,50 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 27 m
(médiocre)».

CRIOCEPHALE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 20 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 9m, vol 18 m
(médiocre)».

SPHINGE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 20 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 12 m, vol 18 m
(médiocre)».

ANDROSPHINX
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m, vol 25 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 15 m, vol 24 m
(médiocre)».

Combat

Page 50 (sur 71)



83

« Remplacer «Rugissement (Sur). ... de moins de 150
métres ...» par «Rugissement (Sur). ... de 150 métres ou
moins ...».

84

« Remplacer «... amoins de 75 métres ... amoins de 30
métres delui ...» par «... 275 métresou moins ... a27
métres ou moinsdelui ...».

85

« Remplacer «... amoins de 75 métres de distance doivent
réussir un jet de Vigueur (DD 19) pour ne pas perdre
temporairement 2d4 points de Force (pendant 2d4 rounds
seulement). ... un rayon de 30 metres ... de moinsde 30
metres.. ... « par «... a75 metres ou moins doivent réussir
un jet de Vigueur (DD 19) pour ne pas subir une réduction
effective de 2d4 points de Force (pendant 2d4 rounds
seulement). ... unrayon de 27 metres ... de 27 metres ou
moins. ... ».

SQUELETTE

REMPLACER «SQUELETTE DE TAILLE TP « PAR «
SQUELETTE, TRES PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

REMPLACER «SQUELETTE DE TAILLE P « PAR
«SQUELETTE DE TAILLE P SQUELETTE, PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

REMPLACER «SQUELETTE DE TAILLE M « PAR «
SQUELETTE, TAILLE MOYENNE>».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

REMPLACER «SQUELETTE DE TAILLE TG « PAR
«SQUELETTE DE TAILLE TG SQUELETTE, GRAND>.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

REMPLACER «SQUELETTE DE TAILLE TG « PAR «
SQUELETTE, TRES GRAND>.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

REMPLACER «SQUELETTE DE TAILLE GIG « PAR «
SQUELETTE, GIGANTESQUE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

REMPLACER «SQUELETTE DE TAILLE C « PAR «
SQUELETTE, COLOSSAL».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Facteur de puissance: taille TP: 1/6, taille P
1 U4, tailleM : 1/3, taille G: 1, taille TG : 2, tailleGig : 7,
taille C: 9» par «Facteur de puissance : trés petit : 1/6,
petit : 1/4, moyen : 1/3, grand : 1, trésgrand : 2,
gigantesque: 7, colossal : 9».
« Remplacer «Puissance possible: tallle TP et P: —;
tailleG: 3DV (talleG) ; taille TG : 515DV (taille TG) ;
taille Gig: 17-31 DV (taille TG) ; taille C : 33-64 DV

(taille C)» par «Puissance possible : trés petit, petit, ou
moyen : —; grand : 3DV (taille G) ; trésgrand : 5-15 DV
(taille TG) ; gigantesque : 17-31 DV (taille Gig) ; colossal :
33-64 DV (taille C)».

Combat

82

« Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre les attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques et ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques et ...».

STRIGE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3m, vol 13 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 3m, vol 12 m
(moyenne)».
« Remplacer «Attagues : trompe (contact, +6 corpsa
corps)» par «Attaques : trompe (+6 contact au corps a
COrps)».

Combat

83

« Remplacer «Absorption de sang (Ext). La strige boit le
sang de savictime, lui faisant perdre temporairement 1d4
points de Constitution par round ou elle reste accrochée.
...» par «Absorption de sang (Ext). La strige boit le sang
de savictime, lui infligeant un affai blissement temporaire
de 1d4 points de Constitution & chagque round ou ellereste
accrochée. ...».

SYLVANIEN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Particularités: ..., résistance aux armes
perforantes» par «Particularités: ..., demi-dégéts contre les
armes perforantes».

Combat

82

« Remplacer «Animation d’arbres (Mag). ... demoins de
60 metres. ...» par «/Animation d’'arbres (Mag). ... de 54
MEres ou mains. ...».

85

o Remplacer «Plante. Immunisé contre les attaques
mentales, ...» par «Plante. Immunisé contre les effets
mentaux, ...».

87

« Remplacer «Résistance aux armes perforantes (Ext...»
par « Demi-dégéts contre les armes perforantes (Ext...».
88

« Remplacer «Compétences. Le sylvanien adroit a autant
de points de compétence que les fées. ...» par
«Compétences. Le sylvanien adroit a autant de points de
compétence et des dons que lesfées. ...».

TARASQUE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «CA : 35 (-8taille, +3 Dex, +20 naturelle)»
par «CA : 35 (-8 taille, +3 Dex, +30 naturelle)» (mercy
Bouly).
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« Remplacer «Dégéts: morsure 4d8+17, corne 1d10+8,
griffes 1d12+8, queue 3d8+8 « par «Dégéts: morsure
4d8+17, corne 1d10+8, griffes 1d12+8, queue 3d8+8 (tous
18—20/X3)».

Combat

83

« Remplacer «Pointe de vitesse (Ext). Unefois par minute,
latarasque peut effectuer une pointe de vitesse lui
permettant de parcourir 45 métres en un round.» par
«Pointe de vitesse (Ext). Une fois par minute, latarasque
peut effectuer une pointe de vitesse lui permettant de
d'obtenir une vitesse de déplacement de 45 métres pour un
round.».

84

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, elle
doit toucher une créature de taille TG ou moins avec sa
gueule. Si elley parvient , elle peut essayer del’avaler.»
par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, latarasque
doit réussir une attague de morsure sur une créature de
taille TG oumoins. S elle parvient amaintenir saprise,
elle peut essayer de l'avaler.».

85

« Remplacer «Engloutissement (Ext). ..., plus 2d8+6 dus
aux sucs gastriques (dégéts detype acide). ...» par
«Engloutissement (Ext). ..., plus 2d8+6 points de dégéts
d'acide dus aux sucs gastriques . ...».

TENDRICULAIRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
tendriculaire doit toucher 1’ aide de sa morsure. S'il
parvient aagripper saproie, il lui inflige automatiquement
les dégéts correspondant &la morsure et peut tenter de
I"avaler .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
tendriculaire doit réussir une attaque de morsure. S'il
parvient amaintenir saprise, il peut tenter davaer sa
victime.».

84

« Remplacer «Engloutissement/paraysie (Ext). Le
tendriculaire peut avaler un adversaire detaille M ou moins
qu'il aagrippé en remportant un jet de [utte opposé. ...»
par «Engloutissement/paralysie (Ext). Le tendriculaire peut
avaler un adversaire detaille G ou moins qu'il aagrippéen
remportant un jet de lutte opposé. ...».

87

« Remplacer «Plante. Immunisé contre les attaques
mentales, ...» par «Plante. Immunisé contre les effets
mentaux, ...».

TENEBREUX

Combat
82
« Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre |es attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement

temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».
Pouvoirs et particularités desténébreux

82

« Remplacer «Auraglacide (Sur). ...de 20 métresde
rayon. ...» par «Auraglaciale (Sur). ...de 18 métres de
rayon. ...».

85

« Remplacer «Convocation de morts-vivants (Sur). Toutes
les 4 heures, un ténébreux peut appeler 2-5 ombres, 1-2
ames-en-peine, 1 spectre ou 1 fantdme. ...» par
«Convocation de morts-vivants (Sur). Toutes les 4 heures,
un ténébreux peut appeler 2-5 ombres, 1-2 ames-en-peine,
lalipoul spectre. ...».

TENEBREUX AILE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 20 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 18 m
(bonne)».
« Remplacer «Dégéats: morsure 2d6+13 et transformation»
par «Dégéts : morsure 2d6+13 et transformation/19-20».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., absorption
d’ enchantement « par «Attaques spéciales: ..., absorption
de magie».

Combat

82

« Remplacer «Absorption d’ enchantement (Sur). Le
ténébreux ailé peut affaiblir I’ enchantement la des armes,
armures et boucliers magiques en les touchant (attaque de
contact). L’ objet pris pour cible doit réussir un jet de
Vigueur (DD 20) pour ne pas perdre un point de bonus (par
exemple, une épée +2 deviendrait +1). Un objet perdant
tous ses points de bonus perd également ...» par
«Absorption de magie (Sur). Le ténébreux ailé peut affaiblir
la magie des armes, armures et boucliers magiques en les
touchant (attaque de contact). L’ objet pris pour cible doit
réussir un jet de Vigueur (DD 20) pour ne pas perdre un
point de bonus d'atération (par exemple, une épée +2
deviendrait +1). Un objet perdant tous son bonus
d'atération perd également ...».

TENEBREUX BIPEDE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, vol 6,50 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 12 m, vol 6 m
(médiocre)».
« Remplacer «Attagues: 2 poings (+20 corps a corps)»
par «Attagques : 2 coups (+20 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d6+12» par «Dégéts: coup
20d6+12/19-20».
« Remplacer «Dons: ..., Science du critique (poing ), ...»
par «Dons: ..., Science du critique ( coup), ...».

Combat

83
« Remplacer «Regard imprécatoire (Sur). ..., 10 métres,
...» par «Regard imprécatoire (Sur). ..., 9 métres, ...».

TENEBREUX RAMPANT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, creusement
20 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, creusement 18
m».
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« Remplacer «Dégéts: morsure 4d6+17, dard 2d8+8 et
veninx» par «Dégats: morsure 4d6+17/19-20, dard 2d8+8 et
venin/19-20».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvair, il
doit toucher &1’ aide de samorsure. S'il parvient & agripper
saproie, il peut tenter del’ avaler .» par «Etreinte (Ext).
Pour utiliser ce pouvoir, le ténébreux doit réussir une
attague de morsure. S'il parvient a maintenir saprise, il
peut tenter d'avaler sa proie.».

83

« Remplacer «Engloutissement (Ext). ..., plus 1d8 points
dus aux sucs gastriques (dégéts de type acide). ...» par
«Engloutissement (Ext). ..., plus 1d8 points de dégéts
d'acide dus aux sucs gastriques . ...».

86

« Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 2d6 points de Force.» par «Venin
(Ext). ... effet initial et secondaire : affaiblissement
temporaire de 2d6 points de Force.».

87

« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). ...un rayon
de 20 métres.» par «Perception des vibrations (Ext). ...un
rayon de 18 métres.».

TERTRE ERRANT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues: 2 bras (+10 corps & corps)» par
«Attagues : 2 coup (+10 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: bras 2d6+5» par «Dégéts: coup
2d6+5».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
tertre errant doit toucher une créature de taille G ou moins
avec sesdeux bras. S'il parvient a agripper sacible, il peut
serrer .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
tertre errant doit réussir ses deux attagues de coup sur une
créature detaille G ou moins. S'il parvient a maintenir sa
prise, il peut utiliser son pouvoir de constriction.».

84

« Remplacer «Plante. Immunisé contre les attaques
mentales, ...» par «Plante. Immunisé contre les effets
mentaux, ...».

THALLOPHYTE

Combat
82
« Remplacer «Plante. Immunisé contre les attaques
mentales, ...» par «Plante. Immunisé contre les effets
mentaux, ...».

CRIARD
« Remplacer «Attaques spéciales: cri « par «Attagues
spéciales : hurlement».

Combat

82
« Remplacer «Cri (Ext). ... demoinsde 3 métres, ...» par
« Hurlement (Ext). ... de 3 métres ou mains, ...».

THALLOPHYTE VIOLETTE
« Remplacer «Dégéts: tentacule 1d6+2 et poison « par
«Dégéts : tentacule 1d6+2 et venin.
« Remplacer «Attagues spéciales: poison « par «Attagues
spéciales: veninx.

Combat

82

o Remplacer «Poison (Ext). ... effet initial et secondaire:
perte temporaire de 1d4 points de Force et de Constitution.»
par « Venin (Ext). ... effet initial et secondaire:
affaiblissement temporaire de 1d4 points de Force et de
Constitution.».

THALLOPHYTE SPECTRALE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

o Remplacer «Particularités: ..., invisibilité naturelle «
par «Particularités: ..., invisibilité supréme».

Combat
82

« Remplacer «Plante. Immunisée contre | es attaques
mentales, ...» par «Plante. Immunisée contre |es effets
mentaux, ...».

83

o Remplacer «Invishilité naturele (Sur). ... L’ effet est
identique a celui du sort invisibilité supréme, ...» par
«Invisibilité supréme (Sur). ... L’ effet est identique a celui
du sort du méme nom, ...».

THOQQUA
« Remplacer «Elémentaire detaille M (Feu, Terre)» par
«Elémentaire (Feu, Terre) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, creusement
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, creusement 6
m».
« Remplacer «Attagues: choc (+4 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+4 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: choc 1d6+3 et 2d6 feu» par
«Dégéts : coup 1d6+3 et 2d6 de feu.
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., combustion « par
«Attagues spéciales:: ..., départ de feu».

Combat

83

« Remplacer «Combustion (Ext). ...» par « Départ de feu
(Ext). ...».

86

« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). ... un rayon
de 20 métres.» par «Perception des vibrations (Ext). ... un
rayon de 18 métres.».

TITAN
« Remplacer «Extérieur detaille TG (Bien, Chaos)» par
«Extérieur (Bien, Chaos) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 27,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 27 m».
« Remplacer «Attagues : marteau de guerre gigantesque
(+31/+26/+21/+16 corps a corps) ; javeline gigantesque
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(+19/+14/+9/+4 distance)» par «Attagues : marteau de
guerre gigantesque (+31/+26/+21/+16 corpsacorps) ; ou
trés grande javeline (+19/+14/+9/+4 distance)».
« Remplacer «Dégéts: marteau de guerre gigantesque
4d6+19 ; javeline gigantesque 2d6+13» par «Dégéts:
marteau de guerre gigantesgue 4d6+19/x3 ; ou trés grande
javeline 2d6+13».
« Remplacer «Compétences: ..., Connaissances
(religionplus une autre au choix) +28, ...» par
«Compétences : ..., Connaissances (religion) +28,
Connaissances ( une autre au choix) +28, ...».

Combat

82
« Remplacer «Pouvoirs magiques. ... chatiment divin «
par «Pouvoirs magiques. ... chatiment sacré ».

TOJANIDA

JEUNE
» Remplacer «Extérieur detaille P (Eau)» par «Extérieur
(Eau) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 27,50
m» par «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 27 m».

ADULTE
« Remplacer «Extérieur detalle M (Eau)» par «Extérieur
(Eau) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 27,50
m» par «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 27 m».

ANCIEN
« Remplacer «Extérieur detaille G (Eau)» par «Extérieur
(Eau) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 27,50
m» par «Vitesse de déplacement : 3 m, nage 27 m».
Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
tojanida doit toucher al’aide de sagueule ou del’une de
sespinces . ...» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce
pouvair, letojanida doit réussir une attaque de pince ou de
morsure. ...».

84

« Remplacer «Nuage d encre (Ext). ... une sphére de 10
meétres derayon (action libre). ... de 10 métresdelong, ...»
par «Nuage d’encre (Ext). ... une sphére de 9 métres de
rayon (action libre). ... de 9 métres delong, ...».

TORMANTE
o Remplacer «Extérieur detalleM (Mal)» par «Extérieur
(Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

Combat

83

o Remplacer «Maladie (Ext). ... effet : perte temporaire de
1d6 points de Constitution. ...» par «Maladie (Ext). ...
effet : affaiblissement temporaire de 1d6 pointsde
Congtitution. ...».

85

« Remplacer «Invasion desréves (Sur). ..., qu’aurévell la
victime a perdu 1 point de Congtitution de maniére

permanente. ...» par «Invasion desréves (Sur). ..., qu'au
réveil lavictime a subit une diminution permanente de 1
point de Congtitution . ...».

TORVE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Dégéts: hache d’armes 1d8+3» par «Dégats
: hache d’ armes 1d8+3/x3».

Combat

82

« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ... amoinsde 12
métres ...» par «Vision aveugle (Ext). ... a12 métresou
moins ...».

TRAQUEUR INVISIBLE
« Remplacer «Elémentaire detaille G (Air)» par
«Elémentaire (Air) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 10 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 9 m
(parfaite)».
« Remplacer «Attagues : vortex (+10/+5 corps a corps)»
par «Attagues : coup (+10/+5 corps & corps)».
« Remplacer «Dégéts: vortex 2d6+6» par «Dégéts : coup
20d6+6.
« Remplacer «Dons : Arme de prédilection (vortex ), ...»
par «Dons: Arme de prédilection ( coup), ...».

TRITON
« Remplacer «Extérieur detaille M (Eau)» par «Extérieur
(Eau) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 13 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 12 m».
« Remplacer «Attagues: trident (+4 corpsacorps) ;
arbaléte lourde (+3 distance)» par «Attagues: trident (+4
corps acorps) ; ou arba éte lourde (+3 distance)».
« Remplacer «Dégéts: trident 1d8+1 ; arbalé&e lourde
1d10» par «Dégéts: trident 1d8+1 ; ou arbal &te lourde
1d10/19-20.
82
o Remplacer «..., aunedizaine de milles marins de la cte,
..» par «..., aunequinzaine de km delacote, ...».

TROGLODYTE
« Remplacer «Humanaide detaille M (reptilien)» par
«Humanoide (reptilien) de taille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: pique (+1 corpsacorps) [ou 2
coups de griffes (+1 corps a corps)], morsure (-1 corps a
corps) ; javeline (+1 distance)» par «Attaques : pique (+1
corps a corps) [ou 2 coups de griffes (+1 corps a corps)],
morsure (—1 corpsacorps) ; ou javeline (+1 distance)».
« Remplacer «Dégéts: pique 1d8, morsure 1d4, griffes 1d4
; javeline 1d6» par «Dégéts: pique 1d8/x3, morsure 1d4,
griffes 1d4 ; ou javeline 1d6».
o Remplacer «Particularités: vision danslenoir (30 m)»
par «Particularités: vison danslenoir (27 m)».

Combat
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82

« Remplacer «Puanteur (Ext). Lorsqu’ un troglodyte a peur
ou se met en colére, il sécréte une substance musquée
huileuse que la plupart des étres vivants trouvent
repoussante. Les autres troglodytes exceptés, toutes les
créatures distantes de moins de 10 métres doivent réussir un
jet de Vigueur (DD 13) pour ne pas étre prises de violentes
nausées qui leur font perdre 1d6 points de Force pendant 10
rounds. « par «Puanteur (Ext). Lorsgu’ un troglodyte a peur
ou se met en colére, il sécréte une substance musquée
huileuse que la plupart des étres vivants trouvent
repoussante. Les autres troglodytes exceptés, toutes les
créatures distantes de 9 métres ou moins doivent réussir un
jet de Vigueur (DD 13) pour ne subir un malus de moral de
—2 aux jets d'attaque, de dégéts et de sauvegarde ainsi qu'a
la plupart des autres jets (dont ceux de compétence, de
caractéristique et de niveau de lanceur de sorts) pendant 10
rounds. Une fois qu'une créature a été affectée par la
puanteur d'un troglodyte ou qu'elle aréussi son jet de
sauvegarde, elle est immunisé ala puanteur de ce
troglodyte pour les 24 heures qui suivent.».

TROLL
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
o Remplacer «Particularités: ..., vision danslenoir (30
m)» par «Particularités: ..., vision danslenoir ( 27 m)».
Combat
gé
« Remplacer «Eventration (Ext). Si letroll parvient a
agripper son adversaire touche al’aide de ses deux , il lui
déchire violemment I’ abdomen , lui occasionnant du méme
coup 2d6+9 points de dégéts supplémentaires.» par
«Eventration (Ext). Si letroll réussit deux attaques de coups
de griffes sur un adversaire au cours du méme round, il lui
déchire violemment I’ abdomen , occasionnant
automatiquement 2d6+9 points de dégéts
supplémentaires.».

SCRAG*
82
« Remplacer «Sur laterre ferme, sa vitesse de déplacement
n’est que de 6,50 métres par round, maisil nage beaucoup
plus vite (13 métres par round). ...» par «Sur laterre
ferme, savitesse de déplacement n’ est que de 6 métres par
round, maisil nage beaucoup plus vite ( 12 metres par
round). ...».

TYRANNEIL
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 1,50 m, vol 6,50 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 1,50 m, vol 6 m
(bonne)».
« Remplacer «Attagues : rayons (+7 contact a distance),
morsure (+2 corpsacorps)» par «Attaques: rayons
oculaires (+7 contact a distance), morsure (+2 corps a
Corps)».
« Remplacer «Attagues spéciales: rayons « par «Attagues
spéciales: rayons oculaires».

Combat

82

« Remplacer «Rayons (Sur). ...» par «Rayons oculaires
(Sur). ...».

83

« Remplacer «... une portée de 50 métres ...» par «... une
portée de 45 métres ...».

815

« Remplacer «Cone d antimagie (Sur). ... un cbne

d antimagie de 50 métres de long, ...» par «Céne

d antimagie (Sur). ... un cdne d’ antimagie de 45 métres de
long, ...».

816

« Remplacer «Vol (Ext). ..., 6,50 métres ...» par «Vol
(Ext). ..., 6 métres ... ».

VAMPIRIEN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

Combat

84

« Remplacer «Absorption de sang (Ext). ..., cequi se
traduit par |a perte (permanente) de 1d4 points de
Congtitution par round.» par «Absorption de sang (Ext).

..., cequi setraduit par la diminution permanente de 1d4
points de Constitution par round.».

85

« Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre les attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

86

« Remplacer «Etat gazeux (Sur). ... d’ une vitesse en vol de
6,50 métres par round ...» par «Etat gazeux (Sur). ... d’ une
vitesse en vol de 6 métres par round ...».

VARGOUILLE
« Remplacer «Extérieur detalle P (Mal)» par «Extérieur
(Mal) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 10 m (bonne)»
par «Vitesse de déplacement : vol 9 m (bonne)».

Combat

82

o Remplacer «Hurlement (Sur). ... de moins de 20 métres.
...» par «Hurlement (Sur). ... de 18 métres ou moins. ...».
84

o Remplacer «Baiser (Sur). ..., elle perd 1d6 points

d Intelligence et de Charisme (de fagcon permanente). ...»
par «Baiser (Sur). ..., elle subit une diminution permanente
de 1d6 points d' Intelligence et de Charisme. ...».

VASE

Combat
82
« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ... (portée 20
métres).» par «Vision aveugle (Ext). ... (portée 18
metres).».
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83

« Remplacer «Vase. Immunisées contre |es attaques
mentales, ...» par «Vase. Immunisées contre les effets
mentaux, ...».

CUBE GELATINEUX
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 5 m» par «Vitesse
de déplacement : 4,50 m».
« Remplacer «Attaques: collision (+1 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+1 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: collison 1d6+4 et 1d6 acide» par
«Dégéts : coup 1d6 et 1d6 d'acide».

GELEE OCRE
« Remplacer «Attagues : pseudopode (+5 corps a corps)»
par «Attagues : coup (+5 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: pseudopode 2d4+3 et 1d4 acide»
par «Dégéts: coup 2d4+3 et 1d4 d'acide».
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., constriction (2d4+3
et 1d4 acide)» par «Attagues spéciales: ..., constriction
(2d4+3 et 1d4 d'acide)».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser cette
attague, la gelée ocre doit toucher a1’ aide de son
pseudopode . Si elle parvient a agripper savictime, elela
recouvre et peut laserrer .» par «Etreinte (Ext). Pour
utiliser ce pouvoir, lagelée ocre doit réussir une attaque de
coup. Si elle parvient amaintenir saprise, elle peut utiliser
son pouvoir de constriction.».

POUDING NOIR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, escalade 6 m».
« Remplacer «Attagues : pseudopode (+8 corps a corps)»
par «Attagues : coup (+8 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: pseudopode 2d6+4 et 2d6 acide»
par «Dégéts: coup 2d6+4 et 2d6 d'acide».
« Remplacer «Attagues spéciales: éreinte, acide,
constriction (2d6+4 et 2d6 acide)» par «Attaques spéciaes
: éreinte, acide, condgtriction (2d6+4 et 2d6 d'acide)».
Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser cette
attague, le pouding noir doit toucher a1’ aide de son
pseudopode . S'il parvient aagripper savictime, il la
recouvre et peut laserrer .» par «Etreinte (Ext). Pour
utiliser ce pouvoir, le pouding noir doit réussir une attague
de coup. S'il parvient amaintenir saprise, il peut utiliser
son pouvoir de constriction.».

VASE GRISE
« Remplacer «Attagues : pseudopode (+3 corps a corps)»
par «Attagues : coup (+3 corps & corps)».
« Remplacer «Dégéts: pseudopode 1d6+1 et 1d6 acide»
par «Dégéts: coup 1d6+1 et 1d6 d'acide».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., acide, corrosion,
constriction (1d6+1 et 1d6 acide)» par «Attaques spéciaes
. ..., acide, constriction (1d6+1 et 1d6 d'acide)».

Combat

gé

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, la
vase grise doit toucher sacible. S eleparvient a

" agripper, elle peut la serrer.» par «Etreinte (Ext). Pour
utiliser ce pouvoir, lavase grise doit réussir une attaque de
coup. Si elle parvient amaintenir saprise, elle peut utiliser
son pouvoir de constriction.».

VER DES GLACES
« Remplacer «Créature magique de taille TG (froid)» par
«Créature magique (froid) de taille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, creusement
3 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, creusement 3 my».
« Remplacer «Dégéts: mandibules 2d6+12 et 1d8 froid»
par «Dégéts : mandibules 2d6+12 et 1d8 de froid».

Combat

82

o Remplacer «Stridulation (Sur). ... Cet effet coercitif de
type [son] et [mental] affecte ...» par «Stridulation (Sur).
... C'est un effet de son et mental, de type coercition, qui
affecte ...».

84

« Remplacer «Souffle (Sur). ..., 10 métresdelong, ...»
par «Souffle (Sur). ..., 9 métresdelong, ...».

86

« Remplacer «Spasmes d'agonie (Ext). ... 12d6 pointsde
dégéts detype froid et ... de moins de 30 métres ...» par
«Spasmes d’agonie (Ext). ... 12d6 points de dégéts de froid
et ... de 30 métres ou moins ...».

VER POURPRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m,
creusement 6,50 m, nage 3 m» par «Vitesse de
déplacement : 6 m, creusement 6 m, nage 3 m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
ver pourpre doit toucher al’aide de samorsure. S'il
parvient aagripper saproie, il peut tenter del’avaler .» par
«Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le ver pourpre
réussir une attaque de morsure. S'il parvient a maintenir sa
prise, il peut tenter davaler savictime.».

83

« Remplacer «Engloutissement (Ext). ..., plus 8 points dus
aux sucs gastriques (dégéts de type acide). ...» par
«Engloutissement (Ext). ..., plus 8 points de dégéts d'acide
dus aux sucs gastriques. ...».

85

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initid : perte
temporaire de 1d6 points de Force, effet secondaire : perte
temporaire de 2d6 points de Force.» par «Venin (Ext). ...
effet initial : affaiblissement temporaire de 1d6 points de
Force, effet secondaire : affaiblissement temporaire de 2d6
points de Force.».

86

« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). ... un rayon
de 20 métres.» par «Perception des vibrations (Ext). ... un
rayon de 18 métres.».
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WIVERNE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 20 m
(médiocre)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 18 m
(médiocre)».
« Remplacer «Attaques: dard (+9 corps a corps), morsure
(+4 corpsacorps), 2 ailes (+4 corpsacorps) [ ou 2 coups
de griffes (+9 corps a corps)]» par «Attaques: dard (+9
corps a corps), morsure (+4 corps a corps), 2 ailes (+4 corps
acorps) ; ou 2 coups de griffes (+9 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: dard 1d6+4 et venin, morsure
2d8+2, aile 1d8+2, griffes 1d6+4» par «Dégéts: dard
1d6+4 et venin, morsure 2d8+2, aile 1d8+2 ; ou griffes
1d6+4».

Combat

83

« Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 2d6 points de Congtitution.» par
«Venin (Ext). ... effet initial et secondaire : affaiblissement
temporaire de 2d6 points de Constitution.».

84

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, la
wiverne doit toucher al’aide de ses deux coups de griffes.
Si dlearrive aagripper saproie, elelaretient prisonniere
et commence ala piquer.» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser
ce pouvoir, lawiverne doit réussir ses deux ataques de
griffes. S elearrive amaintenir saprise, ellelaretient
prisonniéere et commence ala piquer.».

86

« Remplacer «... Lacréature projetée de la sorte parcourt
un total de 10 métres ...» par «... Lacréature projetée de la
sorte parcourt un total de 9 meétres ...».

WORG
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
83
o Remplacer «... al’épaule. « par «... al’épaule. Plus
intelligents que leurs cousins, les worgs parlent leur propre
langue. Quelques uns parlent aussi e commun et le
gobelin.».

XILL
« Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues : 2 épées courtes (+7 corpsa
corps), 2 coups de griffes (+2 corps a corps) [ ou 4 coups de
griffes (+7 corpsacorps)] ; 1 ou 2 arcslongs (+8 distance)»
par «Attagues : 2 épées courtes (+7 corps a corps), 2 coups
de griffes (+2 corps acorps) ; ou 4 coups de griffes (+7
corpsacorps) ; ou 1 ou 2 arcs longs (+8 distance)».
« Remplacer «Dégéts: épée courte 1d6+2, épée courte
1d6+1, griffes 1d4+1 (ou griffes 1d4+2) ; arc long 1d8»
par «Dégéts: épée courte 1d6+2/19-20, épée courte
1d6+1/19-20, griffes 1d4+1 ; ou griffes 1d4+2 ; ou arclong
1d8/x3».

Combat
84 )
« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser cette
attaque, le xill doit toucher al’aide d' un ou deux coups de

griffes. S'il y parvient, il adroit aun jet delutte, assorti
d’un bonus de +2 par coup de griffes ayant touché. S'il
agrippe son adversaire, il le mord automatiquement désle
round suivant, a condition deremporter un jet de lutte
opposé. Lamorsure n’inflige aucun dégét, maisinjecte un
venin paralysant.» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce
pouvair, le xill doit réussir une attaque de griffe. Il
bénéficie d'un bonus de +2 au jet de lutte opposée pour
chagque atague de griffe réussie. S'il parvient amaintenir sa
prise et réuss un jet de lutte opposé au round suivant, il
mord alors automatiquement sa victime. Lamorsure
n’inflige aucun dégét, maisinjecte un venin paralysant.».

XORN

PETIT XORN
» Remplacer «Extérieur detaille P (Terre)» par «Extérieur
(Terre) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m,
déplacement dansle sol 6,50 m» par «Vitesse de
déplacement : 6 m, creusement 6 m».
o Remplacer «Particularités: déplacement dansle sal ,
immunités, résistance, résistance aux armes tranchantes,
...» par «Particularités: creusement, immunités contre le
feu et lefroid, résistance al'édectricité (10), demi-dégéts
contre les armes tranchantes, ...».

REMPLACER «XORN DE TAILLE MOYENNE» PAR «XORN
DE TAILLE MOYENNE».
« Remplacer «Extérieur detaille M (Terre)» par
«Extérieur (Terre) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m,
déplacement dansle sol 6,50 m» par «Vitesse de
déplacement : 6 m, creusement 6 m».
« Remplacer «Particularités: déplacement dansle sal ,
immunités, résistance, résistance aux armes tranchantes,
...» par «Particularités: creusement, immunités contre le
feu et lefroid, résistance al'édectricité (10), demi-dégéts
contre les armes tranchantes, ...».

GRAND XORN
« Remplacer «Extérieur detaille G (Terre)» par «Extérieur
(Terre) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m,
déplacement dansle sol 6,50 m» par «Vitesse de
déplacement : 6 m, creusement 6 m».
o Remplacer «Particularités: déplacement dansle sal ,
immunités, résistance, résistance aux armes tranchantes,
...» par «Particularités: creusement, immunités contre le
feu et lefroid, résistance al'éectricité (10), demi-dégéts
contre les armes tranchantes, ...».
« Remplacer «Compétences : Connaissance (minérauix)
+12, ...» par «Compétences : Connaissances (minéraux)
+12, ...».
84
« Remplacer «Le xorn parle leterrien et |le commun.» par
«Lexorn parleleterreux et le commun.».

Combat
83
« Remplacer «Déplacement dansle sal (Ext). ..., il est
repoussé en arriere de 10 ...» par « Creusement (Ext). ...,
il estrepousseen arriérede9...».
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84

o Remplacer «lmmunités (Ext). Le xorn est immunisé
contrelefeu et lefroid.» par «».

85

« Remplacer «Résistance (Ext). Il bénéficie d’une
résistance de 10 pointsal’ dectricité.» par «».

86

« Remplacer «Résistance aux armes tranchantes (Ext). ...»
par « Demi-dégéts contre les armes tranchantes (Ext). ...».
88

« Remplacer «Perception des vibrations (Ext). ... un rayon
de 20 métres.» par «Perception des vibrations (Ext). ... un
rayon de 18 métres.».

YRTHAK
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 20 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 18 m
(moyenne)».

Combat

82

« Remplacer «Rayon sonique (Sur). ..., portée 20
meétres).» par «Rayon sonigue (Sur). ..., portée 18
metres).».

83

« Remplacer «Explosion (Sur). ... de moinsde 3 métres
...» par «Explosion (Sur). ... de 3 métresou moins....».
86

« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ... jusgu’a40 métres
delui. ...» par «Vision aveugle (Ext). ... jusqu’ a 36 métres
delui. ...».

YUAN-TI

SANG-PUR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attaques : cimeterre de maltre (+7/+2 corps
acorps) ; arc long de maitre et fléches de maitre (+9/+4
distance)» par «Attaques: cimeterre de maltre (+7/+2
corps acorps) ; ou arc long de maitre et fléches de maitre
(+9/+4 distance)».
« Remplacer «Dégéts: cimeterre de maitre 1d6 ; arc long
de maitre 1d8» par «Dégéts: cimeterre de maitre 1d6/18—
20 ; ou arc long de maitre 1d8/x3».

SANG-MELE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues : cimeterre de maitre (+10/+5
corps acorps)» par «Attaques : cimeterre de maltre
(+10/+5 corps a corps)».
« Remplacer «[et morsure (+4 corps acorps) s téte de
serpent] ; arc long composite de force de maitre (For +2) et
fléches de maitre (+10/+5 distance)» par «[et morsure (+4
corps acorps) s téte de serpent] ; ou arc long composite de
force de maitre ( bonus de Force +2) et fléches de maitre
(+10/+5 distance)».
o Remplacer «Dégéts: cimeterre de maitre 1d6+2, morsure
1d6+1 et venin ; arc long composite de force (For +2) de
maitre 1d8+2» par «Dégéts: cimeterre de méitre
1d6+2/19-20, morsure 1d6+1 et venin ; ou arc long

composite de force ( bonus de Force +2) de maitre
1d8+2/x3».

ABOMINATION
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade
6,50 m, nage 6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m,
escalade 6 m, nage 6 m».
« Remplacer «Attagues : cimeterre a deux mains de maitre
(+13/+8 corps acorps) s brashumains [ou morsure (+12
corps acorps) s téte de serpent)] ; arc long composite de
force de maitre (For +2) et fleches de maitre (+11/+6
distance) s bras humains» par «Attagques : cimeterre a deux
mains de maitre (+13/+8 corps acorps) s bras humains[ou
morsure (+12 corps acorps) s téte de serpent)] ; ou arc
long composite de force de maitre ( bonus de Force +2) et
fléches de maitre (+11/+6 distance) s bras humains».
o Remplacer «Dégéts: cimeterre a deux mains de maitre
2d4+6, morsure 2d6+6 et venin ; arc long composite de
force (For +2) de maitre 1d8+2» par «Dégéts: cimeterrea
deux mains de maltre 2d4+6/18-20, morsure 2d6+6 et
venin ; ou arc long composite de force ( bonus de Force +2)
de maitre 1d8+2/x3».
« Remplacer «Compétences : Artisanat ou Connaissances
(deux au choix) +9, ...» par «Compétences : Artisanat ou
Connaissances (deux au choix) +10, ...».

Combat

87

« Remplacer «Phobie. ... demoinsde 10 métres. ... a
moins de 6 métres d’ un serpent ou d’un yuan-ti, ...» par
«Phobie. ... de 9 métres ou moins. ... a6 métres ou moins
d'un serpent ou d’ un yuan-ti, ...».

810

« Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 1d6 points de Congtitution. ...» par
«Venin (Ext). ... effet initia et secondaire : affaiblissement
temporaire de 1d6 points de Condtitution. ...».

ABOMINATIONS
82
« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser cette
attague , une abomination atéte de serpent doit mordre son
adversaire. S dle parvient al’ agripper , elle peut la serrer
dans ses anneaux .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce
pouvoir, une abomination atéte de serpent doit réussir une
attague de morsure. Si elle parvient amaintenir saprise,
elle peut utiliser son pouvoir de constriction.».

PARTICULARITES PHYSIQUES DES SANG-MELE

Remplacer «1d6* ./. Particularité ./. Effet» par «1d6* ./.
Particularité ./. Effet».
o Remplacer «1./. T&ede serpent /. ... effet initial et
temporaire : perte temporaire de 1d6 points de
Congtitution)» par «1 ./. Téte de serpent ./. ... effet initial et
temporaire : affaiblissement temporaire de 1d6 points de
Congtitution)».
« Remplacer «3./. Queue de serpent (pas de jambes) ./. VD
6,50 m, escalade 5m, nage5m; ...» par «3./. Queue de
serpent (pas de jambes) ./. VD 6 m, escalade 4,50 m, nage
450m; ...».
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« Remplacer «6 ./. Jambes et queue de serpent ./. VD 10 m,
nage5m; ...» par «6./. Jambes et queue de serpent ./. VD
9m,nage4,50m; ...».

ZOMBI

REMPLACER «ZOMBI DE TAILLE TP « PAR « ZOMBI,
TRES PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+2 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+2 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d3» par «Dégéts: coup
1d3».

REMPLACER «ZOMBI DE TAILLE P « PAR « ZOMBI,
PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+1 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+1 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d4» par «Dégéts: coup
1d4».

REMPLACER «ZOMBI DE TAILLE M « PAR « ZOMBI,
TAILLE MOYENNE.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+2 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+2 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d6+1» par «Dégéts: coup
1d6+1».

REMPLACER «ZOMBI DE TAILLE G « PAR « ZOMBI,
GRAND>».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+4 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+4 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 1d8+4» par «Dégéts: coup
1d8+4».

REMPLACER «ZOMBI DE TAILLE TG « PAR « ZOMBI,
TRES GRAND>».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues: poing (+7 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+7 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d6+7» par «Dégéts : coup
2d6+7».

REMPLACER «ZOMBI DE TAILLE GIG « PAR « ZOMBI,
GIGANTESQUE.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attaques : poing (+15 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+15 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 2d8+10» par «Dégéts: coup
2d8+10/19-20x.
« Remplacer «Dons : Robustesse, Science du critique
(poing )» par «Dons : Robustesse, Science du critique (
coup)>».

REMPLACER «ZOMBI DE TAILLE C « PAR « ZOMBI,
COLOSSAL».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attaques : poing (+25 corps a corps)» par
«Attagues : coup (+25 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: poing 4d6+13» par «Dégats:
poing 4d6+13/19-20.
« Remplacer «Dons : Robustesse, Science du critique
(poing )» par «Dons : Robustesse, Science du critique (
coup)>».
« Remplacer «Organisation sociale: taille TP et P : groupe
(6-10) ou bande (11-20), taille M : patrouille (2-5), groupe
(6-10) ou bande (11-20), taille G et plus: solitaire,
patrouille (2-5), groupe (6—10) ou bande (11-20)» par
«QOrganisation sociale : trés petit et petit: groupe (6-10) ou
bande (11-20), moyen : patrouille (2-5), groupe (6-10) ou
bande (11-20), grand et plus: sdlitaire, patrouille (2-5),
groupe (6-10) ou bande (11-20)>.
« Remplacer «Facteur de puissance: taille TP: 1/6, taille P
1 U4, tailleM : /2, taille G: 1, taille TG : 3, taille Gig : 6,
taille C: 12» par «Facteur de puissance : trés petit: 1/6,
petit : 1/4, moyen : 1/2, grand : 1, trésgrand : 3,
gigantesque : 6, colossal : 12».
« Remplacer «Puissance possible: taille TP et P: —, taille
M : 3DV (taille M), taille G: 5-7 DV (taille G), taille TG :
923DV (taille TG), taille Gig : 25-47 DV (taille Gig),
tailleC: 49-96 DV (taille C)» par «Puissance possible:
trés petit ou petit : —, moyen : 3DV (taille M), grand : 5-7
DV (talle G), tresgrand : 923 DV (taille TG), gigantesgue
: 2547 DV (taille Gig), colossal : 49-96 DV (taille C)».
Combat

82

o Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre les attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

Appendice 1 : animaux

AIGLE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3m, vol 25 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 3 m, vol 24 m
(moyenne)».
83
o Remplacer «Compétences. * Dejour , I'aigle bénéficie
d'un bonusracial de +8 aux jets de Détection.» par
«Compétences. * jour A lalumiére du jour, I’aigle bénéficie
d' un bonusracial de +8 aux jets de Détection.».

ANE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

BABOUIN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, escalade 10
m» par «Vitesse de déplacement : 12 m, escalade 9 m».
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BELETTE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade

6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, escalade 6 m».

« Remplacer «Attagues spéciales: blocage des méchoires
« par «Attaques spéciales : fixation».
Combat

81
« Remplacer «Blocage des méachoires (Ext). ...
o [*» par « Fixation (Ext). ...

[*».

BisoN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Remplacer «« par «».

BLAIREAU
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, creusement

3 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, creusement 3 my».

Remplacer «« par «».

CALMAR
« Remplacer «Animal detaille M (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 20 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 18 m».
« Remplacer «Attagues : 10 tentacules (+4 corps a corps),
morsure (=1 corps acorps)» par «Attagques : tentacules (+4
Corps a corps), morsure (—1 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: tentacule O, morsure 1d6+1» par
«Dégéts : tentacules 0, morsure 1d6+1».

Combat

81

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
calmar doit commencer par toucher son adversaire avec un
de sestentacules. S'il parvient ase saisir desaproie, il la
mord automatiquement & chague round .» par «Etreinte
(Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le calmar doit réussir une
attague de tentacules. S'il parvient amaintenir saprisg, il
mord sa victime automatiquement a chague round en
réussissant un jet de | utte opposé.».

83

« Remplacer «Propulsion (Ext). ..., distance parcourue 75
meétres).» par «Propulsion (Ext). ..., distance parcourue 72
metres).».

CALMAR GEANT
« Remplacer «Animal detaille TG (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 25 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 24 m».
« Remplacer «Espace occupé/alonge: 3mx 6 m/3m (12
m avec tentacule)» par «Espace occupé/allonge: 3m x 6
m/3 m (12 m avec tentacul es)».

Combat

81

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
calmar géant doit commencer par toucher son adversaire
avec un de sestentacules . S'il parvient ase saisir de sa
proie, il peut labroyer dans son tentacule (voir
constriction, ci-dessous) .» par «Etreinte (Ext). Pour

utiliser ce pouvoir, le calmar géant doit réussir une attague
detentacule S'il parvient & maintenir saprise, il peut
utiliser son pouvair de constriction.».

84

« Remplacer «Propulsion (Ext). ..., distance parcourue 100
meétres).» par «Propulsion (Ext). ..., distance parcourue 92
metres).».

CETACE
81
« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ...a40 métresala
ronde...» par «Vision aveugle (Ext). ...a36 métresala
ronde...».

CETACE, BALEINE
« Remplacer «Animal detaille Gig (aguatique)» par
«Animal (aguatique) detaille Gig ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 13 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 12 m».

CETACE, CACHALOT
« Remplacer «Animal detaille Gig (aguatique)» par
«Animal (aguatique) detaille Gig ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 13 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 12 m».

CETACE, ORQUE EPAULARD
« Remplacer «Animal detaille TG (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 16 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 15 m».

CHAMEAU
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
83
o Remplacer «..., pluslent (VD 6,50 m) ...» par «..., plus
lent (VD 6m) ...»

CHAT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

CHAUVE-SOURIS
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 1,50 m, vol 13 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 1,50 m, vol 12 m
(bonne)».
« Remplacer «Compétences : Déplacement silencieux +6*,
Détection +9*, Perception auditive +9» par «Compétences
: Déplacement silencieux +6, Détection +9*, Perception
auditive +9*».

Combat

81
« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ... un rayon de moins
de 40 métres. ...» par «Vision aveugle (Ext). ... unrayon
de 36 métres ou mains. ...».

Remplacer «Cheval de guerreléger» par «Cheval deguerre
léger ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m» par
«Vitesse de déplacement : 18 m».
» Remplacer «Cheval de guerreléger « par «Cheval de
guerreléger (ou destrier 1éger)».
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CHEVAL DE GUERRE LOURD
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
« Remplacer «Cheval de guerrelourd « par «Cheval de
guerrelourd (ou destrier lourd)».

CHEVAL LEGER
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m» par
«Vitesse de déplacement : 18 m».

CHEVAL LOURD
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

CHIEN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Organisation sociale : solitaire « par
«QOrganisation sociale : solitaire ou meute (5-12)».

CHIEN DE SELLE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

CHOUETTE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3m, vol 13 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 3m, vol 12 m
(moyenne)».
« Remplacer «Attagues : serres (+5 corps a corps)» par
«Attagues : coup de serres (+5 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: serres 1d2-2 « par «Dégéts: sarres
1d4—2».
« Remplacer «Puissance possible: 1 DV (taille M), 2 DV
(taille G) « par «Puissance possible: 2 DV (taille P)».

CORBEAU
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3m, vol 13 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 3m, vol 12 m
(moyenne)».
« Remplacer «Attagues: griffes (+4 corps a corps)» par
«Attagues : coups de serres (+4 corps a corps)».
» Remplacer «Dégéts: griffes 1d2-5» par «Dégéts : serres
1d2-5».
« Remplacer «Dons : Botte secréte (griffes)» par «Dons:
Botte secréte ( serres)».

CROCODILE
« Remplacer «Animal detaille M (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 10
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 9 m».
Combat

81

« Remplacer «Etreinte (Ext). Afin de pouvoir utiliser cette
capacité, le crocodile doit mordre un adversaire detaille M
ou moins. S'il y parvient , il |’ attire sous I’ eau et tente de le
bloquer au fond.» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce
pouvair, le crocodile doit réussir une attague de morsure sur
une créature detaille M ou moins. S'il parvient a maintenir
saprise, il attire savictime sous |’ eau et tente de le bloquer
au fond.».

CROCODILE GEANT
« Remplacer «Animal detaille TG (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 10
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 9 m».
« Remplacer «Attagues: morsure (+11 corps acorps) ou
gueue (+11 corpsa corps)» par «Attaques: morsure (+11
corps acorps) ; ou queue (+11 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: morsure 2d8+12, queue 1d12+12x»
par «Dégéts: morsure 2d8+12 ; ou queue 1d12+12»,

ELEPHANT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues : coup de téte (+16 corps a corps),
2 pattes (+11 corps a corps) ou défenses (+16 corps a
corps)» par «Attaques : coup (+16 corps a corps), 2 pattes
(+11 corps acorps) ; ou défenses (+16 corps a corps)».
« Remplacer «Dégéts: téte 2d6+10, pattes 2d6+5, défenses
2d8+15» par «Dégéts : coup 2d6+10, pattes 2d6+5 ; ou
défenses 2d8+15».

FAuUCON
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 3m, vol 20 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 3m, vol 18 m
(moyenne)».
« Remplacer «Attagues: serres (+5 corps a corps)» par
«Attagues : coup de serres (+5 corps a corps)».

Combat

82

« Remplacer «Compétences. * Dejour , le faucon
bénéficie d’ un bonusracial de +8 aux jets de Détection.»
par «Compétences. * A lalumiére du jour, le faucon
bénéficie d’ un bonusracia de+8 aux jets de Détection.».

GLOUTON
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, creusement
3 m, escalade 3 m» par «Vitesse de déplacement : 9 m,
creusement 3 m, escalade 3 m».

GORILLE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade 10
m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, escalade 9 m».

GUEPARD
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».
« Remplacer «Particularités: pointe de vitesse « par
«Particularités : sprint ».

Combat

83
« Remplacer «Pointe de vitesse (Ext). ...» par « Sprint
(Ext). ...».

LEOPARD
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 12 m, escalade 6
m».

Combat
82 )
« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser cette capacite,
le 1éopard doit commencer par saiSr sa proie entre ses
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méachoaires . S'il parvient aimmobiliser savictime, il peut
ensuite lalacérer avec ses pattes arriére.» par «Etreinte
(Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le léopard doit réussir une
attague de morsure. S'il parvient a maintenir sa prise, il
peut ensuite lacérer sa victime avec ses pattes arriere.».

83

o Remplacer «Pattes arriére (Ext). Unefoisqu'il a
immobilisé sa proie, leléopard peut, chaque round, porter
deux attagues supplémentaires a |’ aide de ses pattes arriére
(+6 corps a corps, 1d3+1 points de dégéts chacune). Cette
attagque spéciae fait également partie de ses options quand
il bondit sur son adversaire. « par «Pattes arriere (Ext).
Tant qu'il est en situation de lutte avec sa proie, leléopard
peut, chaque round, porter deux attagues supplémentaires a
I’ aide de ses pattes arriére (+6 corpsa corps, 1d3+1 points
de dégéts chacune). Il peut aussi utiliser ses pattes arriere
pour attaquer lorsqu'il bondit sur son adversaire.».

LEZARD
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, escalade 6 m».

LEZARD GEANT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, nage 10 m»
par «Vitesse de déplacement : 9 m, nage 9 m».

LION
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser cette capacité,
le lion doit commencer par saiSr saproie entre ses
méachoires . S'il parvient aimmobiliser savictime, il peut
ensuite lalacérer avec ses pattes arriére.» par «Etreinte
(Ext). Pour utiliser ce pouvair, lelion doit réussir une
attague de morsure. S'il parvient maintenir saprise, il peut
ensuite lacérer savictime avec ses pattes arriére.».

83

o Remplacer «Pattes arriére (Ext). Unefoisqu’il a
immobilisé sa proie, lelion peut, chaque round, porter deux
attagues supplémentaires al’ aide de ses pattes arriére (+7
corps a corps, 1d4+2 points de dégéts chacune). Cette
attagque spéciae fait également partie de ses options quand
il bondit sur son adversaire. « par «Pattes arriere (Ext).
Tant qu'il est en situation de lutte avec sa proie, lelion peut,
chaque round, porter deux attaques supplémentairesal’aide
de ses pattes arriere (+7 corps a corps, 1d4+2 points de
dégéts chacune). Il peut aussi utiliser ses pattes arriére pour
attagquer lorsgu'il bondit sur son adversaire.».

Loup
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

MARSOUIN
« Remplacer «Animal detaille M (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 25 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 24 m».

Combat

81

« Remplacer «Vision aveugle (Ext). ...a40 métresala
ronde...» par «Vision aveugle (Ext). ...a36 métresala
ronde...».

MULET
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

OURS BRUN
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Compétences : Détection +4 , Natation +14,
Perception auditive +7 « par «Compétences : Détection +7,
Natation +14, Perception auditive +4».

OURS NOIR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Déplacer la section Combat a oursbrun, au dessus.
82
« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir,
I”ours brun doit d’ abord toucher sa cible d’ un coup de patte
» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, I’ ours brun
doit réussir une attague de griffe.».

OURS POLAIRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, nage 10 m»
par «Vitesse de déplacement : 12 m, nage 9 m».

PIEUVRE
« Remplacer «Animal detaille P (aguatique)» par
«Animal (aguatique) detaille P ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 10
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 9 m».
« Remplacer «Attagues : 8 tentacules (+5 corps a corps),
morsure (+0 corps a corps)» par «Attaques : tentacules (+4
corps a corps), morsure ( —1 corps a corps)».
« Remplacer «Compétences: ..., Evasion +15, ...» par
«Compétences: ..., Evasion +16, ...».

Combat

81

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, la
pieuvre doit commencer par toucher son adversaire avec un
de sestentacules. S dle parvient ase saisir de saproie,
elle lamord automati quement chague round .» par
«Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, la pieuvre doit
réusir une attaque de tentacules. S elle parvient a maintenir
sa prise, €le mord automatiquement sa victime chaque
round en réussissant un jet de lutte opposé.».

84

« Remplacer «Compétences. ... de Discrétion. « par
«Compétences. ... de Discrétion. Son corps
particuliérement mou lui donne un bonusracial de +10 aux
jets d'Evasion.».

PIEUVRE GEANTE
« Remplacer «Animal detaille G (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, nage 10
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, nage 9 m».
« Remplacer «Compétences : Déection +4, Discrétion
+11, Evasion +15, Perception auditive +4» par
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«Compétences : Détection +4, Discrétion +11, Perception
auditive +4»,
Combat

81

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, la
pieuvre géante doit commencer par toucher son adversaire
(une créature detaille M ou moins) avec un de ses
tentacules. Si dleparvient dse saisir desaproie, ele peut
labroyer dans son tentacule (voir constriction, ci-dessous)
» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, lapieuvre
géante doit réussir une attaque de tentacule sur une créature
detailleM oumoins. S elle parvient amaintenir saprise,
elle peut utiliser son pouvoir de constriction.».

PONEY
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues : sabots (+2 corps a corps)» par
«Attagues : 2 coups de sabots (+2 corps & corps)».

PONEY DE GUERRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
« Remplacer «Attagues : sabots (+3 corps a corps)» par
«Attagues : 2 coups de sabots (+3 corps & corps)».

RAT
o Remplacer «Vitesse de déplacement : 5 m, escalade 5 m»
par «Vitesse de déplacement : 4,50 m, escalade 4,50 m».

REQUIN
Combat

82

« Remplacer «Odorat surdével oppé (Ext). ...un rayon de
50 metres autour delui. ...» par «Odorat surdével oppé
(Ext). ...un rayon de 54 métres autour delui. ...».

REMPLACER «REQUIN DE TAILLE M « PAR « REQUIN,
TAILLE MOYENNE.
« Remplacer «Animal detaille M (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 20 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 18 m».

REMPLACER «REQUIN DE TAILLE G « PAR « REQUIN,
GRAND>».
« Remplacer «Animal detaille G (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 20 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 18 m».

REMPLACER «REQUIN DE TAILLE TG « PAR « REQUIN,
TRES GRAND>».
« Remplacer «Animal detaille TG (aquatique)» par
«Animal (aguatique) detaille TG ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : nage 20 m» par
«Vitesse de déplacement : nage 18 m».

RHINOCEROS
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

SANGLIER
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

SERPENT CONSTRICTEUR
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade
6,50 m, nage 6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 6 m,
escalade 6 m, nage 6 m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
serpent constricteur doit toucher al’aide de sagueule. Siil
parvient ase saisir desaproie, il peut I’ enserrer dans ses
anneaux .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
serpent constricteur doit réussir une attaque de morsure. S'il
parvient a maintenir saprise, il peut utiliser son pouvoir de
constriction.».

SERPENT CONSTRICTEUR GEANT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, escalade 6 m».

SERPENT VENIMEUX
Combat

81

o Remplacer «Venin (Ext). ... effet initia et secondaire:
perte temporaire de 1d6 points de Congtitution.» par
«Venin (Ext). ... effet initial et secondaire : affaiblissement
temporaire de 1d6 points de Constitution.».

REMPLACER «SERPENT VENIMEUX DE TAILLE TP « PAR
«SERPENT VENIMEUX, TRES PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 5 m, escalade 5 m,
nage 5 m» par «Vitesse de déplacement : 4,50 m, escalade
4,50 m, nage 4,50 m».

REMPLACER «SERPENT VENIMEUX DE TAILLE P « PAR
«SERPENT VENIMEUX, PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade
6,50 m, nage 6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 6 m,
escalade 6 m, nage 6 m».

REMPLACER «SERPENT VENIMEUX DE TAILLE M « PAR
«SERPENT VENIMEUX, TAILLE MOYENNE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade
6,50 m, nage 6,50 « par «Vitesse de déplacement : 6 m,
escalade 6 m, nage 6 ».

Remplacer «« par «».

REMPLACER «SERPENT VENIMEUX DE TAILLE G « PAR
«SERPENT VENIMEUX, GRAND».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade
6,50 m, nage 6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 6 m,
escalade 6 m, nage 6 m».

REMPLACER «SERPENT VENIMEUX DE TAILLE TG « PAR
«SERPENT VENIMEUX, TRES GRAND>».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade
6,50 m, nage 6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 6 m,
escalade 6 m, nage 6 m».

SINGE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade 10
m» par «Vitesse de déplacement : 9 m, escalade 9 m».
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o Remplacer «Dégéts: morsure (1d3-4)» par «Dégéts:
morsure 1d3—4».

TIGRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser cette capacité,
letigre doit commencer par saisir saproie entre ses
méachoires ou grace al’ une de ses pattesavant . S'il
parvient aimmobiliser savictime, il peut ensuite lalacérer
avec ses pattes arriére.» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce
pouvair, letigre doit réussir une attague de griffe ou de
morsure. S'il parvient amaintenir saprise, il peut ensuite
lacérer savictime avec ses pattes arriére.».

83

o Remplacer «Pattes arriére (Ext). Unefoisqu’il a
immobilisé sa proie, letigre peut, chaque round, porter
deux attagues supplémentaires a |’ aide de ses pattes arriére
(+9 corps a corps, 1d8+3 points de dégéts chacune). Cette
attagque spéciae fait partie de ses options quand il bondit
sur son adversaire. « par «Pattes arriére (Ext). Tant qu'il est
en situation de lutte avec sa proie, letigre peut, chaque
round, porter deux attaques supplémentaires al’aide de ses
pattes arriere (+9 corps a corps, 1d8+3 points de dégéts
chacune). Il peut aussi utiliser ses pattes arriére pour
attagquer lorsgu'il bondit sur son adversaire.».

Appendice 2 : vermine

Combat

82
« Remplacer «Vermine. Immunisée contre les attaques
mentales .» par «Vermine, Immunisée contre les effets
mentawix.».

Venin des créatures de type vermine
« Remplacer «* Tous ces points de caractérigtique sont
perdus de fagon temporaire.» par «* Tous ces effets sont
des points d'affaiblissement temporaire de caractéristique
M,

ABEILLE GEANTE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 25 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 24 m
(bonne)».

ARAIGNEE MONSTRUEUSE
Combat

83
« Remplacer «Toiles (Ext). ...» par « Toile (Ext). ...».
86
o Remplacer «... entre 1,50 métre et 20 métres de coté,
..»par «... entre 1,50 metre et 18 métres de coté, ...».

REMPLACER «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, TAILLE TP «
PAR «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, TRES PETITE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, escalade 3
m» par «Vitesse de déplacement : 6 m, escalade 3 m».
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., toiles « par
«Attagues spéciales: ..., toile».

REMPLACER «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, TAILLE P «
PAR «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, PETITE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade
6,50 m (13 m, escalade 6,50 m)» par «Vitesse de
déplacement : 9 m, escalade 6 m ( 12 m, escalade 6 m)».

REMPLACER «ATTAQUES SPECIALES : VENIN, TOILES «
PAR «ATTAQUES SPECIALES : VENIN, TOILE».
« Remplacer «Araignée monstrueusg, tailleM « par
«Araignée monstr ueuse, taille moyenne».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade
6,50 m (13 m, escalade 6,50 m)» par «Vitesse de
déplacement : 9 m, escalade 6 m ( 12 m, escalade 6 m)».
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., toiles « par
«Attagues spéciales: ..., toile».

REMPLACER «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, TAILLE G «
PAR «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, GRANDE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade
6,50 m (13 m, escalade 6,50 m)» par «Vitesse de
déplacement : 9 m, escalade 6 m ( 12 m, escalade 6 m)».
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., toiles « par
«Attagues spéciales: ..., toile».

REMPLACER «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, TAILLE TG «
PAR «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, TRES GRANDEY».
« Remplacer «Vitesse de déplacement 10 m, escalade 6,50
m (13 m, escalade 6,50 m)» par «Vitesse de déplacement 9
m, escalade 6 m ( 12 m, escalade 6 m)».
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., toiles « par
«Attagues spéciaes: ..., toile».

REMPLACER «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, TAILLE GIG «
PAR «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade
6,50 m (13 m, escalade 6,50 m)» par «Vitesse de
déplacement : 9 m, escalade 6 m ( 12 m, escalade 6 m)».
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., toiles « par
«Attagues spéciales: ..., toile».

REMPLACER «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, TAILLE C «
PAR «ARAIGNEE MONSTRUEUSE, COLOSSALE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, escalade
6,50 m (13 m, escalade 6,50 m)» par «Vitesse de
déplacement : 9 m, escalade 6 m ( 12 m, escalade 6 m)».
« Remplacer «Attaques spéciales: ..., toiles « par
«Attagues spéciales: ..., toile».

COLEOPTERE GEANT, CHARANGON
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

REMPLACER «COLEOPTERE GEANT, LUCIOLE « PAR
«COLEOPTERE GEANT, PUNAISE DE FEU».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Coléoptére géant, luciole punaise de feu
81
o Remplacer «... préevéessur laluciole; ... Laluciole
géante ...» par «... prélevées sur lapunaisedefeu; ... La
punaise de feu géante ... ».

Combat
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82

« Remplacer «..., laluciole géante se défend al’aide de
ses mandibules.» par «..., la punaise de feu géante se
défend al’ aide de ses mandibules.».

COLEOPTERE GEANT, SCARABEE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attaques spéciales: acide» par «Attaques
spéciales: jet d'acide».

Combat
82
o Remplacer «Acide (Ext). ... 1d4+2 points de dégéts .»
par « Jet d'acide (Ext). ... 1d4+2 points de dégéts d'acide.».

FOURMI GEANTE
Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser cette capacité,
lafourmi doit toucher avec ses mandibules. Dés qu'elle
saisit son adversaire, elle peut le piquer al’ aide de son dard
(soldat uniquement).» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce
pouvair, la fourmi doit réussir une attaque de mandibules.
Si ele parvient a maintenir sa prise, elle peut le piquer &
I"aide de son dard (soldat uniquement).».

83

o Remplacer «Acide (Ext). ..., plus 1d4 pointsdusa
I'acide .» par « Dard acide (Ext). ..., plus 1d4 points
d'acide.».

FOURMI GEANTE, OUVRIERE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 15 m, escalade 6
m».

FOURMI GEANTE, SOLDAT
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 15 m, escalade 6
m».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., acide» par
«Attagues spéciales:: ..., dard acide».

FOURMI GEANTE, REINE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

GUEPE GEANTE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 20 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 18 m
(bonne)».

MANTE RELIGIEUSE GEANTE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m, vol 13 m
(faible)» par «Vitesse de déplacement : 6 m, vol 12 m
(fai bl e)».
« Remplacer «Attagues spéciales: ..., enlacement « par
«Attagues spéciales:: ..., pinces».

Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour pouvoir utiliser cette
capacité , lamante religieuse géante doit d’abord toucher
son adversaire (lequel doit étre detailleM ou moins) a

I’ aide de ses pattes . En cas de succes, ellel’enlace et la

serre peut .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, la
mante religieuse géante doit réussir une attaque de patte sur
une créature detaille M ou moins. En cas de succés, elle
peut utiliser son pouvoir de pinces.».

83

« Remplacer «Enlacement (Ext). ...» par « Pinces (Ext).
S

MILLE-PATTES MONSTRUEUX

Taille des mille-pattes monstr ueux
« Remplacer «Grande(G) ./.5m ./. 60 cm ./. 30 cm» par
«Grande (G) /. 450 m ./. 60 cm ./. 30 cm».
« Remplacer «Trésgrande (TG) ./.10m /. 1,20 m ./. 60
cm» par «Tresgrande (TG) ./.9m /. 1,20 m ./. 60 cm».
« Remplacer «Gigantesgque (Gig) ./. 20m ./. 250 m ./. 1,20
m» par «Gigantesgue (Gig) ./. 18 m./. 2,50 m ./. 1,20 m».
« Remplacer «Colossale (C) ./. 40m ./. 5m .[. 2,50 m» par
«Colossale (C) /.36 m./.5m ./. 2,50 m».

REMPLACER «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TAILLE TP
« PAR «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TRES PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

REMPLACER «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TAILLE P «
PAR «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

REMPLACER «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TAILLE M «
PAR «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TAILLE MOYENNE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

REMPLACER «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TAILLE G «
PAR «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, GRAND>.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

REMPLACER «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TAILLE TG
« PAR «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TRES GRAND>.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

REMPLACER «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TAILLE GIG
« PAR «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, GIGANTESQUE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

REMPLACER «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, TAILLE C «
PAR «MILLE-PATTES MONSTRUEUX, COLOSSAL>.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

SCORPION MONSTRUEUX

Taille des scor pions monstr ueux
o Remplacer «Colossale (C) ./.25m ./. 12m /. 3 m» par
«Colossale(C) ./.24m /.12 m /. 3m»,

Combat
82
« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser cette capacité,
le scorpion monstrueux doit commencer par toucher a
I"aide d'une de ses pinces . S'il parvient asaisir I’ adversaire
, il lebroie entre ses pinces et se sert de son dard avec une
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précision décuplée .» par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce
pouvair, le scorpion monstrueux doit réussir une attaque de
pince. S'il parvient a maintenir saprise, il peut utiliser son
pouvoir de pinces.».

REMPLACER «SCORPION, TAILLE TP « PAR
«SCORPION, TRES PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 6,50 m» par
«Vitesse de déplacement : 6 m».

REMPLACER «SCORPION, TAILLE P « PAR «SCORPION,
PETIT».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 9 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».

REMPLACER «SCORPION, TAILLE M « PAR «SCORPION,
TAILLE MOYENNE».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».

REMPLACER «SCORPION, TAILLE G « PAR «SCORPION,
GRAND».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

REMPLACER «SCORPION, TAILLE TG « PAR
«SCORPION, TRES GRAND».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

REMPLACER «SCORPION, TAILLE GIG « PAR
«SCORPION, GIGANTESQUE.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

REMPLACER «SCORPION, TAILLE C « PAR «SCORPION,
COLOSSAL>.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 16 m» par
«Vitesse de déplacement : 15 m».

Appendice 3 : archétypes

CELESTE CREATURE CELESTES1
« Remplacer «Bien gqu'ilsressemblent aux créatures vivant
sur le plan Matérid, les célestes résident dansles plans
supérieurs, ¢ est-a-dire ceux du Bien. Ils sont plus beaux et
plus majestueux que les habitants du plan Matériel .» par
«Bien qu'ellesressemblent aux créatures vivant sur le plan
Matériel, les créatures célestes résident dansles plans
supérieurs, ¢ est-a-dire ceux du Bien. Elles sont plus belles
et plus majestueuses que les habitants du plan Matériel.».
82
« Remplacer «... Onlesprend parfois pour des demi-
célestes, étresrésultant de I’ union entre un céleste et une
autre créature.» par «... On les prend parfois pour des
demi-célestes, éresrésultant del’union entre un véritable
céleste et une autre créature.».

Remplacer «Création de céleste» par «Création de créature
céleste».

81
Remplacer «L'archétype" céleste” peut étre» par «L'archétype
"créature céleste” peut étre».

82

« Remplacer «Le céleste conserve ...» par « Lacréature
céleste conserve ...».

83

« Remplacer «Attagues spéciales. Le céleste ... :» par
«Attagues spéciales. La créature cdleste ... :».

84

o Remplacer «Chéiment du Mal (Sur). Unefais par jour,
le céleste peut ... delaquelleil cause ...» par «Chétiment
du Mal (Sur). Unefois par jour, la créature céleste peut ...
delaguelledle cause ...».

85

« Remplacer «Particularités. Le céleste conserve ...» par
«Particularités. La créature céleste conserve ... ».

86

« Remplacer «= Vision danslenoir (portée 20 meétres)»
par « Vision dansle noir (portée 18 métres)».

REMPLACER «EXEMPLE DE CELESTE» PAR «EXEMPLE
DE CREATURE CELESTE®.
Lion cdeste
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m» par
«Vitesse de déplacement : 12 m».
o Remplacer «Particularités: .., vison danslenoir (20 m),
...» par «Particularités: .., vison danslenair ( 18 m), ...».
Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
lion céleste doit commencer par saisir saproie entre ses
méchoaires . S'il parvient aimmobiliser savictime, il peut
ensuitelalacérer sa victime avec ses pattes arriére.» par
«Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le lion céeste doit
réussir une attaque de morsure. S'il parvient a maintenir sa
prise, il peut ensuite lacérer avec ses pattes arriére.».

83

o Remplacer «Pattes arriére (Ext). Unefoisqu'il a
immobilisé sa proie, lelion céeste peut, chaque round,
porter deux attagques supplémentaires al’aide de ses pattes
arriére (+7 corps a corps, 1d4+2 points de dégéts chacune).
Cette attaque spéciale fait partie de ses options quand il
bondit sur son adversaire. » par «Pattes arriere (Ext). Tant
qu'il est en situation delutte avec sa proie, lelion céleste
peut, chaque round, porter deux attagues supplémentaires a
I’ aide de ses pattes arriére (+7 corps a corps, 1d4+2 points
de dégéts chacune). Il peut aussi utiliser ses pattes arriere
pour attaquer lorsqu'il bondit sur son adversaire.».

DEMI-CELESTE
81
« Remplacer «Lanature magique des célestes ...» par «La
nature magique des véritables célestes ... ».

Attaques spéciales

Niveau ./. Pouvoirs

« Remplacer «7-8./. Chétiment divin, ...» par «7-8 ./.
Chétiment sacré, ...».

« Remplacer «11-12 /. Parole divine « par «11-12 ./.
Parole sacrée».

« Remplacer «13-14 /. Auradivine ...» par «13-14 /.
Aurasacrée ...».
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DEMI-CELESTE/DEMI-LICORNE
« Remplacer «Extérieur detaille G (Bien, Chaos)» par
«Extérieur (Bien, Chaos) detaille G ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 20 m, vol 40 m
(bonne)» par «Vitesse de déplacement : 18 m, vol 36 m
(bonne)».

DEMI-DRAGON
Création de demi-dragon

81

o Remplacer «... Le demi-dragon fait automati quement

partie de lafamille desdragons.. ...» par «... Letypedu

demi-dragon devient automatiquement dragon. ...».
Attaques spéciales.

« Remplacer «* Un conefait 10 métres de long.» par «*

Un cone fait 9 métres de long.».

« Remplacer «** Un trait fait 20 métres delong sur 1,50

meétre de large» par «** Un trait fait 18 métres delong sur

1,50 métre de large.».

« Remplacer «Particularités. ... vision dansle noir

(portée 20 metres) ...» par «Particularités. ... vison dans

lenair (portée 18 métres) ...».

« Remplacer «Compétences. Le demi-dragon a6 points de

compétence plus modificateur d’ Intelligence par niveau .

...» par «Compétences. Le demi-dragon a 6 points de

compétence plus modificateur d’ Intelligence par dé de vie.

S

DEMI-DRAGON (ROUGE)/DEMI-OGRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 10 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 9 m
(moyenne)».
o Remplacer «CA : 20 (-1 taille, -1 Dex, +9 naturelle, +3
peau)» par «CA : 20 (-1 taille, -1 Dex, +9 naturele, +3
peaux)».
« Remplacer «Attagues : massue géante (+12 corps a
corps) [ ou morsure (+11 corps a corps), 2 coups de griffes
(+6 corpsacorps| ; pique géante (+1 distance)» par
«Attagues : trés grande massue (+12 corps a corps) ; ou ou
morsure (+11 corps a corps), 2 coups de griffes (+6 corpsa
corps) ; ou grande javeline (+1 distance)».
« Remplacer «Dégéts: massue géante 2d6+13, morsure
1d8+9, griffes 1d6+4 ; pique géante 2d6+9» par «Dégéts :
trés grande massue 2d6+13 ; ou morsure 1d8+9, griffes
1d6+4 ; ou grande javeline 2d6+9».
o Remplacer «Particularités: ..., vision danslenoir (20
m), ...» par «Particularités: ..., vision danslenair ( 18 m),
S
« Remplacer «Dons : Arme de prédilection ( massue)» par
«Dons : Arme de prédilection (trés grande massue)».

Combat

82
o Remplacer «Souffle (Sur). ..., 10 métres, ...» par
«Souffle (Sur). ..., 9 métres, ...».

DEMI-FIELON
81
« Remplacer «Lanature magique des fiélons leur permet
...» par «Lanature magique des véritables filons leur
permet ...».

Création de demi-fiélon

81
« Remplacer «... Le demi-fidlon fait automatiquement
partie de lafamille des Extérieurs. ...» par «... Letypedu
demi-fiéon devient automatiquement Extérieur. ...».
Attaques spéciales
Niveau ./. Pouvoirs

o Remplacer «5-6 ./. Ténéebresinfernales « par «5-6 ./.
Ténébres maudites».

« Remplacer «13-14 /. Aurainfernae ...» par «13-14 /.
Auramaudite ...».

o Remplacer «Particularités. ... vision dansle noir
(portée 20 metres). ...» par «Particularités. ... vision dans
lenair (portée 18 métres). ...».

« Remplacer «Compétences. Le demi-fiélon a8 points de
compétence plus modificateur d’ Intelligence par niveau .
...» par «Compétences. Le demi-fiélon a8 points de
compétence plus modificateur d’ Intelligence par dé de vie.
S

DEMI-FIELON/DEMI-MEDUSE
« Remplacer «Extérieur detaille M (Loi, Mal)» par
«Extérieur (Loi, Mal) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m, vol 10 m
(moyenne)» par «Vitesse de déplacement : 9 m, vol 9 m
(moyenne)».
« Remplacer «Attaques : 2 coups de griffes (+10 corps a
corps) [ou dague (+8/+3 corps a corps)], morsure (+3 corps
acorps), serpents (+5 corps acorps) ; arc court (+10/+5
distance)» par «Attaques: 2 coups de griffes (+10 corps a
corps) [ou dague (+8/+3 corps a corps)], morsure (+3 corps
acorps), serpents (+5 corps acorps) ; ou arc court (+10/+5
distance)».
« Remplacer «Dégéts: griffes 1d4+2, dague 1d4+2,
morsure 1d6+1, serpents 1d4+1 et venin ; arc court 1d6»
par «Dégéts: griffes 1d4+2, dague 1d4+2/19-20, morsure
1d6+1, serpents 1d4+1 et venin ; ou arc court 1d6/x3».
Combat

82

« Remplacer «Pouvoirs magiques. ... ténébresinfernales
...» par «Pouvoirs magiques. ... ténébres maudites ...».
83

« Remplacer «Regard pétrifiant (Sur). ..., 10 métres, ...»
par «Regard périfiant (Sur). ..., 9 métres, ...».

84

o Remplacer «Venin (Ext). ..., effet initia : perte
temporaire de 1d6 points de Force, effet secondaire : perte
temporaire de 2d6 points de Force.» par «Venin (Ext). ...,
effet initial : affaiblissement temporaire de 1d6 points de
Force, effet secondaire : affaiblissement temporaire de 2d6
points de Force.».

FANTOME
Création de fantéme

« Remplacer «Vitesse de déplacement. ... en vol de 10
métres ...» par «Vitesse de déplacement. ... en vol de9
MEtres ...».

« Remplacer «Corruption (Sur). ... al’aide de cette
attague intangible ...» par « Contact corrupteur (Sur). ... a
I’ aide de cette attaque de contact intangible ...».
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« Remplacer «Lamentation d’ épouvante (Sur). ... de moins
de 10 métres ... Cet effet de terreur est un pouvoir de
nécromancie de type [son] et [mental]. ...» par
«Lamentation d’' épouvante (Sur). ... de 9 métres ou moins
... C'est un effet de terreur, de son et mental, detype
nécromancie. ...».
« Remplacer «Présence d' outre-tormbe (Sur). ... demoins
de 20 métres et voyant le fantdme doit réussir un jet de
Vigueur sous peine de perdreimmédiatement 1d4 points de
Force, de Dextérité et de Congtitution (tous ces points de
caractéristique sont perdus de fagon permanente). ...» par «
Aspect terrifiant (Sur). ... de 18 métres ou moins et voyant
le fantbme doit réussir un jet de Vigueur sous peine de subir
immédiatement une diminution permanente de 1d4 points
de Force, de Dextérité et de Congtitution . ...».
« Remplacer «Regard corrupteur (Sur). ... demoins de 10
meétres . ... 2d10 points de dégéts et perdre 1d4 points de
Charisme (de fagcon permanente).» par «Regard corrupteur
(Sur). ... de 9 métres ou moins. ... 2d10 points de dégéts et
subir une diminution permanente de 1d4 points de
Charisme .».
« Remplacer «Possession (Sur). ...» par «Possession
maléfique (Sur). ...».
Equipement de fantdme
81
o Remplacer «... (dansle méme temps, lui aussi peut étre
touché par les armes enchantées ).» par «... (dansle méme
temps, lui aussi peut étre touché par les armes magiques).».
Fantéme
« Remplacer «Mort-vivant detaille M (intangible)» par
«Mort-vivant (intangible) detaille M ».
« Remplacer «Vitesse de déplacement : vol 10 m
(parfaite)» par «Vitesse de déplacement : vol 9 m
(parfaite)».
« Remplacer «Attaques : contact intangible (+6 corps a
corps) [ ou épée bétarde de maltre (+10 corpsacorps)] ; arc
court de maitre (+7 distance)» par «Attaques : contact
corrupteur intangible (+6 contact au corps a corps) ; ou
épée bétarde de maitre (+10 corps acorps) ; ou arc court de
maitre (+7 distance)».
« Remplacer «Dégéts: contact intangible (1d4 corruption,
1d4+3 contre les créatures éthérées), épée bétarde de maitre
1d10+4 ; arc court de maitre 1d6» par «Dégéts: contact
corrupteur intangible (1d4 , 1d4+3 contre les créatures
éthérées) ; ou épée batarde de maitre 1d10+4/19-20 ; ou arc
court de mafitre 1d6/x3».
« Remplacer «Attagues spéciales : manifestation,
corruption , possession « par «Attagues spéciales:
manifestation, contact corrupteur, possession mal éfique».
Combat

81

« Remplacer «Lejet de Volonté associé au pouvoir de
possession de ce fantdme s accompagne d’un DD de 16.»
par «Lejet de VVolonté associé au pouvoir de possession
mal éfique de ce fantdme s accompagne d’' un DD de 16.».
82

« Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre |es attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement

temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

FIELON CREATURE FIELON
81
« Remplacer «Bien gqu'ilsressemblent aux créatures
évoluant dansle plan Matérid, les fidlonsrésident dansles
plansinfernaux, voués au Mdl. |ls sont plusterrifiants que
les mortels qu'ils rappellent.» par «Bien qu'elles
ressemblent aux créatures évoluant dansle plan Matérie,
les créatures fiélons résident dansles plans infernavix, voués
au Mal. Elles sont plus terrifiants que lesmortels qu'elles
rappellent.».
82
« Remplacer «On les prend parfois pour des demi-fiélons,
étresrésultant del’ union entre un fiélon et une autre
créature» par «On les prend parfois pour des demi-fiéons,
étresrésultant del’ union entre un véritable fiéon et une
autre créature.».

REMPLACER «CREATION DE FIELON» PAR «CREATION
DE CREATURE FIELON>,
81

Remplacer «L'archétype" fidlon" peut étre ...» par
«L'archétype "créaturefiélon" peut &re ...».
82

« Remplacer «Lefiélon conserve ...» par « Lacréature
fiélon conserve ...».

83

« Remplacer «Attagques spéciales. Lefidlon conserve ...:»
par «Attagues spéeciales. La créaturefiéon conserve ...:».
84

o Remplacer «Chéiment du Bien (Sur). Unefais par jour,
lefidlon peut porter, ... delaquelleil cause ...» par
«Chétiment du Bien (Sur). Unefois par jour, lacréature
fiélon peut porter, ... delaguelle elle cause ...».

85

« Remplacer «Particularités. Le fiélon conserve ...» par
«Particularités. La créature fiéon conserve ...».

86

« Remplacer «Vison danslenoir (portée 20 métres)» par
«Vision danslenoir (portée 18 métres)».

REMPLACER «EXEMPLE DE FIELON» PAR «EXEMPLE DE
CREATURE FIELON».
« Remplacer «Rat sanguinaire des Abysses « par «Rat
sanguinaire fiélonx.
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 13 m, escalade
6,50 m» par «Vitesse de déplacement : 12 m, escalade 6
m».
o Remplacer «Particularités: ..., vision danslenoir (20
m), ...» par «Particularités: ..., vision danslenair ( 18 m),
S
« Remplacer «Puissance possible: 2-3DV (talle P) ; 4-6
DV (taille M)» par «Puissance possible: 2-3 DV (taille P),
4-6 DV (taille M)».

Combat

81

o Remplacer «Maladie (Ext). ... effet : perte temporaire de
1d3 points de Force et de Constitution ...» par «Maladie
(Ext). ... effet : affaiblissement temporaire de 1d3 points de
Force et de Congtitution ...».
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LICHE

Remplacer «Création deliche» par «Création deliche».
» Remplacer «Dégats. S le personnage ne posséde pas
d attaque naturelle, il gagne une attaque de contact
transférant de I’ énergie négative qui inflige 1d8+5 points de
dégéts ...» par «Dégats. Si |e personnage ne possede pas
d attague naturelle, il gagne une attaque de contact blessant,
qui utilise !’ énergie négative pour infliger 1d8+5 points de
dégéts ...».
« Remplacer «Aura deterreur (Sur). ... unrayon de 20
métres ...» par «Aura deterreur (Sur). ... unrayon de 18
MEtres ...».
« Remplacer «Paralysie (Sur). ...» par « Contact
paralysant (Sur). ...».
o Remplacer «lmmunités (Ext). Laliche est immunisée
contre ... les attaques mentales .» par «lmmunités (Ext). La
liche est immunisée contre ... les effets mentaux.».

EXEMPLE DE LICHE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
» Remplacer «Attagques: contact (+5 corps acorps) [ ou
béton (+5 corpsa corps) ou dague (+5 corps a corps)] ;
arbal éte | égére de maitre et carreaux de maitre (+10
distance)» par «Attagues: contact blessant (+5 contact au
corps acorps) ; ou béton (+5 corpsacorps) ; ou dague (+5
corps acorps) ; ou arbal éte |égére de maitre et carreaux de
maitre (+10 digance)».
» Remplacer «Dégéts: contact 1d8+5 et paralysie, baton
1d6, dague 1d4 ; arbaléte |égére 1d8» par «Dégéts : contact
1d8+5 et paralysie ; ou béaton 1d6 ; ou dague 1d4/19-20;
ou arbal éte |égére 1d8/19-20.
« Remplacer «Attagues spéciales: contact , aurade terreur,
paralysie, sorts» par «Attagues spéciaes : contact blessant,
auradeterreur, contact paralysant, sorts».
» Remplacer «Jetsde sauvegarde : Réf +7, Vig +4, Vol
+10 (cape derésistance +1 )» par «Jets de sauvegarde : Réf
+7,Vig +4, Vol +10 ».

Combat

82

o Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre |es attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristique ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des caractérigtique
S

83

o Remplacer «ilmmunités. Laliche est immunisée... les
attaques mentales .» par «Immunités. Laliche est
immunisée ... les effets mentaux.».

L YCANTHROPE
» Remplacer «Facteur de puissance. Comme |’ animal +2.»
par «Facteur de puissance. Comme|’animal +2, plus
d'éventuels niveaux de classe.».
« Remplacer «..., le personnage doit réussir un jet de
Vigueur (DD 13) pour ne pas perdre temporairement 1d6
pointsde Force. ... pour lui éviter de perdre
temporairement 2d6 points de Force supplémentaires.» par
«..., le personnage doit réussir un jet de Vigueur (DD 13)
pour ne pas subir un affaiblissement temporaire de 1d6

pointsde Force. ... pour lui éviter de subir un
affaiblissement temporaire de 2d6 points de Force
supplémentaires.».

LoupP-GAROU
« Remplacer «Vitesse de déplacement: 10m; 16 men
tant que loup ou hybride» par «Vitesse de déplacement : 9
m ; 15 m en tant que loup ou hybride».
« Remplacer «Compétences: ..., Détection +11, ...,
Perception auditive +13, ...» par «Compétences: ...,
Détection +14, ..., Perception auditive +14, ...».

OURS-GAROU
« Remplacer «Vitesse de déplacement: 10m; 10men
tant qu' ours» par «Vitesse de déplacement: 9m; 9men
tant qu’ ours».
» Remplacer «Compétences: ..., Perception auditive +14
...» par «Compétences: ..., Perception auditive +11 ...».
Combat

82

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser cette attaque,

I” ours-garou doit commencer par toucher son adversaire a
I"aide d' une de ses pattes .» par «Etreinte (Ext). Pour
utiliser ce pouvoir, I’ ours-garou doit réussir une attaque de
patte.».

RAT-GAROU
« Remplacer «Vitesse de déplacement: 10m; 13 m,
escalade 6,50 m en tant querat» par «Vitesse de
déplacement : 9 m ; 12 m, escalade 6 m en tant que rat».
« Remplacer «Dégéts: attaque a mains nues 1d3
temporaires ; rapiére 1d6, morsure 1d4» par «Dégéts:
attague & mains nues 1d3 temporaires ; rapiere/18-20 1d6,
morsure 1d4».

SANGLIER-GAROU
« Remplacer «Vitesse de déplacement: 10m; 13 men
tant que sanglier» par «Vitesse de déplacement : 9m ; 12
m en tant que sanglier».

TIGRE-GAROU
o Remplacer «Vitesse de déplacement: 10m; 13 men
tant quetigre ou hybride» par «Vitesse de déplacement : 9
m ; 12 m en tant quetigre ou hybride».

Combat

84

« Remplacer «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, le
tigre-garou doit étre sous forme animale ou hybride et
commencer par saisir sa proie entre ses machoires ou avec
I"une de ses pattesavant . S'il parvient aimmobiliser sa
victime, il peut ensuite lalacérer avec ses pattes arriére.»
par «Etreinte (Ext). Pour utiliser ce pouvoir, letigre-garou
doit étre sous forme animale ou hybride et réussir une
attague de griffe ou de morsure. S'il parvient amaintenir sa
prise, il peut ensuite lacérer sa victime avec ses pattes
arriére.».,

85

o Remplacer «Pattes arriére (Ext). Unefoisqu’il a
immobilisé sa proie, un tigre-garou sous forme animale ou
hybride peut, chague round, porter deux attaques
supplémentaires a1’ aide de ses pattes arriére (+9 corpsa
corps, 1d8+3 points de dégéts chacune). Cette attaque
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spécialefait partie de ses options quand il bondit sur son
adversaire. « par «Pattesarriére (Ext). Tant qu'il est en
situation de lutte avec sa proie, un tigre-garou sous forme
animale ou hybride peut, chaque round, porter deux
attagques supplémentaires al’ aide de ses pattes arriére (+9
corps a corps, 1d8+3 points de dégéts chacune). Il peut
auss utiliser ses pattes arriére pour attaquer lorsqu'il bondit
Sur son adversaire.».

Sous les caracs des sangliers-garous et tigres-
garous

« Remplacer «3. Sous forme humaine, ces lycanthropes ont
le don Talent (en rapport avec leur compétence Artisanat ou
Profession ) plus un autre au choix.» par «3. Sous forme
humaine, ces lycanthropes ont le don Talent (

Connai ssances) .».

VAMPIRE
Création de vampire

« Remplacer «Domination (Sur). ... une portée de 10
meétres.» par «Domination (Sur). ... une portée de 9
metres.».
« Remplacer «Absorption de sang (Ext). ..., cequi se
traduit par la perte (permanente) de 1d4 points de
Congtitution ...» par «Absorption de sang (Ext). ..., cequi
se traduit par la diminution permanente de 1d4 points de
Constitution ...».

Particularités.

« Remplacer «Etat gazeux (Sur). ... vitesse en vol de 6,50
métres ...» par «Etat gazeux (Sur). ... vitesse en vol de 6
MEtres ...».

o Remplacer «Guérison accélérée (Ext). ... (5 pv par heure
).» par «Guérison accélérée (Ext). ... (5 pv par round).»
(mercy Bouly).

EXEMPLE DE VAMPIRE
« Remplacer «Vitesse de déplacement : 10 m» par
«Vitesse de déplacement : 9 m».
« Remplacer «Attagues: coup de poing (+11 corpsa
corps) [ ou épée bétarde de maltre (+13 corpsacorps)] ; arc
court de maitre (+9 distance)» par «Attaques: coup (+11
corps a corps) ; ou épée béatarde de maitre (+13 corps a
corps) ; ou arc court de maitre (+9 distance)».
« Remplacer «Dégéts: coup de poing 1d6+6 et absorption
d énergie, épée batarde 1d10+11 ; arc court 1d6» par
«Dégéts : coup 1d6+6 et absorption d’ énergie; ou épée
bétarde 1d10+11/19-20 ; ou arc court 1d6/x3».

Combat

82

« Remplacer «Mort-vivant. Immunisé contre |es attaques
mentales, ..., |"affaiblissement (temporaire ou permanent)
des valeurs de caractéristiques ...» par «Mort-vivant.
Immunisé contre | es effets mentaux, ..., I’ affaiblissement
temporaire ou la diminution permanente des
caractéristiques ...».

PAGE 223

MONSTRES CLASSES PAR FACTEUR DE PUISSANCE
« Remplacer «Mille-pattes monstrueux, taille TP ./. 1/8»
par «Mille-pattes monstrueux, tres petit ./. 1/8».

« Remplacer «Squelette, taille TP ./. 1/6» par «Squelette,
trés petit ./. 1/6».

« Remplacer «Zombi, taille TP ./. 1/6» par «Zombi, trés
petit ./. 1/6».

« Remplacer «Araignée monstrueuse, taille TP ./. 1/4» par
«Araignée monstrueuse, tres petite ./. 1/4».

« Remplacer «Mille-pattes monstrueux, taille P petit ./.
U4» par «Mille-pattes monstrueux, petit ./. 1/4».

« Remplacer «Scorpion monstrueux, taille TP ./. 1/4» par
«Scorpion monstrueux, trés petit ./. 1/4».

« Remplacer «Squelette, taille P petit ./. 1/4» par
«Squelette, petit /. 1/4».

« Remplacer «Zombi, taille P petit ./. 1/4» par «Zombi,
petit ./. 1/4».

« Remplacer «Luciole géante /. 1/3» par « Punaise de feu
géante ./. 1/3».

« Remplacer «Serpent venimeux, taille TP ./. 1/3» par
«Serpent venimeux, trés petit ./. 1/3».

» Remplacer «Squelette, taille M ./. 1/3» par «Squelette,
taille moyenne ./. 1/3».

« Remplacer «Araignée monstrueuse, taille P petite ./. 1/2»
par «Araignée monstrueuse, petite ./. 1/2».

« Remplacer «Mille-pattes monstrueux, taille M 1/2» par
«Mille-pattes monstrueux, taille moyenne 1/2».

« Remplacer «Objet animé, taille TP ./. 1/2» par «Objet
anime, tres petit ./. 1/2».

« Remplacer «Rat sanguinaire des Abysses ./. 1/2» par
«Rat sanguinairefiélon ./. 1/2».

« Remplacer «Scorpion monstrueux, taille P petit ./. 1/2»
par «Scorpion monstrueux, petit ./. 1/2».

« Remplacer «Serpent venimeux, taille P petit ./. 1/2» par
«Serpent venimeux, petit ./. 1/2».

« Remplacer «Zombi, tailleM ./. 1/2» par «Zombi, taille
moyenne ./. 1/2».

« Remplacer «Araignée monstrueuse, taille M 1» par
«Araignée monstrueuse, taille moyenne 1».

« Remplacer «Elémentaire de |’ Air, taille P petit ./. 1» par
«Elémentaire de |’ Air, petit ./. 1».

« Remplacer «Elémentaire de I’ Eau, taille P petit ./. 1» par
«Elémentaire de I’ Eau, petit ./. 1».

« Remplacer «Elémentaire delaTerre, taille P petit ./. 1»
par «Elémentairede laTerre, petit ./. 1».

« Remplacer «Elémentaire du Feu, taille P petit ./. 1» par
«Elémentaire du Feu, petit /. 1».

« Remplacer «Mille-pattes monstrueux, taille G ./. 1» par
«Mille-pattes monstrueux, grand ./. 1».

« Remplacer «Objet animé, taille P petit ./. 1» par «Objet
anime, petit ./. 1».

« Remplacer «Requin, tailleM ./. 1» par «Requin, taille
moyenne ./. 1».

« Remplacer «Scorpion monstrueux, taille M ./. 1» par
«Scorpion monstrueux, taille moyenne ./. 1».

o Remplacer «Serpent venimeux, tailleM ./. 1» par
«Serpent venimeux, taille moyenne./. 1».
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« Remplacer «Squelette, taille G ./. 1» par «Squelette,
grand ./. 1».

« Remplacer «Zombi, taille G ./. 1» par «Zombi, grand ./.
I»,

« Remplacer «Araignée monstrueuse, taille G ./. 2» par
«Araignée monstrueuse, grande ./. 2».

« Remplacer «Mille-pattes monstrueux, taille TG ./. 2» par
«Mille-pattes monstrueux, tresgrand ./. 2».

« Remplacer «Objet animé, taille M /. 2» par «Objet
animé, taille moyenne./. 2».

« Remplacer «Requin, taille G ./. 2» par «Requin, grand ./.
2».

« Remplacer «Scorpion monstrueux, taille G ./. 2» par
«Scorpion monstrueux, grand ./. 2».

« Remplacer «Serpent venimeux, taille G ./. 2» par
«Serpent venimeux, grand ./. 2».

« Remplacer «Squelette, taille TG ./. 2» par «Squelette,
trésgrand ./. 2».

« Remplacer «Elémentaire del’ Air, tailleM ./. 3» par
«Elémentaire de I’ Air, taille moyenne ./. 3».

« Remplacer «Elémentaire de |’ Eau, tailleM ./. 3» par
«Elémentaire de I’ Eau, taille moyenne ./. 3».

« Remplacer «ElémentairedelaTere, tailleM 3» par
«Elémentaire de la Terre, taille moyenne 3».

« Remplacer «Elémentaire du Feu, tailleM ./. 3» par
«Elémentaire du Feu, taille moyenne ./. 3».

« Remplacer «Objet animé, taille G ./. 3» par «Objet
animé, grand ./. 3».

« Remplacer «Serpent venimeux, taille TG ./. 3» par
«Serpent venimeux, trésgrand ./. 3».

« Remplacer «Zombi, taille TG ./. 3» par «Zombi, trés
grand ./. 3».

o Remplacer «Araignée monstrueuse, taille TG ./. 4» par
«Araignée monstrueuse, tres grande ./. 4».

« Remplacer «Requin, taille TG ./. 4» par «Requin, trés
grand ./. 4».

« Remplacer «Elémentaire del’Air, taille G ./. 5» par
«Elémentaire de I’ Air, grand ./. 5.

« Remplacer «Elémentaire de |’ Eau, taille G ./. 5» par
«Elémentaire de I’ Eau, grand ./. 5».

« Remplacer «ElémentairedelaTere, taille G ./. 5» par
«Elémentaire de la Terre, grand ./. 5».

« Remplacer «Elémentaire du Feu, taille G ./. 5» par
«Elémentaire du Feu, grand /. 5».

« Remplacer «Objet animé, taille TG ./. 5» par «Objet
animé, tresgrand ./. 5».

o Remplacer «Mille-pattes monstrueux, taille Gig ./. 6»
par «Mille-pattes monstrueux, gigantesque ./. 6».

« Remplacer «Scorpion monstrueux, taille TG ./. 6» par
«Scorpion monstrueux, trés grand ./. 6».

« Remplacer «Xorn, ./. 6» par «Xorn, taille moyenne ./.
6.

« Remplacer «Zombi, taille Gig ./. 6» par «Zombi,
gigantesque ./. 6».

« Remplacer «Araignée monstrueuse, taille Gig ./. 7» par
«Araignée monstrueuse, gigantesque ./. 7».

« Remplacer «Elémentairedel’Air, taille TG ./. 7» par
«Elémentaire de I’ Air, trésgrand ./. 7».

« Remplacer «Elémentaire de |’ Eau, taille TG ./. 7» par
«Elémentaire de I’Eau, trés grand ./. 7».

« Remplacer «ElémentairedelaTere, taille TG /. 7» par
«Elémentairede la Terre, trés grand ./. 7».

« Remplacer «Elémentaire du Feu, taille TG ./. 7» par
«Elémentaire du Feu, trés grand ./. 7».

o Remplacer «Objet animé, taille Gig ./. 7» par «Objet
animé, gigantesque ./. 7».

« Remplacer «Squelette, taille Gig ./. 7» par «Squelette,
gigantesque ./. 7».

« Remplacer «Destrachan ./. 8» par « Destrakhan ./. 8».
« Remplacer «Mille-pattes monstrueux, taille C ./. 8» par
«Mille-pattes monstrueux, colossal ./. 8».

« Remplacer «Ravageur ./. 8» par «Ravageur gris./. 8».
« Remplacer «Scorpion monstrueux, taille Gig ./. 9» par
«Scorpion monstrueux, gigantesque ./. 9».

« Remplacer «Squelette, taille C ./. 9» par «Squelette,
colossal ./. 9».

« Remplacer «Araignée monstrueuse, taille C ./. 10» par
«Araignée monstrueuse, colossale ./. 10».

« Remplacer «Géant du Feu ./. 10» par «Géant du feu ./.
10».

« Remplacer «Objet animé, taille C ./. 10» par «Objet
animé, colossal ./. 10».

« Remplacer «Dévoreur ./. 11» par «Dévoreur d'éame./.
11».

« Remplacer «Scorpion monstrueux, taille C ./. 11» par
«Scorpion monstrueux, colossal ./. 11».

« Remplacer «Zombi, taille C ./. 12» par «Zombi, colossal
A 12»,

« Remplacer «Devaastral (céleste) ./. 14» par « Déva
adtral (céleste) /. 14».
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